






GAMES

Сюжетная линия игры предваряет события 
киноленты. Вернее, должна была бы предва-
рять... Но скомканность сюжета и его наивность 
немного озадачивают, особенно после столь 
удачной Transformers: War for Cybertron. Ролики 
между миссиями получились совсем невпе-
чатляющими, и если вы не смотрели фильм, 
то понять, что происходит на экране, будет 
неимоверно трудно. Вокруг вас будут звучать 
ничего не значащие имена, вашего робота бу-
дут переносить с одного конца света в другой, 
запускать в космос и т.д. Но при этом до самого 
финала вы так и не поймете, с какой конкретной 
целью, происходят все эти события. Серьезные 
недоработки в сюжете отразились и на игровом 
процессе. После небольшого вступления игроку 
представляют одного из трансформеров, ко-
торым и предстоит управлять на протяжении 
одной миссии. Следующие задания начинаются 
точно так же, и так до победного конца.

Но если рассматривать сражения отдельно от 
всего остального, то игра получилась вполне 
интересная, а фанатам комикса про трансфор-
меров пройти ее следует обязательно. В прин-
ципе, особого прорыва в игровой индустрии от 
игры по фильму (а в данном случае, игры, опи-
сывающей события, предваряющие сюжетную 
линию фильма) ожидать не стоило. Ее делали 

на скорую руку, стараясь успеть к мировой пре-
мьере Transformers: Dark of the Moon и в расчете 
подстегнуть кассовые сборы, но если учитывать 
тот нюанс, что игра достаточно зрелищно смо-
трится на консолях, то можно закрыть глаза на 
многие огрехи разработчиков. Тем более что во 
многих хит-парадах продаж видеоигр экшен за-
нимает лидирующие позиции.
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GAMES

Cursed Valley

В ваших руках оказалась Книга Магических 
Заклинаний, которая каким-то образом пере-
несла вас в Долину Проклятых! Теперь вам 
предстоит совершить путешествие в компа-
нии уникальных созданий, чтобы найти тыся-
чи спрятанных предметов. В вашем распоря-
жении 13 удивительных глав со множеством 
мини-игр, где предоставляется возможность 
отыскать секретные предметы, собрав ма-
гические монеты! Сможете ли вы разгадать 
тайну Долины Проклятых?

Разработчик:
BC Soft
Системные требования:
CPU 500 MHz, RAM 64 Mb

Bubble Bay

В этом морском приключении вас ожидают 
захватывающие подводные головоломки! 
Помогите осьминогу взорвать все разноц-
ветные шары и найти затерянную Атлантиду. 
Исследуйте 6 удивительных рифов, чтобы со-
брать настоящую коллекцию из 12 различных 
экзотических рыб. Проведите свое свободное 
время в компании с симпатичным осьмино-
гом и игрой Bubble Bay!

Разработчик:
Oberon Media
Системные требования:
CPU 600 MHz, RAM 128 Mb

Magic Tale

Всеми любимые сказочные герои, такие как 
Красная Шапочка и Дюймовочка, снова с 
нами! Примите участие в красочном соревно-
вании, составляя объекты в ряды по три и бо-
лее, чтобы для каждого сундука с драгоценно-
стями найти свой золотой ключик! Собирайте 
звезды, чтобы получить дополнительные 
бонусы, которые помогут вам преодолеть все 
трудности! Великолепные визуальные эффек-
ты и восхитительная музыка делают это путе-
шествие еще более привлекательным!

Разработчик:
Five-BN
Системные требования:
CPU 700 MHz, RAM 128 Mb

Barrel Mania

В химической лаборатории произошло нечто 
ужасное! Вышел из строя главный компью-
тер системы безопасного хранения и транс-
портировки химических отходов. Только вы 
сможете пробраться в лабораторию и с помо-
щью новейших технологических изобретений 
предотвратить надвигающуюся катастрофу!

Разработчик:
Big Fish Games
Системные требования:
CPU 600 MHz, RAM 128 Mb

Charma

Помогите пушистым обитателям страны Чар 
разрушить заклинания черной магии! Злые 
волшебники сожгли дотла их родное посе-
ление, оставив на этом месте только пепел и 
лаву. Соберите эти разноцветные пушистые 
комочки вместе, проведите их через леса и 
пустыни, болота и заснеженные равнины и 
помогите им восстановить их родную стра-
ну!

Разработчик:
Artogon Games
Системные требования:
CPU 600 MHz, RAM 128 Mb, 16 Mb 3D Video Card

Venice

На этот раз в ваших руках находится судьба 
утопающей Венеции! Запускайте монеты, 
лиры и рубиновые кольца таким образом, 
чтобы они попали в ячейки нужной формы. 
Вам придется думать быстро, так как много-
численные блоки и камни тянут за собой го-
род все быстрее и быстрее. Примените всю 
свою ловкость и находчивость, делая точные 
выстрелы, пытаясь при этом удержаться на 
плаву!

Разработчик:
PopCap Games
Системные требования:
CPU 500 MHz, RAM 256 Mb

Офисные игры
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MOVIE

В сентябре  
на DVD 

и Blu-ray
24 июля 2010 года тысячи людей со всего 
мира прислали видеоклипы о своей жизни 
на YouTube. Они стали участниками проекта 
National Geographic «Жизнь за один день» - 
исторического эксперимента по созданию до-
кументального фильма об одном дне в жизни 
планеты Земля.

Спасаясь от злого волшебника Гаргамеля, 
крошечные смурфики оказываются за преде-
лами родной деревни. Из своего волшебного 
царства они попадают прямиком в наш мир, 
а именно в Центральный парк Нью-Йорка. 
Теперь маленьким отважным смурфикам 
предстоит отыскать дорогу домой и не по-
пасть в лапы Гаргамеля.

В феврале 1958 года в авиакатастрофе в Мюн-
хене погибли члены легендарной футбольной 
команды Manchester United, а также журнали-
сты и персонал клуба. Средний возраст игроков 
составлял 22 года. Их называли «малыши Бас-
би» (по фамилии главного тренера), и просла-
вились они не только благодаря своему юному 
возрасту и одаренности, но и потому, что все 
были выращены Manchester United, а не пере-
куплены в качестве профессионалов у других 
клубов. Вопреки трагедии, выживший молодой 
помощник тренера Джимми Мерфи проявил 
необычайное мужество и силу духа, чтобы по 
крупицам восстановить разрушенную практи-
чески до основания великую команду…

Cтрана
США, Великобритания
Жанр
Документальный, драма
Режиссер
Кевин МакДональд, 
Наталия Андреадис, 
Джозеф Майкл
Сценарий
-
Композитор
Гарри Грегсон-Уильямс, 
Мэтью Херберт
В ролях
Синди Баэр, Моика, 
Кэрин Вэйчтер, Нироаки 
Аикава, Дрэйк Шеннон
и другие
Бюджет
-
Релиз на DVD/Blu-ray
14 сентября 2011 года
Рейтинг
-

Cтрана
США
Жанр
Мультфильм, фэнтези, 
комедия, семейный
Режиссер
Раджа Госнелл
Сценарий
Пейо, Дж. Дэвид Стем, 
Дэвид Н. Уайсс
Композитор
Эйтор Перейра
В ролях
Хэнк Азария, Нил 
Патрик Харрис, Джейма 
Мейс, София Вергара, 
Джонатан Уинтерс, 
Алан Камминг, Кэти 
Перри, Фред Армизен, 
Джордж Лопез, Антон 
Ельчин и другие
Бюджет
$110.000.000
Релиз на DVD/Blu-ray
27 сентября 2011 года
Рейтинг
PG

Cтрана
Великобритания
Жанр
Драма, история, спорт
Режиссер
Джеймс Стронг
Сценарий
Крис Чибнелл
Композитор
Клинт Мэнселл
В ролях
Дэвид Теннант, 
Дюгрэй Скотт, Джек 
О’Коннелл, Дин Эндрюс, 
Кейт Эшфилд, Натали 
Берт, Дэвид Колдер, 
Сэм Клафлин, Вернер 
Даен, Ширли Диксон 
и другие
Бюджет
£2.000.000
Релиз на DVD/Blu-ray
7 сентября 2011 года
Рейтинг
С 12 лет

Жизнь за один день
(Life in a Day)

Смурфики
(The Smurfs)

Юнайтед. Мюнхенская
трагедия (United)

www.thesmurfs-movie.nethttp://movies.nationalgeographic.com/movies/life-in-a-day

www.bbc.co.uk/programmes/b010tb6z
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www.thesmurfs-movie.net

Мы наблюдаем за развитием 11-летнего 
Джека, одного из трех братьев. Поначалу ре-
бенку все кажется чудесным. Он наблюдает 
за поступками мамы, которая представляет 
собой любовь и милосердие, в то время как 
отец пытается научить сына, что в реальном 
мире на первое место необходимо всегда 
ставить себя. Каждый родитель старается 
переманить Джека на свою сторону, и он 
должен примириться с их притязаниями. 
Действительность становится мрачнее, ког-
да главному герою в первый раз приходится 
столкнуться с болью, страданиями и смер-
тью. Некогда абсолютно ясный мир превра-
щается в лабиринт.

www.foxsearchlight.com/thetreeoflife

Вторая часть экранизации популярной се-
рии книг Джеффа Кинни, повествующих 
о приключениях ничем не приметного и 
средненького ученика такой же средней 
школы Грега Хеффли и его лучшего друга 
Роули Джефферсона.

www.diaryofawimpykidmovie.com

Cтрана
США
Жанр
Драма
Режиссер
Терренс Малик
Сценарий
Терренс Малик
Композитор
Александр Деспла
В ролях
Брэд Питт, Шон Пенн, 
Джессика Честейн, 
Хантер МакКракен, 
Ларами Эпплер, Тай 
Шеридан, Фиона Шоу, 
Джессика Фусельер, 
Николас Гонда, Уилл 
Уоллес и другие
Бюджет
$32.000.000
Релиз на DVD/Blu-ray
27 сентября 2011 года
Рейтинг
PG-13

Страна
США
Жанр
Комедия
Режиссер
Дэвид Бауэрс
Сценарий
Гейб Сакс, Джефф Джуда, 
Джефф Кинни
Композитор
Эд Ширмер
В ролях
Захари Гордан, Девон 
Бостик, Рэйчел Харрис, 
Роберт Капрон, Стив 
Зан Коннор, Филдинг 
Оуэн, Филдинг Пейтон, 
Лист Каран, Брэр Лэйн 
МакНил и другие
Бюджет
$21 000 000
Релиз на DVD/Blu-ray
1 сентября 2011 года
Рейтинг
PG

Древо жизни
(The Tree of Life)

Дневник слабака 2
(Diary of a Wimpy Kid)

В новой истории о поисках истины, предатель-
стве, вечной молодости и смертельной опас-
ности капитану Джеку Воробью предстоит 
столкнуться с женщиной из своего прошлого. 
До самого конца не будет понятно связывает 
ли их настоящая любовь, или же Анжелика 
искусно притворяется, чтобы вместе с Дже-
ком добраться до таинственного источника 
вечной молодости. Она силой принуждает 
капитана Джека Воробья взойти на корабль 
«Месть Королевы Анны», которым управляет 
коварный злодей Черная Борода. Герой ока-
зывается в ситуации, когда он не знает, чего 
ему бояться больше - ужасного злодея или же 
свою давнюю подругу.

Cтрана
США
Жанр
Фэнтези, боевик, 
комедия, приключения
Режиссер
Роб Маршалл
Сценарий
Тед Эллиот, Терри 
Россио, Стюарт Битти
Композитор
Ханс Циммер
В ролях
Джонни Депп, Пенелопа 
Крус, Джеффри Раш, 
Иэн МакШейн, Кевин 
МакНэлли, Стивен Грэм, 
Сэм Клафлин, Астрид 
Берже-Фрисби, Кит 
Ричардс, Ричард 
Гриффитс и другие
Бюджет
$250 000 000
Релиз на DVD/Blu-ray
6 сентября 2011
Рейтинг
PG-13

Пираты Карибского моря:
На странных берегах
(Pirates of the Caribbean:
On Stranger Tides)

http://disney.go.com/pirates

Рейтинговая система MMPA
Рейтинг G - General audiences. 
Фильм демонстрируется без возрастных 
ограничений

Рейтинг PG - Parental guidance suggested. 
Детям рекомендуется смотреть фильм 
с родителями

Рейтинг PG-13 - Parents strongly cautioned. 
Дети до 13 лет допускаются к просмотру 
фильма только с родителями

Рейтинг R – Restricted. Подростки 
до 17 лет допускаются на фильм только 
в сопровождении одного из родителей

Рейтинг NC-17 (ранее X). 
Лица, не достигшие 17 лет, к просмотру
фильма не допускаются 779/11



Наблюдатель
Номер моей модели - SAN7-8V/. То есть Сан-
семь-тире-восемь-вэ-слеш. «Слешеры» - вот 
как нас называют. Довольно свирепое имя для 
коллекционного украшения.

Мы были известными и популярными моделя-
ми, которые были признаны самыми лучшими 
в свое время. Наше производство было начато 
после того проектного конкурса, прошедшего 
шестнадцать оборотов по орбите назад. Это 
было время Нео-эстетизма. Эпоха Великого 
Конструктивизма только прошла, а Войне еще 
предстояло начаться. Моя модель стала симво-
лом той эпохи. Символом надежды, способно-
сти человечества создавать нечто естественно 
красивое и почти не несущее в себе утилитарно-
го функционала. Тогда были мирные времена, 
которые и способствовали моему появлению.

По этой причине я и являюсь изогнутым поли-
мером, закрученным вокруг пластичной сетки с 
зафиксированной системой сочленений, выпол-
ненным в привычной для того времени манере 
минимализма. Блестящее покрытие из серана-
та гарантирует мое непрерывное сияние.

Я не могу поднимать что-то 
особо тяжелое. У меня нет 
встроенного оружия, если 

только не считать несколько 
острых краев, непонятно зачем 

добавленных в мой корпус. И я даже не обладаю 
исключительным интеллектом. Мои запросы на 
модернизацию должны удовлетворяться по 
принципу «в соответствии с нуждами», поэтому 
мне чаще всего отказывают, если это конечно 
непосредственно не связано с моей работой.

Моя работа... Хотя мне следует сказать об этом 
во множественном числе - мои работы. Их у 
меня было немало. Меня создали так, чтобы 
просто быть красивым, без какого-либо пред-
назначения. Я был слишком хрупок, чтобы ра-
ботать на днище реактора, а преде-
ла прочности моей 

оболочки не хватало для возврата в атмосферу. 
И я занимался работой, ценность и значимость 
которой уменьшались от раза к разу, пока не 
оказался здесь.

Теперь я стал ловцом тихоходов. Я смотрел на 
небо через телескопы в поисках субсветовых 
транспортных средств несиликатного происхо-
ждения. Правда, до сих пор так и не появилось 
ни одного. У меня не было коллег. Все другие 
модели моего года выпуска были уничтожены 
во время Войны как бесполезные безделушки. 
Ведь ярко-белая расцветка является отврати-
тельным камуфляжем, а немота ведет к смер-
ти.

Поэтому сейчас я выискиваю тихоходы в не-
бесах. Иногда я не регистрировал полученные 
мною в течение каких-то миллисекунд данные 
в надежде на наказание, которое хоть как-то 
могло оживить мое существование и привлечь 
внимание. Но этого не произошло. Однажды я 
даже выключил питание на период в три цикла, 
чтобы просто посмотреть, вызовет ли это реак-
цию моих хозяев. И ничего...

Любопытство точило меня. Интересно, суще-
ствуют ли где-то там такие же, как и я, поис-
ковики - глаза и уши, устремленные в небеса 
и просто ждущие. Это было мне интересно до 
того случая, который произошел со мной три 
дня назад.

Я заметил нечто! Определенно, это был суб-
световик, и он приближался к нашей планете. 
Сканирование показало, что объект относится 
к типу «FERRO» второго класса, но почему-то 
он оказался пустотелым. Он изрыгал дым из 
своего двигателя. Я не видел никакой 
когнитивной много-

вибраторной антенны, хотя все же улавливал 
пучки радиоволн, исходящих от объекта. Тогда 
я активировал экран визуального наблюдения у 
моего коммуникатора, который висел в воздухе 
передо мной, и настроил двустороннюю связь.

Розовая штуковина на экране загораживала 
собой жизнь, существовавшую в металле. Я 
все-таки сумел разглядеть ее на заднем плане. 
Она производила звуковые шумы, которые уси-
ливались антенной решеткой. Это были радио-
шумы! Я попытался заговорить с металлом, но 
в ответ не услышал ничего, лишь фоновый шум, 
производимый розовой штуковиной. Я не знал 
и не понимал, как жизненной форме, с которой 
пришлось столкнуться, можно донести обраще-
ние через шумы этой штуковины. Дым запол-
нил экран, а розовая штуковина и вовсе прекра-
тила производить шумы. Передача радиоволн 
прекратилась.

Я продолжал отсылать сообщения металлу, но 
он лишь бесцельно дрейфовал в пространстве. 
Похоже, что он пройдет мимо нашей планеты 
и продолжит свое движение дальше. Я сделал 
запрос на необходимость дальнейшего отсле-
живания у космического командования, но оно 
классифицировало объект как метеорит и по-
считало подобные меры излишними.

Это произошло три дня назад. И я обеспокоен 
этим случаем, хотя теперь чувствую себя не-
сравнимо лучше. Ведь где-то в небе есть жизнь 
бессмысленнее моей.

Оригинал текста - 
«Monitor» с сайта 

www.365tomorrows.com. 
Автор - Данкан Шилдс 

(Duncan Shields). 
Перевод - Ринат Алиметдинов.
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HUMOUR

Вопрос: кто не прощает ошибок?
Ответ: женщины и тетрис на девятой 
скорости.

Долгое время существовала гипотеза,  
что если миллион обезьян посадить  
за пишущие машинки, то по теории 
вероятности через некоторое время  
они напечатают «Войну и мир».  
Теперь с развитием интернета мы знаем,  
что это далеко не факт.

Если программист признан незаменимым,  
то лучшее, что можно сделать -  
избавиться от него как можно скорее.

- Слушай, ты завтра сможешь от нашей 
компании принять участие в соревнованиях 
по бегу?
- Пожалуй, смогу!
- А как побежишь, спринтером на короткую 
дистанцию или стайером - на длинную?
- Давай с принтером! А тайер - это что такое?

Монгольские хакеры впервые решили  
выйти в Сеть.
Десятерых из них поубивало сразу.
220 вольт - это вам не шутки.

Девушка звонит в салон красоты:
- Простите, а фотоэпиляция - это как?
- В фотошопе...

Новости рынка программного обеспечения: 
вышла русская версия Windows 7  
в переводе Гоблина.

Серьезная организация возьмет  
на высокооплачиваемую должность опытного 
хакера. Резюме просим размещать  
на главной странице нашего сайта.

Если бы WINDOWS была написана в Одессе:
1. После загрузки Windows появляется 
надпись «Таки я загрузилась! » и в течение  
15 минут играет мелодия «Семь сорок», 
которую нельзя ни приостановить,  
ни отменить.
2. При нажатии на клавишу «Старт» 
появляется сообщение «Ну, шо ты  
тут клацаешь, пошел бы лучше  
в футбол поиграл...».
3. Клавиатурный драйвер автоматически 
преобразовывает букву «г» в букву «х»,  
а букву «ч» в букву «ш».
4. При открытии нового документа  
по умолчанию ему присваивается название 
«Шоб ты был здоров.doc».
5. При подсоединении к интернету появляется 
надпись: «Шо ты занимаешь линию?  
А вдруг мама позвонит?».
6. При открытии любой папки или файла 
появляется предупреждающее сообщение:  
«И оно тебе туда надо?».
7. При инсталляции любой программы 
появляется сообщение: «Ну и куда  
ты собираешься писать, поц? Ты купил  
новый харддрайв?».
8. Размеры файлов указываются с точностью 
до бита, а вместо таймера в панели встроен 
счетчик потребления электроэнергии  
за время работы компьютера.
9. При вызове справочной системы всегда 
появляется инструкция по приготовлению 
фаршированной рыбы.
10. Каждые 30 минут автоматически 
включается Screensaver с надписью:  
«Ой-вей, я устала...».

Программист ставит себе на тумбочку перед 
сном два стакана. Один с водой - на случай, 
если захочет ночью пить. А второй пустой -  
на случай, если не захочет.

- Что делает программист после встречи 
Нового года?
- Проверяет память!..

Вопрос: сколько надо программистов,  
чтобы закрутить лампочку?
Ответ: ни одного, это аппаратная проблема, 
программисты их не решают.

Девушка приходит к психологу.
- На что жалуетесь?
- Да вот, доктор, депрессия, все надоело, 
мужики - козлы, подруги - стервы.
- Я думаю, что вам нужно внести  
в жизнь новую волну, - изменить стрижку, 
переставить мебель в комнате и т.д.
- Все перепробовала и уже не знаю,  
что еще можно сделать.
- Хм... О! Попробуйте переставить иконки  
на рабочем столе своего компьютера...

В чате:
- Порно...
- Порнушка...
- Мужик! Поиск находится в другом окне!
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