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Как появление  
генеративного ИИ может 
убить метавселенную 
или спасти её

П
одпитываемое обе-
щанием динамической 
удаленной интерактив-
ной среды, появление ме-
тавселенной рассматри-
валось как поворотный 

момент для технологического мира. 
Однако, как только это стало притчей 
во языцех, метавселенная начала стал-
киваться с серьезной критикой и нега-
тивной реакцией. Сейчас люди быстро 
теряют к ним интерес. Марк Цукерберг, 
представивший концепцию метавсе-
ленной, даже перестал предлагать ее 
рекламодателям. Только за последний 
финансовый квартал подразделение 
Meta Reality Labs, отвечающее за вирту-
альную реальность и метавселенную, 
зафиксировало операционный убыток 
в размере 4,279 млрд. долларов. Meta 
теперь сосредоточена на создании 
LLaMA - большой языковой модели, 
конкурента ChatGPT и Bard. Похоже, 
рост генеративного искусственного 
интеллекта может медленно, но верно 
убить метавселенную.

Нет сомнений, что, в отличие от метав-
селенной, генеративный искусствен-
ный интеллект развивался быстрыми 
темпами. Идея быстро вышла из стадии 
простой концепции, захватив лучшую 
половины мира. Организации и пред-
приятия, которые когда-то мечтали о 
метавселенной, быстро адаптирова-
лись к генеративному искусственному 
интеллекту, создав впечатление, что 
метавселенная находится на пороге 
смерти. Однако метавселенная - это 
социальная платформа, построенная 
на нескольких технологиях, таких как 
виртуальная реальность, дополненная 
реальность и искусственный интел-
лект. Вполне возможно, что быстрое 
развитие генеративного искусственно-
го интеллекта может способствовать 
дальнейшему росту метавселенной 
различными способами.

В то время как генеративный искус-
ственный интеллект имеет некото-
рое потенциальное положительное 
влияние на метавселенную, есть также 
несколько возможных недостатков, 
особенно с точки зрения кибербезо-
пасности. Хакеры и киберпреступники 
уже используют эту технологию для 
атак на пользователей различными 

способами, например, создавая более 
качественные фишинговые электрон-
ные письма. Более того, были сообще-
ния о том, что хакеры использовали 
такие инструменты, как ChatGPT, для 
создания вредоносных программ. 
Поскольку искусственный интеллект 
становится опасной и надвигающейся 
угрозой кибербезопасности, его вне-
дрение может стать угрозой безопас-
ности и для пользователей метавсе-
ленной.

Но, несмотря на то что неблагопри-
ятные последствия использования ис-
кусственного интеллекта злоумышлен-
никами могут оказать долгосрочное 
влияние на метавселенную, генера-
тивный искусственный интеллект не 
обязательно убьет метавселенную. Эти 
предположения возникли, в первую 
очередь, из-за того, что Meta вре-
менно сместила свой фокус. Вопреки 
утверждению пользователей сети, 17% 
компаний в сфере бизнеса, компью-
теров и информационных технологий 
рассматривают метавселенную как 
хорошую возможность для бизнеса. 
Даже Цукерберг утверждает, что такое 
смещение фокуса потенциально может 
ускорить развитие метавселенной. 
Кроме того, в мире, где генеративный 
искусственный интеллект продолжает 
расти и адаптироваться, метавселен-
ную прекрасно применяют в 2023 году:

•	 Несколько организаций, в том числе 
Nike, J.P. Morgan и Gucci, которые 
осознают его маркетинговый по-
тенциал, инвестировали в метавсе-
ленную.

•	 Есть несколько корпоративных 
реализаций. Accenture, например, 
использует эту технологию для об-
учения, адаптации и других задач.

•	 Такие компании, как BMW, использу-
ют лаборатории дополненной реаль-
ности для разработки и создания 
прототипов новых продуктов, чтобы 
оценить их рыночную стоимость.

•	 Модные бренды, такие как 
Balenciaga, создали футуристические 
миры, в которых персонажи носят их 
товары.

•	 Различные продюсерские компании 
теперь используют метавселенную 
для проведения таких мероприятий, 
как концерты.

Современный мир применяет как гене-
ративный искусственный интеллект, так 
и метавселенную в значительном коли-
честве областей. Теперь организации 
полагаются на эти технологии, чтобы 
сократить рабочие нагрузки и повысить 
эффективность своей деятельности. 
Сочетание этих двух факторов может 
динамически изменить функциониро-
вание организаций. Если метавселенная 
предоставляет организациям безопас-
ный и экономичный способ ведения 
бизнеса по всему миру, то генератив-
ный искусственный интеллект откры-
вает новые возможности для роста. 
Их совместное использование может 
означать для организаций совершенно 
новый путь управления своими опе-
рациями. Кроме того, эта интеграция 
может также означать значительное 
сокращение расходов для организаций, 
особенно для команд разработчиков и 
программистов. Разрыв между техни-
ческими и нетехническими знаниями 
может быть быстро преодолен, что при-
ведет к огромному потенциалу роста 
и развития. Другими словами, объеди-
нение генеративного искусственного 
интеллекта и метавселенной может ди-
намически формировать гораздо более 
технологически развитое будущее.

Основная идея метавселенной - создать 
социальную платформу. Однако, чтобы 
стать полностью функциональной и 
жизнеспособной, она должна быть ин-
тегрирована с такими технологиями, как 
виртуальная и дополненная реальности, 
а также с искусственным интеллектом.

Шиграф Айджаз  
(Shigraf Aijaz), журналист  
в сфере кибербезопасности

4 /7/2023





6 /7/2023

News / Azerbaijan

AzerTelecom и Kazakhtelecom 
подписали соглашение  
в рамках Транскаспийского 
оптоволоконного проекта

АzerTelecom и Kazakhtelecom 
подписали Акционерное 
соглашение о создании 
совместного предприятия 

для строительства и эксплуатации 
Транскаспийской волоконно-опти-
ческой линии связи (ВОЛС) по марш-
руту Азербайджан-Казахстан по дну 
Каспийского моря. Это соглашение 
знаменует важный этап проекта, 
поскольку представляет собой со-
вместные усилия и действия сторон, 
направленные на его завершение.  
Со стороны AzerTelecom, входящей 
в состав NEQSOL Holding, документ 
подписал Глава телеком-направления 
NEQSOL Holding Василь Лацанич, а со 
стороны Kazakhtelecom Председатель 
правления Kazakhtelecom Куанышбек 
Есекеев. Соглашение определяет цели 
и задачи совместного предприятия 
по строительству и эксплуатации 
Транскаспийской волоконно-опти-
ческой линии связи по маршруту 

Азербайджан-Казахстан, детализируя 
механизмы его управления ведущими 
операторами двух стран. В рамках 
азиатского сегмента проекта «Цифро-
вой Шелковый Путь», Транскаспийская 
волоконно-оптическая линия связи 
играет ключевую роль для обеих стран 
в развитии цифровой инфраструктуры 
для оказания услуг связи и создания 
цифрового телекоммуникационного 
коридора между Европой и Азией.

Вышла демо-версия игры 
Escape: Left To Die

Созданный азербайджанской 
командой AzDimension в колла-
борации с «Royal Games» трил-
лер-платформер «Escape: Left 

To Die» получил в Steam демо-версию. 
Кроме того, состоялся официальный 
запуск кампании на Kickstarter для сбора 
средств на реализацию этого проекта. 
Разработчики планируют собрать 60000 

долларов, чтобы завершить работу над 
игрой. «Escape: Left To Die» представляет 
собой линейный 2,5D-платформер. В 
центре сюжета находится герой, страда-
ющий амнезией от полученной травмы, 
который благодаря удачному стечению 
обстоятельств смог выбраться из за-

ключения на подводной базе. Локации 
вокруг представляют собой руины, а 
вода постепенно заполняет всю базу. 
Счет идет на часы - надо успеть сбежать, 
попутно раскрывая все тайны базы и тра-
гедии, произошедшей на ней. Игровой 
процесс Escape: Left To Die представляет 
собой смесь приключений и триллера. 
Атмосферу игры разбавит множество 
головоломок, которые смогут предоста-
вить игроку необходимую передышку.

Рост туристического 
потока заставляет 
кибермошенников 
активизироваться

Туристический сектор Азербайд-
жана, столкнувшийся со спадом 
из-за пандемии коронавируса, 
восстанавливается. По данным 

Государственного комитета по стати-
стике, число граждан Азербайджана, 
выехавших за рубеж, в январе-апреле 
2023 года увеличилось на 23,2% по 
сравнению с аналогичным периодом 
прошлого года и составило 493100 
человек. Однако летом увеличивает-
ся не только турпоток. По мере того, 
как отдыхающие бронируют билеты 
и отели, растет и количество мошен-
ников, стремящихся использовать 
желание людей отдохнуть как повод 
для обмана. Так, по данным «Лаборато-
рии Касперского», под видом серви-
сов бронирования отелей и продажи 
авиабилетов злоумышленники создают 
и распространяют многочисленные 

фишинговые страницы. Поддельные 
сервисы бронирования могут со-
держать восторженные описания и 
рассказы о гостеприимных хозяевах, 
подталкивая людей забронировать 
привлекательное жилье, но деньги 
в реальности получают мошенни-
ки. Чтобы безопасно планировать 
путешествие, эксперты «Лаборатории 
Касперского» рекомендуют тщательно 
смотреть на адресную строку, прежде 
чем вводить конфиденциальную ин-
формацию, такую как логин и пароль; 
бронировать проживание и билеты 
только на доверенных сайтах и в иде-
але вбивать адрес сайта вручную; не 
переходить по ссылкам от неизвестных 
источников; проверять информацию 
о скидках, которая приходит на почту 
или появляется в социальных сетях, на 
официальном сайте компании и тща-
тельно проверять ссылки, на которые 
ведет объявление с привлекательным 
предложением; использовать надеж-
ное решение с функциями защиты от 
спама и фишинга.
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В рамках резидентства 
в технопарке крупные 
международные компании 
начинают проявлять интерес 
к Азербайджану

20 июня министр цифрово-
го развития и транспорта 
Рашад Набиев встретил-
ся с находившимися с 

визитом в нашей стране старшим вице-
президентом компании Tech Mahindra 
Сандипом Фадке и руководителем по 
стратегии компании в Европе, Велико-
британии и Ирландии Шобитой Шетти. 
Во встрече также приняла участие 
делегация Агентства инноваций и циф-
рового развития. Выступая на встрече, 
министр Рашад Набиев выразил удов-
летворение визитом делегации Tech 
Mahindra в Азербайджан. Он отметил 
важную роль сектора ИКТ в цифровом 
развитии страны и особо подчер-
кнул нацеленность правительства на 
создание благоприятной бизнес-среды 
для местных и иностранных компаний. 
На встрече были обсуждены форматы 
долгосрочного сотрудничества, кото-
рые создадут новые возможности для 
бизнеса и упростят передачу знаний и 
технологий между двумя сторонами. 
Отметим, что Tech Mahindra является 
глобальным лидером в сфере ИКТ с 
оборотом 7 млрд. долларов и штатом 
сотрудников более 150000 человек. 

Позиции Азербайджана  
в новом рейтинге Coursera 
Global Skills Report

Образовательная on-line пло-
щадка Coursera представила 
новый доклад Global Skills 
Report, в котором изучает 

спрос на размещенные курсы и успеш-
ность их прохождения слушателями. 
В 2023 году исследовательскую базу 
составили 124 млн. студентов из 100 
стран мира. Составители рейтинга 
рассматривают следующие категории 
знаний:

•	 Business - навыки, связанные с управ-
лением бизнесом, такие как менед-
жмент, коммуникации, финансы и 
бухгалтерия;

•	 Technology - навыки, необходимые 
для создания, поддержки и масшта-
бирования IТ-систем и программно-
го обеспечения;

•	 Data Science - навыки сбора и ис-
пользования генерируемых компа-
ниями знаний для принятия решений 
или в разрабатываемых продуктах и 
сервисах.

По сравнению с прошлым годом 
Азербайджан в рейтинге поднялся 
на 44-е место в общемировом зачете. 
В вопросах навыков, связанных с 
управлением бизнесом, показатель 

нашей страны находится на уровне 
91%, а вот по показателям Technology 
и Data Science Азербайджану есть 
куда стремиться. Показатели нашей 
страны в этих категориях на фоне 
стран Европы составляют 32% и 45% 
соответственно.

Kapital Bank обновил систему 
Müştəri Bank и переименовал 
ее в Birbank Biznes

Кapital Bank провел ребрен-
динг и ренейминг системы 
онлайн-банкинга для юриди-
ческих лиц и индивидуальных 

предпринимателей Müştəri Bank. 
Сервис получил новый логотип, 
обновленный интерфейс, изменил 
фирменные цвета и сменил название 
на Birbank Biznes. Чтобы перейти на 
новую систему текущим пользова-
телям Müştəri Bank достаточно лишь 
обновить свое приложение. Новый 
интерфейс и айдентика позволят 
работать с сервисом более удобно 
и комфортно. Приложение Birbank 
Business поддерживается устройства-
ми с операционными системами iOS 
и Android. Получить доступ к при-
ложению можно на сайте my.birbank.
business.

Программа  
Corporates to Startups 
доступна для стартапов  
из Азербайджана

Первая программа Corporates 
to Startups с несколькими 
партнерами стартовала 
для стартапов Беларуси и 

стран СНГ. Несколько передовых в 
своих сегментах компаний выступят 
в качестве партнеров и экспертов в 
новой C2S программе, организован-
ной командой Fin&Tech Hub. В ходе 
программы стартапы спроектируют 
пилотный выпуск, увеличат выручку, 
нарастят клиентскую базу и смогут 
получить инвестиции, выйти на новые 
рынки и т.д. Команда Fin&Tech Hub, 
выступившая организатором, имеет 
более 15 лет опыта работы со стар-
тапами. За плечами Fin&Tech Hub 
создание программы корпоративных 

инноваций в партнерстве с «Бел-
газпромбанком» и работа с такими 
гигантами рынка, как «Уралхим» и 
«Магнит», «МТС», «Сбербанк», «Татхим» 
и т.д. Для участия в программе старта-
пы должны иметь решения одной из 
следующих тематик: FinTech, MarkTech 
или AdTech, FashionTech, промышлен-
ность, строительство или агробизнес, 
IoT и другие. Программа продлится до 
марта 2024 года. По окончании про-
граммы стартапы смогут продолжить 
работу с компаниями-партнерами в 
удобном для обоих формате. Подать 
заявку можно по этой ссылке:  
https://fth.by/#reg.
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В I квартале 2023 года  
в Азербайджане было 
удалено более 390000 
видеороликов в TikTok

ТikTok стремится формировать 
безопасную и дружелюбную 
среду, в которой люди могут 
творить, объединяться, подни-

мать себе настроение и узнавать что-то 
новое. Чтобы поддерживать такую 
среду на платформе, TikTok использует 
сочетание инновационных технологий 
и команд для выявления, проверки 
и принятия мер относительно кон-
тента, который нарушает Правила 
сообщества. Правила являются общим 
кодексом поведения для всех пользо-
вателей TikTok и применяются ко всему 
контенту на платформе. Политики 
сформированы по тематическим обла-
стям, например, безопасность и благо-
получие молодежи, темы для взрослых, 
подлинность информации, стандарты 
приемлемости для ленты рекоменда-
ций и т.д., и в каждом разделе пользо-
ватели могут получить дополнитель-
ную информацию с определениями, 
пояснениями и конкретными примера-
ми контента, который разрешен. TikTok 
регулярно публикует информацию об 
удаленных видеороликах и учетных 
записях, чтобы обеспечивать прозрач-
ность и подотчетность своему сообще-
ству. Эта информация раскрывается 
ежеквартально в Отчетах об обеспече-
нии соблюдения Правил сообщества, 
в которых содержится информация об 
объеме и характере контента, удален-
ного с платформы. Согласно последне-
му Отчету об обеспечении соблюдения 
Правил сообщества, в I квартале 2023 
года 91003510 видеороликов были 
удалены во всем мире по причине 
нарушения Правил сообщества. 
96,7% удаленных видео были удалены 
проактивно или до того, как на них 
поступили жалобы. 89,9% видеороли-
ков было удалено в течение 24 часов 
после публикации. За этот же период 
времени в Азербайджане в целом было 
удалено 390223 видеоролика по при-

чине нарушения Правил сообщества, 
95,2% из общего количества удаленных 
видеороликов были удалены проактив-
но и 80,1% видео в Азербайджане были 
удалены в течение первых 24 часов с 
момента публикации.

Представлено новое 
мобильное приложение  
для безналичной оплаты  
в автобусах

Азербайджанское агентство 
наземного транспорта (AYNA) 
продолжает внедрять инно-
вационные решения в сфере 

пассажирских перевозок с целью 
упрощения использования пассажи-
рами общественного транспорта и 
повышения качества обслуживания. 
Было запущено новое приложение для 
управления пластиковыми картами 
BakıKart и планирования поездок. С 
помощью приложения пользователи 
смогут планировать свои поездки, по-
полнять баланс BakıKart и оплачивать 
проезд. Для регистрации в мобильном 
приложении достаточно указать номер 
мобильного телефона и пароль. Поль-
зователи могут легко искать маршруты, 
находить ближайшие остановки к месту 
назначения и отслеживать передви-
жение автобусов в режиме реального 
времени. Приложение позволяет поль-

зователям создавать несколько QR-
билетов и просматривать их историю. 
Это даст пользователям возможность 
сэкономить время и упростит процесс 
использования общественного транс-
порта. Аккаунты на платформе, предо-
ставляемые через мобильное при-
ложение BakiKart и сайт www.bakikart.
az, унифицированы. Это означает, что 
пользователям, зарегистрированным 
на сайте www.bakikart.az, не нужно 
повторно регистрироваться в мобиль-
ном приложении. Пользователи могут 
воспользоваться мобильным приложе-
нием, только введя свой зарегистриро-
ванный номер мобильного телефона 
и пароль. Бета-версию мобильного 
приложения BakıKart можно скачать в 
App Store и Google Play Store. В насто-
ящее время приложение находится на 
стадии бета-тестирования.

В Азербайджане количество 
платежных карт выросло 
примерно на 19%

В Азербайджане количество 
платежных карт, находящихся в 
обороте по состоянию на конец 
мая по банковской системе и 

системе ООО «Азерпочт», в месячном 
сравнении выросло на 277000 и до-
стигло 14741000. В годовом сравнении 
этот показатель увеличился на 18,6%. 
Центральный Банк Азербайджана 
сообщает, что количество зарплатных 
карт выросло на 17,3%, а количество 
кредитных карт - на 27,3%. По сравне-
нию с аналогичным периодом про-

шлого года количество зарплатных 
карт увеличилось на 110000, коли-
чество кредитных карт - на 424000, а 
количество других карт - на 1,7 млн. 
Кроме того, по информации Централь-
ного Банка Азербайджана, на 1 июня 
2023 года количество банкоматов в 
Азербайджане составило 3075, а POS-
терминалов - 80462. По сравнению 
с аналогичным периодом прошлого 
года число банкоматов увеличилось 
на 2,6%, а POS-терминалов - на 16,1%. 
Отметим, что 52% банкоматов и 68% 
POS-терминалов установлены в Баку.
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Законопроект «О платежных 
услугах и платежных 
системах» был принят  
в первом чтении

Состоящий из 9 глав и 68 статей 
законопроект «О платежных 
услугах и платежных системах» 
вступит в силу спустя три ме-

сяца после издания. «Участники рынка 
должны привести свою деятельность в 
соответствие с требованиями закона в 
течение 6 месяцев после его вступления 
в силу. Проект определяет типы платеж-
ных услуг, права и обязанности постав-
щиков платежных услуг, экономические, 
правовые и организационные основы 

создания платежных организаций, ор-
ганизаций, эмитирующих электронные 
деньги, и операторов платежных систем, 
основные аспекты государственного 
регулирования и контроля над этими 
организациями, а также требования для 
обеспечения безопасной и эффективной 
деятельности платежных систем», - от-
метил председатель комитета Милли 
Меджлиса по экономической политике, 
промышленности и предпринима-
тельству Таир Миркишили. При под-
готовке проекта за основу были взяты 
директивы Европейского парламента 
и Совета Европы «Платежные услуги на 
внутреннем рынке» и «Об учреждении 
и деятельности организаций, эмитиру-
ющих электронные деньги, о пруденци-
альном надзоре за их деятельностью», а 
также опыт передовых стран в области 
платежных систем. Эксперты Всемирно-
го банка и Международной финансовой 
корпорации были привлечены к раз-
работке проекта в рамках технической 
экспертизы.

SOCAR в сотрудничестве  
с Cisco будет внедрять новые 
технологии

Государственная нефтяная ком-
пания Азербайджана (SOCAR) 
и мировой лидер Cisco Systems 
достигли соглашения о сотрудни-

честве в сфере цифровой трансформа-

ции, сетевых решений и программного 
обеспечения для внедрения новых 
технологий. Сотрудничество предусма-
тривает реализацию проектов между 
сторонами в сферах технологической 
инфраструктуры, безопасной цифро-
вой трансформации, устойчивых IТ-
систем, а также создания комфортного 
пользовательского опыта. «В корпо-
ративной стратегии SOCAR в качестве 
приоритетных направлений опреде-
лены цифровизация деятельности по 
цепочке создания стоимости, а также 
повышение операционной эффектив-
ности за счет применения новейших 
технологических и инновационных 
решений. В этой связи сотрудничество 
с Cisco Systems, одним из мировых 
лидеров в области технологий и инно-
ваций, будет способствовать дости-
жению долгосрочных стратегических 
целей SOCAR и создаст благоприятную 
основу для увеличения перспективных 
возможностей в области цифровой 
трансформации и создания рабочего 
места будущего», - отметили в пресс-
службе SOCAR.

Генеральным директором 
«PASHA Technology» назначен 
Амир Велибеков

Генеральным директором 
«PASHA Technology», дочер-
ней IТ-компании ООО «PASHA 
Holding», назначен Амир Вели-

беков. Он сменил на этой должности 
Шарифа Шихлинского, который воз-

главлял компанию с августа 2018 года. 
Амир Велибеков имеет многолетний 
опыт работы в IT-сфере в таких ком-
паниях как «Azercell Telecom», а также 
«AzInTelecom», где последние 8 лет 
возглавлял отдел IТ-инфраструктуры. 
Отметим, что ООО «PASHA Technology» 
было создано в 2018 году и занимает-
ся предоставлением IТ-услуг, облач-
ных сервисов, услуг по обеспечению 
кибербезопасности, а также услуг 
самого крупного частного ЦОД в 
регионе.

В Азербайджане 
разрабатывается 
законопроект о защите 
персональных данных

В Азербайджане в рамках стра-
тегии управления данными 
разрабатывается законопроект 
о защите персональных данных. 

Об этом сказал заместитель министра 
цифрового развития и транспорта 
Фарид Ахмедов в ходе панельной 

дискуссии «Цифровая трансформация 
и человеческие ресурсы» в рамках 
Саммита человеческих ресурсов-2023. 
«В этой стратегии будут закреплены 
все подходы в области защиты персо-
нальных данных. В настоящее время в 
госструктурах проводятся масштабные 
исследования в связи с этим», - отметил 
Фарид Ахмедов.
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К
омпания Oracle, один из 
крупнейших мировых про-
изводителей программного 
обеспечения, в IV квартале 
2023 финансового года на-
растила выручку и скоррек-

тированную прибыль на акцию лучше 
прогнозов рынка. Так, годовая выручка 
компании увеличилась на 18%, до 
рекордных 50 млрд. долларов. На этом 
фоне выручка крупнейшего для Oracle 
подразделения облачных услуг и ли-
цензионной поддержки повысилась на 
23%, до 9,37 млрд. долларов. Выручка 
Oracle от продажи услуг взлетела на 

76%, до 1,47 млрд. долларов. Только за 
последний год капитализация Oracle 
выросла на 81,8%, достигнув внуши-
тельных 296,57 млрд. долларов. О том, 
как компании удается поддерживать 
стабильность бизнеса и показывать 
рост в стремительно меняющемся 
мире, сегодня мы беседуем со старшим 
директором по продажам Oracle в 
регионе Центральной и Восточной Ев-
ропы Романом Биллером (Roman Biller).

- В последние годы произошли круп-
ные потрясения, которые обещают 
изменить сам характер работы. 
Повсеместная автоматизация и по-
явление ChatGPT, сокращения персо-
нала крупными компаниями и другие 
события заставляют задуматься 
о том, что ждет нас в будущем с 
точки зрения занятости. Например, 
в отчете Глобального института 
McKinsey говорится, что к 2030 
году автоматизация сократит 73 
миллиона рабочих мест. Как в Oracle 
относятся к этим трендам?

- Эти вопросы, безусловно, беспокоят 
и Oracle. В апреле этого года наша ком-
пания опубликовала глобальное иссле-
дование «The Decision Dilemma», чтобы 
действительно понять чувства людей 
и их действия в реальном мире, когда 
речь идет о принятии решений на 
основе данных. В этом исследовании 
приняло участие 14 000 респондентов. 
Оказалось, что многие чувствуют себя 
ошеломленными объемом доступных 
им данных и недостаточно квалифици-
рованными, чтобы разобраться в них. 
Они понимают, что необходимо при-
нимать все большее и большее число 

решений, и сталкиваются с сожалени-
ем по поводу ряда уже принятых ими 
решений. Так, например, 70% бизнес-
лидеров предпочли бы, чтобы решения 
принимал искусственный интеллект. 
85% респондентов страдали от стресса, 
связанного с принятием решений. Они 
сожалели, чувствовали вину или под-
вергали сомнению решение, которое 
они приняли в прошлом году. 72% 
признали, что огромный объем данных 
и недоверие к данным помешали им 
принять какое-либо решение. 94% 
опрошенных изменили способ при-
нятия решений за последние 3 года, а 
97% хотят получить преимущества от 
использования накопленных данных.

С точки зрения Oracle, мы должны 
помочь нашим клиентам не только 
избавиться от стресса, связанного с 
данными, но и от дилеммы при при-
нятии решений с помощью надежных, 
точных и простых в использовании 
служб обработки данных. Поэтому мы в 
Oracle постоянно находимся в процес-

се поиска возможностей совместного 
использования данных и технологий, 
чтобы понять, как принимаются, оце-
ниваются и управляются решения и как 
можно улучшить эти процессы.

- А как на этом фоне развивается 
«цифровая трансформация»? Что 
ждет рынок в 2023 году с точки 
зрения Oracle?

- Я считаю, что для компаний наступило 
прекрасное время, чтобы повысить 
производительность, сократить рас-
ходы и стать ближе к своим клиентам. 

И с Oracle Cloud наши клиенты могут 
пройти этот путь проще и быстрее. 
Нам пришлось переосмыслить себя как 
облачную компанию, что потребовало 
больших изменений не только в тех-
нологиях, но и в том, как мы продаем и 
обновляем продукты, а также как рабо-
таем с клиентами. Мы перенесли весь 
бизнес в облако, поэтому на собствен-
ном опыте убедились в невероятных 
преимуществах нашей собственной 
технологии. Мы также знаем, с какими 
трудностями сталкиваются клиенты в 
вопросах перехода в облако, поэтому 
лучше всех готовы сопровождать их на 
этом пути.

- Получается, что будущее челове-
чества в облаке?

- Публичное облако изменило IТ, но 
спустя 15 лет и при объеме рынка 
IaaS в более чем 120 млрд. долларов, 
примерно лишь 25% всех рабочих на-
грузок (согласно Gartner) и только 20% 
критически важных рабочих нагрузок 

Роман Биллер:
«Oracle Cloud Infrastructure - 

это платформа для компаний, 
желающих воспользоваться 

преимуществами «золотой 
лихорадки» в сфере 

искусственного интеллекта»
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(согласно IDC) находятся в облаке. Это 
связано с тем, что многие предпри-
ятия имеют рабочие нагрузки, которые 
не могут эффективно выполняться в 
публичном облаке по причинам, вклю-
чающим задержки и конфиденциаль-
ность данных. Несколько лет назад мы 
перестроили наше облако, чтобы лучше 
обслуживать корпоративных клиентов 
и критически важные приложения. Наш 
подход основан на идее, что облако 
должно поддерживать каждое прило-
жение, а не заставлять клиентов пере-
делывать свои приложения для работы 
с облаком. Для этого нам пришлось 
построить совершенно другое облако.

Oracle Cloud Infrastructure (OCI) - облако 
следующего поколения, предназначен-
ное для решения проблем, которые 
больше всего волнуют клиентов: выбор 

способов развертывания, функци-
ональная совместимость, лучшее 
соотношение цены и качества, а также 
встроенная безопасность. Это единая 
глобальная облачная платформа, на 
которой доступно более 100 облачных 
сервисов, а также лучшие отраслевые 
SaaS. Сотни эталонных образцов архи-
тектуры, диаграмм, шаблонов для про-
ектирования и рекомендаций позволят 
вам сразу приступить к созданию и 
переносу рабочих нагрузок. Вы сможете 
разворачивать полностью автомати-
зированные решения прямо в среде 
OCI везде, где они вам понадобятся, в 
том числе в определенных странах и 
центрах обработки данных, в выделен-
ной или независимой модели облака, 
а также в мультиоблачных средах. OCI 
Dedicated Region, Oracle Exadata Cloud@
Customer, Oracle Compute Cloud@

Customer, Oracle VMware Cloud Solution 
и Oracle Roving Edge Infrastructure - вот 
лишь несколько текущих вариантов, и 
вскоре мы запустим Sovereign Clouds и 
Oracle Alloy в ЕС, не говоря уже об инте-
грации с несколькими облаками.

Нецелесообразно и неразумно было бы 
полагаться на одного поставщика об-
лачной инфраструктуры. Точно так же, 
как предприятия в дооблачную эпоху 
использовали разные технологические 
стеки для разных рабочих нагрузок, 
некоторые облака лучше подходят для 
конкретных задач, чем другие. И мы 
стремимся помочь нашим клиентам 
легко запускать свои рабочие нагрузки 
в разных облачных средах. В течение 
нескольких лет мы работали с Microsoft 
над созданием Oracle Interconnect для 
Microsoft Azure, а недавно запустили 
Oracle Database Service для Microsoft 
Azure. Оба эти решения упрощают 
возможности работы в многооблачной 
среде и делают ее более выгодной для 
клиентов. Мы также сделали MySQL 
HeatWave доступным на AWS, чтобы 
предоставить преимущества HeatWave 
большему количеству клиентов.

OCI продолжает оставаться одним 
из самых быстрорастущих мировых 
поставщиков общедоступных гипер-
масштабируемых облаков. В отличие 
от конкурентов, все наши регионы, а 
их более 50, поддерживают все услуги 
и функции и доступны для клиентов в 
любой точке мира. OCI также предла-
гает лучшую производительность при 
значительно меньших затратах, чем у 
конкурентов. Мы разработали наше 
облако таким образом, чтобы круп-
ные компании могли выполнять даже 
самые сложные локальные рабочие на-
грузки без необходимости переписы-
вать код. И мы создали Oracle Cloud Lift 
Services, чтобы предоставить клиентам 
больше технических инструментов и 
ресурсов для облачной разработки без 
дополнительных затрат, чтобы быстро 
перенести рабочие нагрузки в OCI. Мы 
упростили и ценообразование в обла-
ке, установив одинаковые низкие цены 
во всех регионах и низкие затраты на 
перемещение данных, обеспечив от-
казоустойчивость и работу с макси-
мальной производительностью. Кроме 
того, OCI предлагает более низкую 
стоимость владения, чем локальное 
обновление оборудования.

Иначе, чем другие поставщики облач-
ных услуг, мы подходим и к обеспече-
нию безопасности. Мы считаем, что 
безопасность должна быть включена 
всегда и она не должна быть непомер-

Старший директор по продажам 
Oracle в регионе Центральной 
и Восточной Европы 
Роман Биллер (Roman Biller)
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но дорогой. Причина того, что системы 
клиентов подвергаются взлому, не в 
том, что у них нет достаточного коли-
чества инструментов безопасности, а в 
том, что поставщики слишком услож-
нили процедуры обеспечения безопас-
ности, не включив их в свое программ-
ное и аппаратное обеспечение.

У нас также есть Cloud Alloy - полная 
платформа облачной инфраструктуры, 
которая позволяет нашим партнерам 
стать поставщиками облачных услуг и 
предлагать полный спектр облачных 
услуг для расширения своего бизнеса. 
Партнеры контролируют коммерче-
ское и клиентское взаимодействие с 
Oracle Cloud Alloy и могут настраивать 
и расширять его для удовлетворения 
конкретных потребностей рынка. 
Партнеры могут независимо управлять 
Oracle Cloud Alloy в своих собственных 
центрах обработки данных и полно-
стью контролировать его операции, 
чтобы лучше выполнять требования 
клиентов и нормативные требования.

Предлагаем мы и собственные об-
лачные приложения Oracle Fusion и 
NetSuite. Например, приложения Oracle 
Fusion предоставляют клиентам все 
необходимое для ведения бизнеса. 
Клиенты могут внедрять приложения, 
которые им нужны, в той степени, в 
которой они хотят, и в удобном для них 
темпе. Полный пакет охватывает ERP, 
включая цепочку поставок и финансы; 
HCM, включая начисление заработной 
платы, льготы, управление талантами и 
подбор персонала; а также CX, включая 
продажи, обслуживание и маркетинг. 
Встроенная аналитика, машинное об-
учение и искусственный интеллект в 
этих приложениях помогают во всем: 
от предиктивного планирования и 
прогнозирования до автоматизи-
рованного управления рисками и 
соблюдения нормативных требований. 
Мы встраиваем возможности искус-
ственного интеллекта и машинного 
обучения в наши приложения, чтобы 
клиенты могли автоматизировать 

такие вещи, как отчеты о расходах или 
даже более сложные бизнес-задачи, 
такие как обнаружение мошенниче-
ства для банков или управление сетью 
для телекоммуникационных компаний. 
И каждый квартал мы добавляем сотни 
новых функций облачных приложений 
в Oracle Fusion. Что касается Oracle 
NetSuite, который дополняет пакет 
Oracle Fusion, то он представляет собой 
единый пакет для управления бизне-
сом, включающий ERP, CRM и электрон-
ную коммерцию, которым сегодня уже 
пользуется более чем 33 000 клиентов. 
Простые в использовании, эконо-
мичные и масштабируемые решения 
NetSuite помогают небольшим пред-
приятиям подготовиться к долгосроч-
ным инновациям и росту.

Я также хочу отметить отраслевые 
приложения Oracle. Именно здесь наша 
компания имеет значительное преиму-
щество перед конкурентами. С 2010 
года мы разрабатываем приложения, 
которые решают уникальные бизнес-
задачи в различных отраслях, включая 
розничную торговлю, финансовые 
услуги, гостиничный бизнес, продажи 
продуктов питания и напитков, энерге-
тику и водоснабжение, коммунальные 
услуги, медико-биологические науки, 
здравоохранение, образование, прави-
тельство, общественную безопасность, 
инженерию и строительство, комму-
никации и т.д. В сочетании с нашими 
основными решениями Oracle Cloud 
Infrastructure, Autonomous Database 
и Fusion Cloud Applications мы предо-
ставляем клиентам полный портфель 
для ведения всего их бизнеса. Наши от-
раслевые облачные предложения - это 
многомиллиардный бизнес, который 
является неотъемлемой частью не 
только успеха и роста Oracle, но также 
успеха и роста наших клиентов.

- Сейчас, кажется, ни один произво-
дитель не упускает возможности 
упомянуть о развитом искусствен-
ном интеллекте и средствах ана-
литики, базирующихся на Big Data 

и машинном обучении, которые ис-
пользуются в их продуктах. Напри-
мер, известно, что NVIDIA выбрала 
Oracle Cloud Infrastructure для запуска 
собственных стратегических при-
ложений искусственного интеллек-
та. Какими еще новостями в этой 
сфере может похвалиться Oracle?

- Я бы сказал больше. OCI - это платфор-
ма для компаний, желающих восполь-
зоваться преимуществами «золотой 
лихорадки» в сфере искусственного 
интеллекта. Компаниям нужны готовые 
функции для существующих продуктов, 
а также помощь в обучении и настройке 
моделей машинного обучения с помо-
щью быстрой инфраструктуры. Им нуж-
на мощность графического процессора. 
И Oracle может использовать сложные 
модели машинного обучения более 
экономично, чем конкуренты. В отличие 
от других поставщиков облачных услуг, 
Oracle не создает большие модели и не 
разрабатывает собственные микро-
схемы искусственного интеллекта, что 
означает, что мы не конкурируем с 
независимыми разработчиками про-
граммного обеспечения. С самого нача-
ла мы настроили оборудование нашего 
центра обработки данных специально 
для крупномасштабных задач искус-
ственного интеллекта, таких как запуск 
моделей распознавания изображений, 
а в последние годы - больших языковых 
моделей с целью захватить часть расту-
щего рынка. И мы вышли на рынок со 
свежим взглядом на то, как сделать это 
дешевле. Такие возможности и преиму-
щества OCI в этом тренде, как скорость, 
масштаб, доступность, гибкость и конку-
рентоспособная цена, принесут пользу 
любому клиенту.

Сегодня на рынке появилось новое по-
коление компаний, работающих в сфере 
искусственного интеллекта, которые 
разрабатывают большие языковые мо-
дели и которые имеют немного другие 
потребности, хотя все они арендуют 
одни и те же облачные процессоры GPU. 
Для эффективного обучения этих моде-
лей поставщики облачных услуг должны 
иметь оборудование, способное быстро 
передавать большие объемы данных 
между процессорами в центрах об-
работки данных. И сегодня стартапы в 
сфере искусственного интеллекта вы-
бирают именно OCI для удовлетворения 
своих потребностей. Например, Adept 
AI, основанный бывшими сотрудниками 
Google, DeepMind и OpenAI, использует 
кластеры NVIDIA на OCI для создания 
богатого языкового интерфейса, кото-
рый позволит людям управлять своими 
компьютерами с помощью естественно-
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го языка. А стартап VizSeek использует 
OCI для запуска службы визуального 
поиска, которая находит детали и 
компоненты по изображениям их форм, 
а не по имени или другим критериям. 
Розничные продавцы и производители 
могут использовать эту доступную для 
поиска базу данных фотографий, 2D- и 
3D-изображений CAD и т.д. для быстрого 
поиска продуктов и связанных с ними 
данных.

- Генеральный директор Oracle 
Сафра Кац на одном из мероприятий 
сказала, что стратегия компании 
сегодня заключается не в том, 
чтобы просто продавать товары 
своим клиентам, а в том, чтобы на 
самом деле сотрудничать с ними 
для ведения их бизнеса. Вы можете 
на реальных кейсах рассказать, как 
осуществляется подобное сотруд-
ничество?

- Таких примеров огромное множе-
ство, но я расскажу о самых последних. 
В апреле этого года Oracle и Zoom 
Video Communications объявили о 
расширении сотрудничества с целью 
предоставления более быстрых, про-
стых и эффективных услуг телемедици-
ны. Объединение возможностей теле-
медицины с Oracle Cerner Millennium 
в рамках соглашения Oracle и Zoom 
позволит поставщикам медицинских 
услуг во всем мире быстрее и проще 
осуществлять прием пациентов, имея 
под рукой соответствующую элек-
тронную медицинскую карту. Такая 
возможность существенно экономит 
драгоценное время, которое можно 
использовать на уход за пациента-
ми. Интеграция Zoom с Oracle Cerner 
Millennium стала важным шагом в рас-
ширении возможностей телемедицины 
и расширении возможностей лечения 
пациентов. Эта унифицированная 
система позволяет лицам, осуществля-
ющим уход, лучше взаимодействовать 
с пациентами и обслуживать их, даже 

когда они находятся удаленно, помогая 
снизить административную нагрузку 
практикующих врачей и расширяя до-
ступ к медицинской помощи.

Нашу облачную инфраструктуру также 
выбрал Uber, который продолжает 
расти и выходить на новые рынки. 
Перенеся некоторые из наиболее 
важных рабочих нагрузок в OCI, Uber 
теперь может модернизировать свою 
инфраструктуру, а также ускорить свой 
путь к прибыльности. Стратегическое 
партнерство с Uber служит мощным 
подтверждением стратегии OCI и 
видения продукта. Заказчикам нужна 
гибкость и лучшая в своем классе 
инфраструктура по соотношению 
цена-качество в глобальном масштабе. 
Соглашение включает и другие направ-
ления сотрудничества между нашими 
компаниями. Uber и Oracle также будут 
развивать совместные инновации в 
области дополнительных решений для 
розничной торговли и доставки, что и 
является подтверждением слов нашего 
генерального директора.

Также в начале этого года мы за-
ключили партнерское соглашение с 
«Премьер-лигой» - самой популярной 
футбольной лигой в мире, чтобы предо-
ставить болельщикам первые в своем 
роде интерактивные информационные 
панели, иллюстрирующие захватыва-
ющую историю данных о достижениях 
лучших игроков лиги. Такие панели не 
только дают болельщикам представле-
ние об их любимых игроках, но и демон-
стрируют способность Oracle управлять 
пиками использования в режиме реаль-
ного времени, когда десятки тысяч бо-
лельщиков по всему миру одновремен-
но видят достижения своих любимых 
игроков в режиме реального времени. 
Панели мониторинга Oracle Analytics 
работают на Oracle Autonomous Data 
Warehouse и демонстрируют беспреце-
дентную безопасность, масштабируе-
мость и производительность, которые 

администраторы баз данных, облачные 
архитекторы и лидеры аналитики могут 
использовать для достижения успеха в 
любой отрасли.

- Одним из важных векторов дея-
тельности Oracle является здраво-
охранение. Что компания предлага-
ет для этого сегмента в текущих 
условиях?

- Oracle очень долгое время работает 
в сфере здравоохранения, и сегодня 
у нас около 11 000 клиентов в этой 
области по всему миру. Мы развиваем 
четыре основных направления в здра-
воохранении: наука о жизни, меди-
цинское страхование, горизонтальный 
бизнес (Fusion Apps) и клинические 
приложения. Наше облачное решение 
для здравоохранения объединяет все 
эти элементы в одном унифицирован-
ном предложении.

Выше я уже упоминал о нашем сотруд-
ничестве с Zoom в области телемедици-
ны. Также стоит упомянуть и о насто-
ящем союзе здоровья и технологий, 
которым является партнерство Oracle 
и Cerner. Представьте себе простую 
в использовании электронную меди-
цинскую карту, которая объединяет 
все важные детали, необходимые для 
обеспечения наилучшего ухода за 
пациентом. Это инструмент, который 
позволяет врачам и медсестрам раз-
говаривать с пациентом, в то время как 
устройство на заднем плане фиксирует 
важные моменты. Эта же система по-
зволяет лицам, осуществляющим уход 
за пациентом, легко заказывать ле-
карства и последующие обследования 
одним щелчком мыши или голосовой 
командой. Система также подключается 
к интеллектуальному программному 
обеспечению, которое отслеживает все 
аспекты работы клиники. Поэтому ад-
министраторы мгновенно узнают о на-
личии и местонахождении критически 
важного оборудования или жизненно 
важных лекарств. С помощью этой но-
вой системы чиновники общественного 
здравоохранения будут лучше подго-
товлены к управлению такими кризи-
сами, как пандемии, и будут активно за-
ботиться о малообеспеченных группах 
населения с помощью данных, полу-
чаемых в режиме реального времени. 
Между тем, исследователи получают 
доступ к беспрецедентным данным, что 
поможет им быстрее находить и разра-
батывать новые лекарства или методы 
лечения. Это видение здравоохранения 
достижимо, и мы с партнерами вклады-
ваем наши сердца и разум в усилия по 
его воплощению в жизнь.

Главный исполнительный  
директор NVIDIA Дженсен Хуанг 

и генеральный директор Oracle Сафра Кац 
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«Летняя школа» ADA  
в Azercell!

Участники «Летней школы», 
традиционно проводимой 
Университетом ADA с целью ор-
ганизации более эффективного 

досуга школьников в летний сезон, 
побывали в офисе компании Azercell. 
В рамках «Недели информационных 
технологий», организованной летней 
школой, специалисты Azercell провели 
образовательные сессии, выступив 
с презентациями о тенденциях и 
перспективах развития мобильных тех-

нологий, искусственного интеллекта и 
ИКТ-сферы в целом. Кроме того, специ-
альная программа, разработанная 
лидирующим мобильным оператором, 
позволила ученикам «Летней школы» 
ознакомиться с деятельностью Депар-
тамента Сетевых Технологий и Центра 
Обслуживания Абонентов Azercell в 
реальной рабочей среде. Для школь-
ников были организованы различные 
викторины, а также вручены сертифи-
каты и подарки. Следует отметить, что 
Azercell сотрудничает с Университетом 
ADA на протяжении многих лет. В 
рамках этого партнерства, длящегося 
более 10 лет, оператор мобильной 

связи способствует академическому и 
профессиональному развитию в стране 
нового поколения специалистов в 
области ИКТ. Azercell, поддерживая 
усилия Университета АDА по под-

готовке ИКТ-специалистов, выделяет 
стипендии для студентов, обучающихся 
в университете, организует тренинги и 
предоставляет возможность прохожде-
ния практики в компании. Кроме того, 
лидирующий оператор мобильной 
связи поддерживает проекты, реали-
зуемые Университетом АDА в направ-
лении усиления роли женщин в сферах 
ИКТ и предпринимательства. 

Nar поздравил 
военнослужащих  
с Днем Вооруженных Сил

Накануне Дня Вооруженных 
Сил, 26 июня, Nar провел 
встречу с военнослужащи-
ми, проходящим службу в 

воинской части «N», с целью оказания 
моральной поддержки Азербайджан-
ской Армии. Гости, выступавшие на 
мероприятии, организованном Мини-
стерством обороны, поздравили наших 
воинов-патриотов с наступающим 
Днем Вооруженных Сил и пожелали 
им успехов в их нелегкой и почетной 
службе. Этот проект, призванный 

продемонстрировать уважение Nar к 
солдатам, охраняющим нашу Родину, 
является частью линии корпоративной 
социальной ответственности мобиль-
ного оператора по патриотизму.

Генеральный директор  
Nar принял участие  
в конкурсе STARTUP  
в качестве почетного  
члена жюри

Генеральный директор Nar 
Гуннар Панке принял участие в 
национальном чемпионате по 
стартапам в качестве почетного 

члена жюри. Национальный чемпионат 
по стартапам, проводимый на между-
народном уровне и организованный 
Miniboss Business School Baku, проде-
монстрировал предпринимательский 
дух команд из талантливых детей и 
подростков в возрасте от 6 до 17 лет. 
Среди представленных стартапов в 
различных областях 3 команды стали 
победителями, продемонстрировав 
наивысшие результаты. Команды были 
оценены по критериям инноваций, 
выполнимости проекта, масштаба, ос-
вещения в СМИ и ответов на вопросы 
жюри. Победившие команды примут 
участие в Чемпионате мира, который 
состоится в Глазго (Великобритания) с 
16 по 20 июля.
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Azercell совместно  
с Федерацией дзюдо 
Азербайджана запустил 
проект «Девушкам белое  
к лицу»

Аzercell объявил о старте оче-
редного этапа масштабного 
социального проекта, реализу-
емого совместно с Федераци-

ей дзюдо Азербайджана. Социальная 
кампания направлена на популяриза-
цию спорта, особенно среди девушек, а 
также призывает общество поддержать 
развитие молодежи в этом направле-

нии. Цель социальной акции «Девуш-
кам белое к лицу» - побудить девушек к 
физической и социальной активности, 
помочь им воспитать в себе такие 
личные качества, как уверенность и 
целеустремленность, а также приоб-
щить к занятиям дзюдо с перспективой 
представлять нашу страну на междуна-
родных спортивных аренах. Также ини-
циатива затрагивает проблему ранних 
браков, актуальную как в мировом, так 
и в национальном масштабах. В рамках 
акции первые 1000 девушек в возрас-
те от 7 до 14 лет, желающие попол-
нить ряды дзюдоисток и прошедшие 
регистрацию в школах и отделениях 
Федерации дзюдо в регионах, получат 
в подарок дзюдоги. Следует отметить, 
что Федерация дзюдо Азербайджана 
предоставляет молодежи дополни-
тельные возможности и будет прово-
дить различные мероприятия в рамках 
данного проекта. Записать девушек на 
занятия по дзюдо можно по телефонам 
(+994 50) 226 28 34 и (+994 50) 226 28 35 
или на сайте https://qizlaraagyarasir.az.

Nar поддерживает 
тренировки подростков 
по боксу

Nar продолжает прививать здо-
ровый образ жизни подрост-
кам посредством тренировок 
по боксу. Опираясь на успех 

проекта в предыдущие годы, Nar на 
этот раз предоставил возможность 25 

подросткам принять участие в трени-
ровках, снабдив их всем необходимым 
боксерским снаряжением. В рамках со-
трудничества с Baku Fight Lab тренеры 
чемпионов мира, Европы и Олимпий-
ских игр будут обучать этих молодых 
людей из детских домов и малообеспе-
ченных семей. «Вкладывая средства в 
физическое благополучие подростков 
Nar стремится привить дисциплину, 
настойчивость и стойкость. Это те 
качества, которые выходят за рамки 
боксерского ринга и оказывают по-
ложительное влияние на их жизнь. 
Надеемся, что в будущем увидим этих 
молодых людей чемпионами мира, 
Европы и Олимпийских игр», - отметил 
руководитель отдела по связям с обще-
ственностью Nar Азиз Ахундов.

Bakcell поддержала семьи 
шехидов и ветеранов  
по случаю Гурбан байрамы

Компания Bakcell доставила 
праздничные подарки семьям 
шехидов и ветеранов по случаю 
Гурбан байрамы. В рамках ини-

циативы, реализованной при организа-
ционной поддержке Исполнительной 
власти Хазарского района, сотрудники 
Bakcell посетили семьи шехидов и 
ветеранов и вручили праздничные 
подарки от имени компании. Таким 
образом компания Bakcell оказала 
продовольственную помощь более 
чем 170 семьям шехидов и ветеранов. 
Компания Bakcell продолжит под-
держивать граждан Азербайджана, в 
особенности наиболее чувствительные 
слои населения, посредством осу-
ществления различных социальных и 
других инициатив.

Nar обучает местных  
IТ-специалистов

С целью развития местных 
ИТ-профессионалов в стране 
мобильный оператор Nar про-
водит регулярные тренинги 

в Азербайджанском Техническом 
Университете (AzTU). На этот раз 
тренинги прошли в GSM лаборатории 
Nar в AzTU. Программа тренингов, 
специально разработанная для ото-
бранных студентов с особыми знания-
ми и навыками, включала в себя такие 
темы, как инфраструктура мобильной 
связи, мобильная технология пятого 
поколения, Интернет вещей, машинное 
взаимодействие и современные ком-
муникационные технологии. Создан-
ные опытной технической командой 
Nar тренинги направлены на то, чтобы 
помочь студентам учиться у практиков 
отрасли и делиться своими практиче-
скими знаниями с товарищами. Более 
того, студенты получили прямую 
возможность иметь представление о 

своей будущей карьере от технических 
экспертов Nar. Отметим, что стратеги-
ческое партнерство между Nar и AzTU, 
подкрепленное меморандумом, длится 
уже более 10 лет. GSM лаборатория Nar 
в AzTU обеспечивает возможность сту-
дентам изучать мобильные коммуни-
кационные устройства на территории 
университета.
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О
б анализе угроз, моде-
лировании взломов и 
атак, а также о нюансах 
технологии XDR в интер-
вью Infocity с вендор-
менеджером ведущего 

поставщика услуг в сфере кибербезо-
пасности в Азербайджане НПК R.I.S.K. 
Аделей Новрузовой.

- Можете ли вы рассказать о своем 
опыте работы в качестве вендор-
менеджера компании R.I.S.K.?

- Последние три года я работаю вен-
дор-менеджером по решениям кибер-
безопасности. За это время я управ-
ляла отношениями нашей компании с 
различными поставщиками решений 
в сфере кибербезопасности. Моя роль 
заключается в оценке предложений 
поставщиков, заключении контрактов 
и обеспечении того, чтобы потребно-
сти наших заказчиков в безопасности 
удовлетворялись посредством эффек-
тивного партнерства.

- Что самое сложное в вашей работе 
и как вам удается поддерживать 
тесные партнерские отношения с 
поставщиками систем безопасно-
сти?

- Необходимо, чтобы поставщики 
соответствовали требованиям и 
стандартам безопасности. Крайне 
важно с самого начала установить 
четкие ожидания и отслеживать про-
изводительность поставщиков, чтобы 
убедиться, что они выполняют свои 
обязательства. Кроме того, управле-
ние несколькими поставщиками и 
интеграция их совместного решения 
может быть сложной задачей. Поэтому 
эффективная коммуникация, регу-
лярные обзоры производительности 
и упреждающее решение проблем 
должны играть ключевую роль в 
решении подобных проблем. Хочу от-
метить, что успешные партнерские от-
ношения требуют четкого и открытого 
общения. Я устанавливаю регулярные 
точки соприкосновения с поставщи-
ками для обсуждения производитель-
ности, устранения любых проблем и 

предоставления отзывов. Такая связь 
строится на доверии, общих целях и 
эффективном сотрудничестве.

- Какие решения в области кибер-
безопасности в настоящее время 
пользуются большим спросом и 
считаются важными на рынке?

- Фокусируясь на решениях в области 
кибербезопасности, которые в насто-
ящее время пользуются повышенным 
спросом и очень востребованы на рын-
ке, хотела бы отметить три решения, 
которые, в частности, являются одними 
из ключевых:

•	 Threat Intelligence. Организации 
ищут комплексные решения для ана-
литики угроз, которые обеспечивают 
оповещения в режиме реального 
времени, оценку уязвимостей и по-
лезную информацию.

•	 Breach and Simulation Attack. 
Проактивная оценка состояния без-
опасности имеет жизненно важное 

значение. Решения по моделиро-
ванию атак брешей моделируют 
реалистичные сценарии атак для 
выявления уязвимостей и расшире-
ния возможностей реагирования на 
инциденты.

•	 Extended Detection and Response 
(XDR). Технология XDR объединяет и 
сопоставляет данные из нескольких 
источников, предлагая расширенные 
возможности обнаружения угроз и 
реагирования на них в конечных точ-
ках, сетях и облачных средах.

- Почему, по вашему мнению, для 
организации важно иметь в своем 
арсенале кибербезопасности ком-
бинацию решений Threat Intelligence, 
Breach & Attack Simulation и Extended 
Detection and Response (XDR)? Как эти 
три решения дополняют друг друга?

- Интеграция решений Threat 
Intelligence, Breach & Attack Simulation и 
Extended Detection and Response (XDR) 
в структуру кибербезопасности органи-
зации имеет решающее значение для 
создания надежной и проактивной за-

щиты от развивающихся угроз. Эти три 
решения работают вместе, чтобы обе-
спечить комплексную защиту и улуч-
шить общее состояние безопасности 
организации. Аналитика угроз играет 
жизненно важную роль, предоставляя 
своевременную и полезную информа-
цию о новых угрозах, методах атак и 
злоумышленниках. Она предоставляет 
организациям знания, необходимые 
для упреждающего выявления и сниже-
ния рисков, что позволяет им опере-
жать потенциальные атаки. В то же 
время Threat Intelligence информирует 
и повышает эффективность решений 
Breach & Attack Simulation и XDR. Моде-
лирование взломов и атак позволяет 
организациям имитировать сценарии 
реальных атак для выявления уязви-
мостей, неправильных конфигураций 
и слабых мест в своей инфраструктуре 
безопасности. Имитируя различные 
векторы атак, организации могут за-
благовременно выявлять и устранять 
бреши в системе безопасности до того, 
как произойдут настоящие атаки. Ин-

формация, полученная в ходе упраж-
нений по моделированию взлома и 
атаки, используется в общей стратегии 
безопасности и помогает организаци-
ям расставлять приоритеты в усилиях 
по исправлению, проверять средства 
безопасности и повышать готовность 
к реагированию на инциденты. Что 
касается такого элемента, как XDR, то 
оно объединяет в единую платформу 
несколько компонентов безопасности, 
таких как анализ угроз, аналитика, 
возможности обнаружения и реаги-
рования. В отличие от традиционных 
подходов, XDR обеспечивает целостное 
представление событий безопасности 
в различных источниках данных, спо-
собствуя более быстрому обнаружению 
угроз, их локализации и реагированию 
на них. Это, в свою очередь, позволяет 
группам безопасности сопоставлять 
и анализировать различные наборы 
данных, снижая усталость от пред-
упреждений и повышая эффективность 
реагирования на инциденты.

Интегрируя решения Threat 
Intelligence, Breach & Attack Simulation 

Security

Лучшая защита  
вашей экосистемы
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и XDR, организации получают бес-
препятственный поток информации и 
действий. Аналитика угроз информи-
рует симуляции, выполняемые Breach 
& Attack Simulation, гарантируя, что 
они соответствуют текущим угрозам и 
методам атак. Информация, получен-
ная в результате моделирования, затем 
расширяет возможности обнаружения 
платформы XDR, обеспечивая более 
точную и своевременную идентифи-
кацию угроз. В целом эта интеграция 
позволяет организациям эффективно 
определять приоритеты, выявлять 
и смягчать угрозы, уменьшая под-
верженность риску и повышая общий 
уровень кибербезопасности. Исполь-
зуя объединенные сильные стороны 
решений Threat Intelligence, Breach 
& Attack Simulation и XDR, органи-
зации могут создать устойчивую и 
упреждающую систему безопасности, 
которая необходима для выживания в 
сегодняшнем, постоянно меняющемся 
ландшафте угроз.

- Какие факторы организациям 
следует учитывать при оценке по-
тенциальных поставщиков анали-
тики угроз?

- В этот список я бы включила такие 
факторы, как репутация поставщика, 
источники данных и методы их сбора, 
полнота каналов аналитики угроз, ча-
стота обновлений баз данных, возмож-
ности интеграции с существующими 
инструментами безопасности, масшта-
бируемость и способность поставщика 
соответствовать конкретным потреб-
ностям вашей организации и отрасли 
в целом.

- Как моделирование взломов и 
атак может помочь организациям 
улучшить общее состояние безопас-
ности?

- Моделирование взломов и атак 
позволяет организациям заблаговре-
менно выявлять уязвимости, непра-

вильные конфигурации и слабые места 
в своей инфраструктуре безопасности. 
Моделируя реалистичные сценарии 
атак, такой подход помогает органи-
зациям понять потенциальные риски, 
расставить приоритеты в усилиях по 
их исправлению, а также проверить 
эффективность мер, предпринима-
емых в целях обеспечения безопас-
ности. Непрерывные учения в рамках 
BAS помогут улучшить возможности 
реагирования на инциденты, повысить 
осведомленность о безопасности и 
снизить вероятность и последствия от 
проведения успешных кибератак.

- Каковы ключевые преимущества 
от внедрения XDR получают органи-
зации и что им следует учитывать 
при интеграции этого решения в 
существующую инфраструктуру 
безопасности?

- Внедрение решения XDR обеспечивает 
ряд преимуществ, в том числе повыше-
ние точности и скорости обнаружения 
угроз, оптимизацию рабочих процессов 
реагирования на инциденты, сокраще-
ние среднего времени на обнаружение 
инцидентов безопасности и реагирова-
ние на них, улучшенную видимость раз-
личных источников данных, снижение 
утомляемости предупреждений за счет 
лучшей контекстуализации событий 
безопасности, а также упрощение опе-
раций по обеспечению безопасности 
за счет централизованного управления 
и корреляции данных телеметрии без-
опасности.

При интеграции XDR в существующую 
инфраструктуру безопасности ключе-
выми факторами являются совмести-
мость и возможность взаимодействия 
с существующими инструментами и 
технологиями безопасности, мето-
ды сбора и агрегирования данных, 
масштабируемость и влияние на про-
изводительность. Также необходимо 
обеспечить согласование рабочего 
процесса реагирования на инциденты, 
обучение и знакомство с платформой 
XDR, что позволит эффективно управ-
лять и интерпретировать возросший 
объем телеметрии безопасности.

Вендор-менеджер НПК R.I.S.K. 
Аделя Новрузова

Будем рады оказать вам поддержку 
во внедрении решений и технологий в сфере 

кибербезопасности 
в IT-инфраструктуру вашей компании. 

Для получения дополнительной информации, 
пожалуйста, свяжитесь с info@risk.az.

(+99412) 497 3737 | https://risk.az
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Ц
ифровизация в Азер-
байджане стремительно 
набирает обороты, касаясь 
не только бизнеса, но и 
государственного сектора. 
Государственное Агент-

ство обязательного медицинского стра-
хования (ГАОМС) смогло объединить в 
одно целое государственные и частные 
клиники с целью предоставления насе-
лению услуг медицинского страхования.

С какими вызовами и проблемами стал-
кивались специалисты при реализации 
проекта и каким образом одно един-
ственное решение помогло значительно 
улучшить качество сервиса — рассказал 
в статье Рамиль Мехдиев, руководитель 
Управления информационных техноло-
гий и инноваций ГАОМС.

Государственное Агентство 
обязательного медицинского 
страхования

Государственное Агентство обязатель-
ного медицинского страхования — это 
юридическое лицо публичного права, 
обеспечивающее реализацию обяза-
тельного медицинского страхования, 
аккумулирующее денежные средства 
для финансирования медицинских услуг 
в рамках пакета услуг. Агентство также 
является покупателем медицинских 
услуг и осуществляет оплату всех не-
обходимых расходов на медицинскую 
помощь. Государственное Агентство 
обязательного медицинского страхо-
вания было создано в 2016 году для 
реализации обязательного медицинско-
го страхования.

ОМС в Азербайджане

С 1 апреля 2021 года обязательное 
медицинское страхование охватывает 
все население страны. Для того чтобы 
получить медицинские услуги в рамках 
ОМС, достаточно обратиться с удостове-
рением личности в государственное ме-
дицинское учреждение, подведомствен-
ное TƏBİB (Объединение по управлению 

территориальными медицинскими под-
разделениями), а также в научно-иссле-
довательские институты при Минздраве. 
В случае невозможности оказания 
услуги в государственных медицинских 
учреждениях выдается направление в 
договорные медицинские 
учреждения. Со списком 
договорных медицинских 
учреждений можно озна-
комиться по ссылке, ото-
браженной на QR-коде.

Электронные услуги 
Агентства

IT-управление Агентства разрабатывает 
и оказывает поддержку уже готового 
программного обеспечения, которое 
обеспечивает доступ врачей к полной 
информации о пациентах, включая 
медицинскую карту, историю болезни, 
результаты анализов и т.д.

Во время пандемии COVID-19 мы стол-
кнулись с ростом числа учреждений, 
подключенных к IТ-системе. Нам по-
требовалось цифровизировать лабо-
ратории и процесс приема образцов 
для исследования в кратчайшие сроки. 
Мы успешно реализовали это и при-
влекли около 400 новых пунктов сбора 
образцов для лабораторной диагности-
ки COVID-19, включая отели, школы и 
офисы. Также было создано мобильное 

приложение e-Tabib для граждан страны 
и гостей Азербайджана, которое по-
зволяет им использовать электронные 
услуги, включая запись на тестирование 
на коронавирус и получение электрон-
ных результатов анализов.

С увеличением объема эксплуатации 
системы и информации задержек и 
ошибок становилось все больше и 
больше. В этот момент мы и осознали 
необходимость использования системы 
мониторинга, способной ускорить про-
цесс поиска проблем с приложением и 
определения причин их возникновения, 
включая программный код.

О проекте

Мы рассматривали несколько решений 
по мониторингу. В процессе презен-
таций и пилотного проекта Dynatrace 
произвел наилучшее впечатление и 
полностью удовлетворил наши потреб-
ности. Благодаря работе команд ULTRA 
Technologies и BAKOTECH мы смогли 
удачно внедрить продукт. Наши специ-
алисты получили необходимую под-
держку и прошли обучение, и теперь мы 
успешно работаем в Dynatrace.

Качественная настройка системы во 
время имплементации дала нам воз-
можность увидеть подробную инфор-
мацию по каждой пользовательской 

Project

Dynatrace
в государственном секторе:

как  ГАОМС в 3 раза сократило 
время на устранение сбоев IТ-систем
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транзакции и лучше понять процессы 
приложений. Развивая приложения 
организации, мы периодически видели, 
что есть задержки в отработке запросов 
отдельных сервисов. На каком именно 
этапе возникают задержки и что являет-
ся причиной их возникновения обнару-
жить не удавалось. Платформа Dynatrace 
помогла изолировать ошибочные 
участки и выявить проблему в скоро-
сти обработки SQL-запросов. Решение 
данной проблемы позволило улучшить 
работу приложений организации.

Приняв решение по работе с инноваци-
онной платформой Dynatrace, мы также 
оптимизировали внутренний процесс 
поиска проблем и механизм реакции на 
них. Основными источниками состояния 
здоровья ключевых сервисов являются 
визуальные панели, реализованные 
непосредственно в интерфейсе системы, 
а также уведомления на корпоративную 
электронную почту. Теперь мы всегда 
своевременно проинформированы о 
любых изменениях в работе ключевых 
IТ-систем.

Платфома Dynatrace используется не 
только для поиска проблем в продакшн 
окружении приложений. Для ускорен-
ной реализации поставленных руковод-
ством задач центр разработки нашей 
организации модифицирует готовые 
модули приложения, постепенно обнов-
ляя его. Dynatrace доступен для команд 

разработки и тестирования, предостав-
ляя возможность оптимизировать код 
новых релизов.

Ключевые точки и планы  
на будущее

Если кратко просуммировать резуль-
таты внедрения Dynatrace в ГАОМС, 
то основные преимущества продукта 
заключаются в следующем: 

1. Быстрое обнаружение и устранение 
проблем. Ранее устранение проблем 
требовало значительного времени 
и ресурсов. С Dynatrace проблемы 
могут быть обнаружены и устранены 
быстрее, благодаря точному опре-
делению участка возникновения 
проблемы и уведомлении о ней 
соответствующего отдела. Время, 
затрачиваемое на решение проблем, 
сократилось примерно в 2-3 раза.

2. Проактивный подход к устранению 
проблем. Ранее основным источни-

ком информации о проблемах были 
конечные пользователи, а теперь 
Dynatrace позволяет обнаруживать и 
устранять ошибки до того, как о них 
узнает большинство наших пользо-
вателей. Это позволяет предотвра-
тить негативный пользовательский 
опыт и повысить качество обслужи-
вания.

3. Улучшение координации в работе 
команд. Вместо того чтобы мобилизо-
вать все отделы для поиска источни-
ков проблем, Dynatrace позволяет 
определить причину проблемы и 
маршрутизировать ее на соответству-
ющие подразделения. Это повышает 
эффективность и слаженность работы 
команд.

В планах у нас закончить проекты по 
модификации инфраструктуры и обнов-
лению кода модулей приложения. Перед 
нами стоят очень амбициозные задачи. 
Соответственно, Dynatrace еще не раз 
придет к нам на помощь.

Руководитель Управления информационных технологий 
и инноваций  Государственного Агентства обязательного 
медицинского страхования Рамиль Мехдиев
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Электрический круизный 
лайнер с солнечными 
парусами появится  
в 2030 году

Норвежская компания 
Hurtigruten Norway объявила 
о намерении построить к 
2030 году полностью элек-

трический круизный лайнер Sea Zero 
с нулевым уровнем выбросов. У него 
также будут складываемые гигантские 
паруса, покрытые солнечными панеля-
ми. Судно будет работать преимуще-
ственно от аккумуляторов мощностью 
60 MW. В пути будет осуществляться 
подзарядка от солнечных панелей, 
общая площадь которых составит 1500 
м2. Запас хода такого судна составит 
от 555 до 650 километров. Отмечает-
ся, что обтекаемая форма приведет к 
меньшему сопротивлению воздуха, что 

поможет еще больше снизить потре-
бление энергии. Вместительность Sea 
Zero составит 600 человек. В лайнере 
оборудуют 270 кают, вмещающих 500 
гостей и 99 членов экипажа. Концепция 
«нулевых выбросов» будет распростра-
няться не только на корабль, но и на 
пассажиров. Гостям предложат мини-
мизировать собственное воздействие 
на климат с помощью интерактивного 
мобильного приложения, которое 
отслеживает их личное потребление 
воды и энергии.

Началась постройка самой 
высокой в мире ветряной 
турбины, созданной  
из дерева

Шведская компания Modvion 
начала постройку самой 
высокой в мире ветряной 
турбины, созданной из дере-

ва. Ее строят в Швеции и закончат до 

конца текущего года. Высота турбины 
составит 105 м. Из дерева будут сделаны 
не только сама опора, но и лопасти. Что 
касается непосредственно турбины, это 
будет установка Vestas мощностью 2 
MW. В Modvion утверждают, что исполь-
зуемая компанией ламинированная 
древесина имеет лучшее отношение 
прочности к весу, чем те типы стали, 
которые обычно используются для ве-
тряных турбин. Кроме того, древесина 
легче, а модульная конструкция башни 
упрощает транспортировку.

NASA хочет выпустить 
искусственный интеллект  
за пределы Земли

В NASA объявили о том, что раз-
рабатывают собственный ана-
лог ChatGPT для использования 
в космосе. В конечном итоге он 

позволит астронавтам общаться с кос-
мическими кораблями и станциями в 
голосовом режиме. Раннюю версию та-
кого искусственного интеллекта соби-
раются использовать на окололунной 
космической станции Lunar Gateway, 
которая будет использоваться и для из-
учения Луны в рамках проекта Artemis. 
В более отдаленной перспективе в 

NASA видят потенциал нейросетей и в 
способности искусственного интеллек-
та космических кораблей самообучать-
ся без доступа к суперкомпьютерам. 
Космические корабли будут выполнять 
совместные обновления на основе 
того, что видели другие.

Водители Mercedes-Benz 
смогут общаться с ChatGPT  
за рулем при помощи голоса

Компания Mercedes-Benz открыла 
на 3 месяца доступ к ChatGPT 
своим клиентам в США. Облада-
телям машин марки Mercedes-

Benz с поддержкой голосового помощ-
ника MBUX, желающим принять участие 
в программе тестирования, нужно будет 
скачать соответствующее программное 
обновление. По оценкам автопроизво-
дителя, на территории США в тестиро-
вании функции смогут принять участие 
до 900000 автовладельцев. Голосовые 
запросы, которые они будут формиро-
вать в рамках взаимодействия с борто-
вым виртуальным ассистентом MBUX, 
смогут обрабатываться чат-ботом 
ChatGPT за счет интеграции сервиса с 
профильной облачной инфраструкту-
рой Microsoft, оказывающей поддержку 
разработчику в лице OpenAI. В компа-
нии надеются, что интеграция с ChatGPT 
поможет сделать ответы бортового 

ассистента MBUX более естественными. 
Кроме того, водитель сможет задавать 
вопросы, не имеющие отношения к 
функциям управления бортовыми 
системами автомобиля. С течением 
времени возможности программного 
комплекса MBUX будут расширяться, 
и автовладельцы смогут бронировать 
места в ресторанах, покупать билеты в 
кинотеатр и выполнять прочие задачи, 
просто обращаясь к виртуальному 
ассистенту с голосовыми запросами в 
естественной форме.
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Евросоюз согласовал 
правила по передаче 
персональных данных  
IT-гигантами

Европарламент и представители 
стран ЕС пришли к соглашению 
в отношении нормативов, регу-
лирующих передачу за пределы 

региона европейских персональных 
и корпоративных данных техногиган-
тами и другими компаниями, а также 
гарантий, что власти не входящих в ЕС 
стран не смогут получить к ним доступ. 
Согласно законопроекту, частные лица 
и компании получают возможность 
управлять своими данными, которые 

генерируют Smart-устройства и ма-
шины - копировать их или передавать 
между платформами. Потребители и 
компании получают право устанавли-
вать, что разрешается делать с этой 
информацией. Законопроект упро-
щает процедуру перехода к другим 
поставщикам услуг по обработке 
данных, вводит меры защиты от их 
незаконной передачи поставщиками и 
предусматривает разработку стандар-
тов функциональной совместимости 
для их использования различными 
субъектами. Европейские произво-
дители также напомнили о необходи-
мости ограничивать передачу данных 
третьим лицам в рамках программ 
послепродажного обслуживания обо-
рудования. Так, в компаниях Siemens 
и SAP выразили опасения, что может 
возникнуть утечка данных, связанных с 
коммерческой тайной. Данный аспект 
также прописан в законопроекте.

Airbus показала самолет 
будущего с прозрачной 
крышей

Авиастроительная компания 
Airbus представила новую 
концепцию воздушного судна 
Airspace Cabin Vision 2035+. 

Главной особенностью транспорта 
будущего должна стать крыша, даря-
щая пассажирам новые ощущения. 
Конструкторы компании задумывают-

ся над тем, чтобы создать цифровой 
потолок, который сможет в реальном 
времени демонстрировать вид за бор-
том. Кроме того, эти самолеты будут 
работать в соответствии с концепцией 
круговой экономики, подразумеваю-
щей вторичное использование мате-
риалов и продуктов. К примеру, вода, 
которая использовалась в раковине, 
будет повторно применяться для смы-
ва в туалетах. Также будет сокращено 
количество пищевых отходов. На даль-
немагистральных рейсах пассажиры 
смогут предварительно заказать себе 
питание, а на ближнемагистральных им 
будет предоставляться возможность 
по желанию прихватить закуски с со-
бой. Но главная цель Airbus - выпускать 
самолеты на водородном топливе. 
Сейчас в разработке находятся три 
водородных судна, выпуск которых 
запланирован в 2025 году.

Популярный сервис  
GIF-картинок Gfycat 
прекращает работу

Команда Gfycat объявила о 
скором прекращении работы 
популярного сервиса GIF-
изображений. Сообщение об 

этом опубликовано прямо на главной 
странице сайта. Создатели ресурса 
предлагают сохранить или удалить 
свой контент Gfycat, посетив www.
gfycat.com и войдя в свою учетную за-
пись. После 1 сентября 2023 года весь 
контент и данные Gfycat будут удалены 
с gfycat.com. Gfycat был основан в 2013 
году в Канаде и стал одним из первых 
сервисов, предлагающих легкое соз-

дание GIF-анимации из видеороликов. 
В США его зарегистрировали в 2015 
году. Отметим, что новость о скором 
закрытии Gfycat не стала неожиданно-
стью для тех, кто пытался использовать 
сайт в последние месяцы. В мае стало 
известно, что материнская компания 
Snap допустила истечение срока 
действия сертификатов безопасности 
Gfycat. В результате платформа на не-
сколько дней стала недоступной для 
большинства интернет-пользователей.

Представлен одноплатный 
компьютер Mango Pi 
размером 5х5 см

Компания Mango Pi представила 
новый одноплатный мини-
компьютер, размер которого 
составляет около 5х5 см. Этот 

одноплатный компьютер оснащен 
64-разрядным процессором RISC-V 
ArtInChip D213ECV, 128 Мb оператив-
ной памяти памяти DDR3 (672 MHz) и 
256 Мb встроенной памяти, которая 
поставляется компанией Guangzhou 
Craftsman Technology. В оснащение 
также входят два гигабитных Ethernet-
порта Realtek RTL8211F, два порта 
USB-A 2.0, порт USB Type-C для пита-
ния, два порта CAN 2.0, разъем RS485, а 
также разъем FPC для дисплея MIPI-DSI 
и/или емкостного сенсорного экрана. 
Цена новинки пока не-
известна.
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Компактный 
электрокроссовер Volvo EX30 
получил просторный салон

Компания Volvo представила 
электрический кроссовер 
EX30, цена которого составляет 
34950 долларов. Volvo EX30 

получил передовую телематическую 
систему, систему кругового обзора, 
панорамную крышу с люком и системы 
помощи водителю, в числе которых 
автопарковщик. Все данные отобража-
ются в верхней части установленного 
вертикально 12,3” дисплея, а нижняя 
его область отводится медиасистеме 
и климат-контролю. Базовая версия 
новинки оснащается одним мотором 
мощностью 268 лошадиных сил и акку-
мулятором емкостью 54 кВт ч. В версии 
Pro уже два электромотора, выдающие 
428 лошадиных сил, и еще более емкий 
аккумулятор на 69 кВт ч, что повышает 
запас хода с 344 до 480 километров. 
Разгон с места до 100 км/ч занимает 5,7 
секунды у моноприводной версии и 3,6 
секунды - у полноприводной. Базовый 
EX30 поступит в продажу уже в ближай-
шее время, а вот версия Cross Country, 
предназначенная для покорения без-
дорожья, поступит в производство до 
конца 2024 года.

Virgin Galactic совершила 
первый коммерческий рейс  
в космос

Компания Virgin Galactic со-
общила об успешном за-
вершении своего первого 
коммерческого запуска кос-

мического корабля VSS Unity. Миссия 
под названием Galactic 01 вывела на 
суборбитальную высоту космолет VSS 
Unity с помощью двухфюзеляжного са-
молета SpaceShipTwo. На борту было 
четыре члена экипажа, включая двух 
сотрудников ВВС Италии. VSS Unity 
достиг высоты в 85,1 км. Отметим, что 
Virgin Galactic завершила прошлый 

год с убытком в 500 млн. долларов, но 
аналитики надеются, что со стартом 
коммерческих полетов компании 
удастся выйти на стабильный доход. 
Билет на космолет Virgin Galactic стоит 

от 250000 до 400000 долларов. По 
информации компании, уже 800 чело-
век приобрели билеты и ждут своей 
очереди на взлет.

Стремительный рост 
аудитории Threads

Руководитель компании Meta 
Марк Цукерберг официально 
сообщил о том, что новая соци-
альная сеть Threads стремитель-

но набирает популярность. На своей 
странице в Threads он написал, что 
отметка в 5 млн. учетных записей была 
преодолена за первые 4 часа после 
запуска. Учетные записи таких брен-
дов, как Billboard, HBO, NPR и Netflix, 
были созданы в течение нескольких 
минут после запуска. Цукерберг также 
подтвердил, что среди первых знаме-
нитостей были Шакира и Гордон Рамзи. 
Пользователям потребуется учетная за-
пись Instagram для входа в систему. По-
сле регистрации они могут подписаться 
на те же учетные записи, на которые 
подписаны в Instagram, если они тоже 

присоединились к новой социальной 
сети. Сообщения в Threads могут иметь 
длину 500 символов по сравнению с 280 
для большинства пользователей Twitter. 
Можно публиковать видео продолжи-
тельностью до 5 минут. Пользователи 
могут отписываться, блокировать, 
ограничивать сообщения. Пользовате-
ли также могут отфильтровывать ответы 
с определенными словами.

Добровольцы проживут  
в марсианских условиях  
в течение года

Группа из четырех добровольцев 
согласилась принять участие 
в необычном проекте NASA, в 
рамках которого они пробудут в 

условиях Марса целый год. Они будут 
находиться в специально созданной 
среде на Земле, чтобы помочь косми-
ческим инженерам лучше подгото-
виться к будущей отправке людей на 
Красную планету. Начиная с 25 июня 
2023 года Келли Хастон (командир), 
Росс Броквелл (бортинженер), Келли 
Хастон, Анка Селариу (научный со-
трудник) и Натан Джонс (врач) посели-
лись на имитированной марсианской 
базе, расположенной в Космическом 
центре Джонсона NASA в Хьюстоне 
(Техас, США). Ученые будут вести за 
ними наблюдение, чтобы понять, как 
лучше спланировать и спроектиро-
вать будущие пилотируемые миссии 
на Марс. Четверка добровольцев 
будет находиться на базе Mars Dune 

Alpha, напечатанной с помощью 
3D-принтеров. Среда обитания общей 
площадью почти 160 м2 окружена 
имитацией марсианской поверхности 
площадью 111 м2, куда они будут время 
от времени делать вылазки. Связь с 
ними будет происходить с задержкой 
в 22 минуты. Именно столько времени 
нужно для доставки данных с Марса на 
Землю. Экипаж будет питаться субли-
мированной и термостабилизирован-
ной к хранению пищей, а туалет у них 
будет вполне обычный, поскольку в 
Mars Dune Alpha решили не имитиро-
вать марсианскую гравитацию, которая 
составляет 38% от земной.
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Volocopter намерена 
запустить первую в мире 
службу летающих такси  
в Париже в 2024 году

Немецкая компания Volocopter, 
занимающаяся разработкой 
электрических летательных 
аппаратов с вертикальным 

взлетом и посадкой (eVTOL), про-
должает прикладывать усилия для 
преодоления препятствий, стоящих 
на пути к запуску коммерческой 
службы летающих такси. По данным 
информагентства Reuters, компания 
рассчитывает запустить первую в мире 
коммерческую службу летающих такси 
в Париже к началу Олимпийских игр, 
которые стартуют 26 июля 2024 года. 
По мнению аналитиков, успех одной из 

компаний, занимающихся созданием 
eVTOL, может стимулировать уско-
ренное развитие отрасли, убедив не 
склонных к риску инвесторов в том, 
что в летающие такси стоит вклады-
вать деньги. К настоящему моменту 
ни один из разработчиков eVTOL не 
сумел пройти сертификацию, которая 
необходима для запуска коммерческой 
службы летающих такси. Volocopter 
планирует стать первой, но компании 
еще предстоит провести интенсивные 
погодные испытания своего летаю-
щего аппарата и предоставить тысячи 
страниц сопутствующей документа-
ции регулятору в лице Агентства по 
авиационной безопасности Евросоюза 
(EASA).

Представлен электромобиль 
The Sedan

Компания Aehra опубликовала 
изображения своего полностью 
электрического седана под на-
званием The Sedan. Автомобиль 

получит четыре двери, которые будут 
открываться вертикально в разные 
стороны. Седан будет основан на той 
же платформе, что и кроссовер Aehra. 

В компании заявили, что седан будет 
предлагать впечатляющий запас хода 
более 800 км при полной зарядке с ис-
пользованием технологии Miba Battery 
Systems и максимальную скорость 265 
км/ч. Автомобиль получит информа-
ционно-развлекательный экран от 
стойки к стойке, который отображает 
соответствующую информацию, когда 
автомобиль находится в движении, 
но который можно выдвинуть вверх, 
когда автомобиль припаркован, чтобы 
посмотреть фильм на большом экране. 
Полномасштабное производство долж-
но начаться в конце 2027 года. Цена 
этой модели будет находиться в преде-
лах от 175000 до 197000 долларов.

Nanoleaf выпустила 
альтернативу Ambilight для 
любого телевизора  
или монитора

Компания Nanoleaf представила 
комплект световых элементов, 
которые превращают комнату в 
продолжение монитора или те-

левизора. Оборудование подсвечивает 
стены в тон изображению. В отличие 
от других похожих решений, новинка 
не требует интеграции технологии в 
целевое устройство и совместима с 
любыми существующими дисплеями. 
Комплект Nanoleaf 4D состоит из спе-
циальной камеры и светодиодной лен-
ты, которая крепится позади экрана. 
Оборудование работает без сторонне-
го программного обеспечения. Датчик 
изображения просто анализирует 
картинку на дисплее, а LED-элементы 
подсвечиваются в тон отображаемой 

в текущий момент сцены. Компания 
также показала световые панели Ultra 
Black Shapes Hexagons, которые пред-
назначены для размещения на стене 
и тоже подсвечиваются синхронно с 
видеорядом.

McLaren Lavoie Series 1 - 
складывающийся 
электросамокат с запасом 
хода до 60 км

Компания McLaren представила 
электрический самокат Lavoie 
Series 1, разработанный дизай-
нером Яном Каллумой. Новинка 

отличается складывающейся конструк-
цией, имеет элементы подсветки, а 
также обладает емким аккумулятором 
и большим запасом хода. Lavoie Series 
1 доступен в двух конфигурациях: с 
аккумулятором емкостью 468 Вт ч, что 

обеспечивает дальность хода до 40 км 
при средней скорости 12 км/ч, а также 
версия с аккумулятором емкостью 
702 Вт ч и запасом хода в 61 км. При 
этом максимальная скорость в обоих 
случаях достигает 25 км/ч. Кроме того, 
в арсенале электросамоката имеется 
три режима мощности: экономичный 
(Mode 1), крейсерский (Mode 2) и 
спортивный (Mode 3). Для безопасного 
передвижения в темное время суток на 
скутере установлены задние и перед-
ние фары. Цена базовой версии Lavoie 
Series 1 составляет 2404 доллара. Стоит 
отметить, что электросамокат выйдет 
ограниченной партией в 469 штук.
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Футуристичный 
электрический суперкар 
Vision One-Eleven от 
Mercedes-Benz

В Международном дизайн-центре 
в Карлсбаде (Калифорния, США) 
компания Mercedes-Benz пред-
ставила концептуальный спор-

тивный автомобиль Vision One-Eleven 
с передовой электрической силовой 
установкой и впечатляющим дизайном. 
Автомобиль имеет U-образный перед-
ний бампер, круто наклоненное ветро-
вое стекло под углом в 700 и низкую 
посадку. Салон Vision One-Eleven также 
уникален. Mercedes-Benz называет его 
«первым спортивным автомобилем с 
салоном в стиле лаундж» благодаря 
способности сидений переключаться 
между «режимом гонки» (вертикальное 
положение) и «режимом лаундж» (от-
кинутое положение). Панель приборов 
выполнена в виде дисплея. Автомо-
биль также оснащен интерфейсом 
дополненной реальности, который, 
после того как водитель наденет 
гарнитуру Magic Leap 2, интегрирует 
панель приборов, навигацию, медиа 
модули и информацию об автомобиле 
в окружающую среду. Также в гарниту-
ре есть функция «рентгеновского зре-
ния», которая делает двери, передние 
стойки и другие элементы автомобиля 
прозрачными, обеспечивая водителю 
лучшее восприятие окружающего про-
странства.

Cadillac анонсировала новый 
премиальный электромобиль

В конце этого года компания 
Cadillac начнет производить 
свой следующий электромо-
биль премиум-класса - Celestiq. 

Он получит необычный дизайн кузова 
и салона, а весь процесс создания ин-
терьера будет согласован с каждым по-
купателем. Cadillac хочет войти в мир 
электромобилей с провокационным 

продуктом, который будет привлекать 
внимание. По словам сотрудников 
компании, это выражено в каждой 
детали дизайна. Например, по всей 
площади потолка размещен экран, 
динамики аудиосистемы отделаны 
необычными решетками из нержаве-
ющей стали, а с конвейера, по словам 
главного дизайнера, не сойдет два 
одинаковых автомобиля. Каждый из 
них будет соответствовать пожеланиям 
заказчика. Автомобиль получит пол-
ный привод и два электродвигателя 

общей мощностью 600 лошадиных сил. 
Силовая установка позволит разгонять 
автомобиль до 100 км/ч за 3,8 секунды, 
а заряда аккумулятора хватит на 483 
км пробега. Cadillac Celestiq поступит 
в продажу в следующем году по цене 
около 300000 долларов.

Летающий автомобиль 
Alef Aeronautics получил 
разрешение на испытания

Летающий автомобиль Alef 
Aeronautics получил специ-
альный сертификат летной 
годности от Федерального 

авиационного управления (FAA), 
что означает, что компании раз-
решено проводить дорожные и 
воздушные испытания автомо-
биля. Полностью электрический 
автомобиль сможет проехать 
до 320 км без подзарядки. Он 
помещается в обычный гараж, но 
также может взлетать вертикально 
и пролетать до 180 км. Будет также 
версия с водородным двигателем. Alef 
Aeronautics рекламирует способность 

автомобиля избегать пробок, летать в 
любом направлении, обеспечивая при 
этом панорамный обзор. Покупатели 

могут предварительно заказать авто-
мобиль, вмещающий до двух человек, 
который, как ожидается, будет стоить 
около 300000 долларов.

Thömus Twinner T1 
Pro - карбоновый 
электровелосипед  
по цене автомобиля

Швейцарская компания 
Thömus представила 
электрический велосипед 
Twinner T1 Pro. Thömus 

Twinner T1 Pro позиционируется как 
относительно легкий городской ве-
лосипед. Рама, вилка и диски новинки 
выполнены из углеродного волокна, 
поэтому вся конструкция весит 32,2 
кг. Аккумулятор находится в раме 
и извлекается за несколько секунд 
через крышку под фарой, что позво-
ляет выполнять зарядку отдельно от 
велосипеда. Максимальная скорость 
велосипеда достигает 45 км/ч. Также 
предусмотрена трансмиссия с пе-
дального привода на 12 передач. Для 
катания в мокрую или морозную пого-
ду велосипед оснащен всесезонными 
шинами Vittoria Alway и ручками с по-
догревом, а для езды ночью - передней 
и задней оптикой. Управлять электро-
никой можно через встроенный в руль 
3,5” дисплей, который имеет доступ 
к камере заднего вида. Цена Thömus 
Twinner T1 Pro составляет 10900 дол-
ларов.
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Представлен огромный 
QLED-телевизор  
Samsung 98Q80C

Компания Samsung представила 
новый телевизор, особенно-
стью которого стал 98” дисплей 
с сертификацией Pantone. По 

заявлению производителя, он обеспе-
чивает достоверную цветопередачу и 
демонстрирует фильмы такими, как их 
задумал режиссер. Кроме того, теле-
визор может похвастаться поддержкой 
облачного гейминга и режимом полу-
чения видеосигнала одновременно с 
двух источников. Samsung 98Q80C ос-

нащен QLED-матрицей с разрешением 
3840x2160 пикселей и частотой обнов-
ления 100 Hz. Телевизор оснащен ней-
ропроцессором, который в реальном 
времени улучшает изображение: повы-
шает разрешение до 4K, высвечивает 
затемненные участки, а также удаляет 
размытие и другие артефакты. Новин-
ка поддерживает стандарт HDR10+ и 
технологию локального затемнения 
для увеличения глубины черного цве-
та. Дополняет список характеристик 
акустика с поддержкой Dolby Atmos, 
объемного звука Object Tracking Sound 
Lite и функция Q-Symphony 3.0, кото-
рая позволяет телевизору работать 
синхронно с саундбарами Samsung. 
Цена Samsung 98Q80C составляет 8000 
долларов.

В Лас-Вегасе впервые 
включили объект Sphere 
стоимостью 2,3 млрд. 
долларов

Объект под названием Sphere 
в Лас-Вегасе представляет 
собой огромную конструкцию 
шириной 157 м и высотой 112 

м в виде урезанной сферы, которая 
покрыта светодиодными панелями 
суммарной площадью около 54000 
м2. Sphere одновременно и экран, и 
здание. Внутри находится концертное 
пространство на 17000 мест, но с точки 
зрения внешнего вида это не имеет ни-
какого значения. Также Sphere заодно 

самое большое сферическое здание в 
мире и самое дорогое развлекатель-
ное заведение в Лас-Вегасе, так как 
его итоговая стоимость оценивается 
в 2,3 млрд. долларов. Полноценное 
открытие Sphere должно состояться в 
сентябре текущего года.

Представлены  
Smart-очки BMW

Компания BMW представила 
Smart-очки ConnectedRide, 
которые проецируют данные 
о скорости, передаче и нави-

гации перед глазами пользователей. 
Важную информацию можно про-
ецировать на правую линзу, подобно 
проекционному дисплею в автомо-
билях, когда экран может отображать 
информацию для водителей прямо 
перед глазами. Через приложение 
BMW Motorrad Connected на смартфо-
не они могут отображать данные GPS 
и многое другое. Очки были разрабо-
таны специально для мотоциклистов, 
и BMW предлагает два размера, чтобы 
они подходили для разных лиц, а также 
для удобного ношения в различных 
шлемах. Кроме того, очки поставляют-
ся с двумя наборами линз для разных 
козырьков шлема. Например, один 
комплект на 85% прозрачен и специ-
ально разработан для использования 
под шлемами со встроенными солнце-
защитными козырьками. Линзы имеют 
сертификат UVA/UVB и их можно за-
казать в соответствии с вашим зрением 
(+/- 4,5 диоптрии), если вы носите очки. 
Очки питаются от встроенного литий-
ионного аккумулятора, который может 
работать до 10 часов. Цена новинки 
составляет 690 евро.

GAC показала летающий 
электромобиль, способный 
передвигаться и по дорогам

Китайский автопроизводитель 
Guangzhou Automobile Group 
(GAC) представил концепт лета-
ющего автомобиля GOVE, кото-

рый может использоваться на дорогах 
общего пользования. Концепт сочетает 
в себе одноместный пассажирский дрон 
с шестью комплектами складных лопа-
стей несущего винта и четырехколесное 
шасси для передвижения по дорогам. 

Перед полетом кабина отделяется от 
колесной базы. Соответственно, GOVE 
ориентирован на вертикальный взлет 
и посадку. При этом перезаряжаемым 
шасси можно управлять удаленно. 
Подробности о ценах и сроках начала 
производства не были объявлены, но 
руководитель компании сказал, что 
коммерциализация, вероятно, займет 
много времени. GAC предвидит спрос 
на такие автомобили на юге Китая, где 
крупные города сгруппированы недале-
ко от моря и обширной дельты реки.
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HPE планирует организовать 
в Индии масштабное 
производство серверов

Компания HPE объявила о планах 
организовать в Индии массо-
вое производство серверов. 
В рамках проекта заключено 

соглашение с индийской компанией 
VVDN Technologies о начале выпуска 
оборудования на предприятии в горо-
де Манесаре в районе Гуруграм штата 
Харьяна. В течение первых 5 лет HPE 
планирует произвести высокопроизво-
дительные серверы на сумму около 1 
млрд. долларов. Инициатива поможет 
удовлетворить растущий спрос на про-
дукты корпоративного класса со сторо-
ны клиентов в Индии, а также укрепит 
и диверсифицирует глобальную це-
почку поставок HPE. Отметим, что HPE, 
сотрудничая с различными государ-
ственными ведомствами, поддержива-
ет масштабную программу цифровой 
трансформации Индии. В 2019 году 
компания объявила об инвестициях в 
размере 500 млн. долларов в течение 5 
лет для расширения операций и базы 
сотрудников в Индии. С тех пор HPE 
создала в стране 2000 новых рабо-
чих мест и открыла несколько новых 
кампусов и офисов. HPE имеет в Индии 
самую большую команду сотрудников 
за пределами США. Крупнейший в 
мире кампус компании в Бангалоре со 
штатом более 4000 человек является 
площадкой для реализации многих 
проектов HPE в регионе.

Blue Origin создаст 
международный комплекс 
для запуска ракет

Космическая компания Blue 
Origin, принадлежащая Джеф-
фу Безосу, ищет площадку для 
строительства международного 

пускового комплекса, чтобы составить 

конкуренцию SpaceX. Компания стре-
мится ускорить масштабирование сво-
их услуг, таких как космические запуски 
и производство ракетных двигателей, и 
находится в поиске новых партнеров и 
приобретений в Европе и за ее преде-
лами. Blue Origin была первой компани-
ей, которая успешно запустила, призем-
лила и повторно использовала ракету, 
но задержки в разработке ее пусковых 
установок оставили компанию позади 

SpaceX, которая уже осуществила не-
сколько успешных пилотируемых и бес-
пилотных полетов на Международную 
космическую станцию. В прошлом году 
Blue Origin купила Honeybee Robotics, 
компанию по производству космиче-
ских робототехнических систем. Новый 
руководитель Blue Origin, пришедший 
из Honeywell Aerospace в 2017 году, в 
течение последних 5 лет активно рас-
ширял компанию. Помимо разработки 
ракет и ракетных двигателей, компания 
возглавляет консорциум по строи-
тельству коммерческой космической 
станции.

Джони Айв разработал 
для Linn виниловый 
проигрыватель

Фирма LoveFrom, основанная 
бывшим главным дизайне-
ром Apple Джони Айвом, 
совместно с британским 

аудиобрендом Linn представила 
версию проигрывателя Sondek LP12, 
посвященную 50-летию этой модели. 

Будет выпущено всего 250 экземпля-
ров Linn Sondek LP12-50 по цене в 
50000 фунтов стерлингов. Глава Linn 
Гилад Тифенбрун рассказал, что со-
трудничество двух компаний началось 

в 2022 году, когда он познакомился с 
Айвом в LinkedIn. В Linn работали над 
технической частью Sondek LP12-50, 
например, изготовили из плотной дре-
весины опорный диск Bedrok, который 
поглощает вибрации, а в LoveFrom 
сосредоточились на промышленном 
дизайне. Джони Айв уверяет, что 
LoveFrom работала над Linn Sondek 
LP12-50 бесплатно.

Илон Маск пообещал 
полностью автономное 
вождение для Tesla  
уже в этом году

Глава Tesla Илон Маск заявил, 
что система Tesla FSD (Full Self-
Driving) сможет обеспечить пол-
ноценное автономное вождение 

уже в этом году. Автопроизводитель 
работает над функцией уже достаточно 
продолжительное время, и выпуск ее 
финальной версии постоянно отклады-
вается. Свое заявление бизнесмен сде-
лал в ходе выступления по видеосвязи 
на Всемирной конференции по искус-
ственному интеллекту в Шанхае. «Это 
всего лишь предположение, но думаю, 
что мы достигнем полностью автоном-
ного вождения, которое можно будет 
считать четвертым или пятым уровнем, 
уже в этом году», - сказал Маск. Напом-
ним, что автопилот четвертого уровня 
позволяет водителю в определенных 
условиях отрывать взгляд от дороги, но 
требует непосредственного участия на 
некоторых территориях и в сложных 
погодных условиях, а автопилот пятого 
уровня совсем обходится без человека.

News / World
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Решение Consumer Fraud 
Risk от Mastercard определит 
факты мошенничества

Компания Mastercard разработа-
ла решение Consumer Fraud Risk 
на базе искусственного интел-
лекта, позволяющее банкам бо-

лее эффективно определять в режиме 
реального времени факты мошенниче-
ства, а также предотвращать отправку 
денег их клиентами злоумышленникам, 
обманом выдающих себя за законного 
получателя платежа, например, члена 
семьи или друга. Систему выявления 
мошенничества от Mastercard уже ис-
пользуют девять крупнейших банков 
Великобритании, в том числе Lloyds 
Banking Group, Natwest Group и Bank 
of Scotland. Для обучения системы 
Consumer Fraud Risk использовался мас-
сив данных, полученных в ходе пяти-
летней совместной работы Mastercard 
с британскими банками по выявлению 
случаев мошенничества. Используя эти 
данные в сочетании с анализом других 
сведений, таких как номера счетов, 
суммы платежей, история плательщи-
ков и получателей платежей, а также 
ссылки получателя платежей на счета, 
связанные с мошенничеством, банки 
начали реагировать на инциденты в 
режиме реального времени и блоки-
ровать платежи до того, как средства 
будут направлены мошеннику. Система 
Consumer Fraud Risk при любой попытке 
банковского перевода в течение полсе-
кунды присваивает ему оценку риска от 
0 до 999 аналогично системе, которая 
уже используется для выявления мо-
шеннических платежей по кредитным 
картам. Банк может комбинировать эту 
оценку риска со своей собственной 
аналитикой.

Представлен робот-
трансформер  
Morphobot (M4)

Калифорнийский технологи-
ческий институт разработал 
робота-трансформера Multi-
Modal Mobility Morphobot (M4), 

который способен менять форму и 
способ передвижения. Робот собран 
специалистами из электронных ком-
понентов, двигателей и небольшого 
компьютера, принимающего решения, 
какую именно форму M4 должен при-
нять в тот или иной момент. Команда 
технических специалистов осна-
стила робота колесами, которые 
способны за считаные секунды 
превращаться в подобие роторов 
квадрокоптера. Сообщается, что 

при разработке робота ученые вдох-
новлялись образцами из мира живот-
ных, например, сурикатами и моржами. 
Модель построена на платформе 
Jetson Nano - доступном миниатюрном 
варианте компьютера NVIDIA, раз-
работанном для робототехники. M4 
может выполнять 8 различных типов 
движений, а система искусственного 
интеллекта позволяет ему принимать 
автономные решения в зависимости от 
окружающих условий.

Peugeot представила три 
электрических велосипеда

Компания Peugeot Cycles пред-
ставила три новых электри-
ческих велосипеда, которые 
появятся на рынке в 2023-2024 

годах. Модель Digital e-Bike имеет наи-
более приближенный к классическому 
дизайн, но в это же время V-образная 
рама и другие элементы дизайна дают 
понять, что перед нами современный 
велосипед. Модель Digital e-Longtail 
имеет удлиненную заднюю часть, в 
которой установлены два сиденья для 
детей с подставками для ног и металли-
ческим поручнем. А Digital e-Front Load, 
который ориентирован на перевозку 
грузов, также подойдет для семейного 
использования. На данный момент все 
три новинки представляют собой кон-
цептуальные версии будущих велоси-
педов Peugeot, поэтому их технические 
характеристики не были озвучены. 
Известно, что новинки обеспечат поль-
зователям доступ к широкому спектру 
полезных функций, таких 

как геолокация, навигация в режиме 
онлайн, противоугонная система, стати-
стика маршрута движения и т.д.

За 2 года Китай инвестировал 
в полупроводниковую 
отрасль 290 млрд. долларов

Принятие так называемого 
«Закона о чипах» в США со-
провождалось ликованием на 
многих политических уровнях, 

но непосредственно производители 
понимали, что выделяемых на строи-
тельство предприятий субсидий в раз-
мере 39 млрд. долларов сроком на 10 
лет не хватит, чтобы вернуть прежние 
позиции страны на этом рынке. В том 
же Китае с 2021 по 2022 год включи-

тельно на финансирование полупро-
водниковой отрасли было потрачено 
более 290 млрд. долларов. За 2 преды-
дущих года в Китае было реализовано 
742 инвестиционных проекта в 25 
провинциях страны. Примерно треть 
указанной суммы была направлена на 
покупку оборудования и материалов 
для производства полупроводниковых 
компонентов. Само по себе количество 
реализуемых в КНР инвестиционных 
проектов в полупроводниковой отрас-

ли увеличивалось. Если в 2021 
году оно не превышало 142 

новых и 187 реализуемых 
проектов, то в 2022 году 
на первом из направле-
ний добавились еще 18 
проектов, а на втором 
количество выросло до 

352.
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Компания ASUS представила свой компактный флагманский смартфон Zenfone 10.  
Юбилейная 10-я версия осталась такой же мощной и компактной. Выпуском подобных устройств 
до сих пор отличалась компания Sony, но теперь в эту нишу старается попасть и ASUS.

Как и в прошлом поколении, главной особенностью нового 
аппарата можно считать экран, а точнее его размер. В Zenfone 10 
используется 5,9” AMOLED-панель с разрешением 2400х1080 пик-
селей. Дисплей откалиброван по стандарту DCI-P3, обеспечивает 
выдающуюся точность цветопередачи Delta-E не выше 1 и пиковую 
яркость 1100 кд/м2. Также заявлен 151,9% охват цветовой палитры 
sRGB. Экран защищен стеклом Gorilla Glass Victus. Следует также 
отметить, что частота обновления в 144 Hz зарезервирована лишь 
для оптимизированных игр, а в остальных режимах этот показатель 
ограничен 120 Hz. Смартфон базируется на новом производитель-
ном процессоре Qualcomm Snapdragon 8 Gen 2, который включает 
одно ядро Cortex-X3 с частотой до 3,2 GHz, два ядра Cortex-A715 с 
частотой до 2,8 GHz, два ядра Cortex-A710 с частотой до 2,8 GHz и 
три ядра Cortex-A510 с частотой до 2,0 GHz. За вывод изображения 
отвечает графический ускоритель Adreno 740. Новинка получила 8 
или 16 Gb оперативной и 128, 256 или 512 Gb встроенной памяти.

Фотовозможности Zenfone 10 также расширились. В состав 
основной камеры новинки вошел 50 Мр 1/1,56” главный сен-

сор Sony IMX 766 с 24 мм объективом и максимальной диа-
фрагмой f/1.9, который был оснащен 6-осевым гибридным 

(электронным и оптическим) карданным стабилизатором 
второго поколения. Также в блоке основной камеры исполь-

зуется 12 Мр сверхширокоугольный объектив с максималь-
ной диафрагмой f/2.2 и углом обзора в 1200. Фронтальная 

камера получила 32 Мр датчик. Обе эти камеры лишились 
автофокусировки, но в ASUS утверждают, что это компен-

сируется значительно повысившимся качеством ночной 
съемки. Система гибридной стабилизации Zenfone 10 под 

названием Gimbal обеспечивает функционирование режима 
Light Trail, что позволяет пользователю делать эффектные 

снимки «следов» быстро движущегося транспорта, ореолы 
световых граффити, текущей воды с длинной выдержкой и 

фотографии людей в движении с блюр-эффектом.

ASUS Zenfone 10 -
компактный флагман
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Технические характеристики ASUS ZenFone 10:
•	 Дисплей: 5,9”, AMOLED, 20:9, 2400х1080 пикселей, 144 Hz, HDR 10+, Gorilla Glass Victus;
•	 Процессор: Qualcomm Snapdragon 8 Gen 2;
•	 Оперативная память: 8/16 Gb LPDDR5X
•	 Встроенная память: 128/256/512 Gb UFS 4.0;
•	 Аккумулятор: 4300 мА/ч, быстрая зарядка 30 W, беспроводная 15 W;
•	 Камеры: основная 50 Мр и 13 Мр, фронтальная 32 Мр;
•	 Операционная система: ZenUI 10 на базе Android 13.

Аккумулятор емкостью 4300 мА/ч позволил увеличить время автономной 
работы устройства почти на 13%. Одной из основных претензий к Zenfone 
9 было отсутствие беспроводной зарядки, и ASUS исправила это в Zenfone 
10, добавив поддержку зарядки стандарта Qi мощностью 15 W. Проводная 

зарядка HyperCharge мощностью 30 W осталась без изменений. В оснащение 
устройства также входят поддержка 5G, модули Wi-Fi 6e, Bluetooth 5.3, GPS и 
NFC, порт USB Type-C, стереодинамики с Dolby Atmos и 3,5 мм аудиоразъем. 

Сканер отпечатков пальцев расположен на боковой грани смартфона. Еще 
одной особенностью смартфона является сенсорная кнопка блокировки, 

которая позволяет удобно вызывать голосового помощника, использовать 
голосовой ввод, делать скриншоты и т.д. Также следует отметить защи-
ту от попадания воды по стандарту IP68. Размеры новинки составляют 

146,5x68,1x9,4 мм, а вес равен 172 гр. ASUS ZenFone 10 работает под управ-
лением ZenUI 10 на базе операционной системы Android 13, для которой 

производитель обещает 2 года обновлений. В ASUS слегка изменили дизайн 
задней панели и добавили две новые расцветки Eclipse Red и Aurora Green 

в дополнение к ранее использованным Midnight Black, Comet White и Starry 
Blue. ASUS Zenfone 10 поставляется в экологически чистой коробке, изготов-
ленной без клея с использованием переработанной бумаги и соевых чернил. 

Цена смартфона находится в пределах от 800 до 930 евро.
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Smart-часы Amazfit Pop 
3S получили большой 
AMOLED-экран и датчик 
SpO2

Компания Huami представила 
новую модель Smart-часов 
Amazfit Pop 3S. Часы оснащены 
1,96” AMOLED-дисплеем 
с разрешением 410x502 
пикселей, а также микрофоном 
и динамиком, поэтому их 
можно использовать для 
совершения звонков по 
Bluetooth или для общения 
с цифровым помощником. 
Новинка может измерять 
частоту сердечных сокращений, 
уровень кислорода в крови, 
отслеживать уровень стресса 
и периоды сна. Также 
есть поддержка более 100 
спортивных режимов. Часы 
защищены от попадания воды 
по стандарту IP68. Время 
автономной работы устройства 
достигает 12 дней. Цена Amazfit 
Pop 3S составляет 75 долларов.

Qualcomm Snapdragon 4 
Gen 2 улучшит камеры 
и экраны бюджетных 
смартфонов

Компания Qualcomm 
представила 
новую мобильную 
платформу 
Snapdragon 4 
Gen 2, которая 
стала основой 

для следующего поколения 
смартфонов начального уровня. 
Новинка оснащается ядрами 
Kryo с максимальной частотой 
2,2 GHz. За связь отвечает 
модем X61 5GB Modern-RF, 
обеспечивающий высокую 
скорость передачи данных, а 
также расширенную поддержку 
сетей и частот. Как отмечают 
в Qualcomm, смартфоны 
на базе этого чипа смогут 
работать в течение всего дня и 
будут поддерживать быструю 
зарядку до 50% за 15 минут. 
Процессор поддерживает 
экраны с разрешением Full HD+ 
и частотой обновления до 120 
Hz и привносит ряд улучшений 
в фото- и видеосъемку для 
бюджетных устройств. В 
частности, он поддерживает 
электронную стабилизацию 
изображения, более быструю 
автофокусировку, регулировку 
освещения на основе ИИ и 
уменьшение количества шума 
при записи видео.

Mobility

OnePlus Nord N30 5G
Компания OnePlus представила смартфон среднего 

уровня Nord N30 5G. Аппарат оснащен 6,72” IPS-
дисплеем с разрешением Full HD+, частотой обновле-
ния 120 Hz и яркостью 500 нит. Смартфон базируется 

на процессоре Qualcomm Snapdragon 695 с графи-
кой Adreno 619, а также получил 8 Gb оперативной 

памяти LPDDR4X и 128 Gb встроенной памяти UFS 2.2. 
В состав основной камеры входят 108 Мр главный 
датчик, 2 Мр макромодуль и 2 Мр датчик глубины. 

Разрешение фронтальной камеры составляет 16 Мр. 
Аккумулятор емкостью 5000 мА/ч поддерживает 

быструю зарядку мощностью 50 W. Есть модули Wi-
Fi, Bluetooth и GPS, 3,5 мм аудиоразъем и порт USB 

Type-C. Сканер отпечатков пальцев встроен в кнопку 
включения. Устройство работает под управлением 

операционной системы Android 13 с фирменным 
интерфейсом OxygenOS. Цена OnePlus Nord N30 5G 

составляет 300 долларов.

JCB Toughphone  
и Toughphone Max
Британский производитель строительной 
техники JCB представил два защищенных 
смартфона Toughphone и Toughphone Max. 
Устройства соответствуют американскому 
военному стандарту MIL-SPEC 810G и защище-
ны от попадания пыли и влаги по стандарту 
IP68. Корпуса устройств получили раму из 
закаленного поликарбоната и задней панелью 
с металлическими элементами, а их экраны 
защищены прочным стеклом Gorilla Glass с 
резиновым ободком для дополнительной за-
щиты от падений. Toughphone базируется на 
процессорах MediaTek Helio P22 и получил 6 
Gb оперативной и 128 Gb встроенной памяти, 
а старшая модель оснащена процессором 
MediaTek Dimensity 700, 8 Gb оперативной и 
256 Gb встроенной памяти. Toughphone полу-
чил 5,7” IPS-дисплей с разрешением HD+, а 
Toughphone Max оснащен 6,67” IPS-дисплеем 
с разрешением Full HD+. Основная камера 
Toughphone включает один 20 Мр датчик, а у 
Toughphone Max она представлена 48 Мр глав-
ным датчиком, 16 Мр широкоугольным объ-
ективом, 2 Мр макромодулем и 2 Мр датчиком 
глубины. Фронтальная камера обоих устройств 
представлена 20 Мр сенсором. Емкость акку-
мулятора младшей модели составляет 4050 
мА/ч, тогда как у модели Max ее емкость равна 
12200 мА/ч. Новинки работают под управле-
нием операционной системы Android 13. Цена 
Toughphone и Toughphone Max составляет 300 
и 600 фунтов стерлингов соответственно.
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Приложение  
для профессиональных 
фотографов  
Capture One для iPhone

Разработчики приложения 
для фотографов Capture One, 
ранее доступного на Windows, 
macOS и iPadOS, объявили 
о релизе мобильной версии 
для iPhone. Capture One 
позволяет синхронизировать 
снимки с сотен камер Canon, 
Sony, Nikon, Fujifilm, Leica и 
Sigma по беспроводному и 
проводному соединению. 
После создания фотографии 
она тут же передается на 
смартфон, где его можно 
обработать через встроенный 
редактор или применить 
разные предустановленные 
фильтры. Приложение 
позволяет автоматически 
применять заготовленные 
фильтры или пресеты для 
новых снимков, поддерживать 
преобразование RAW-файлов и 
синхронизировать фотографии 
с фирменным облачным 
хранилищем, чтобы они были 

доступны на всех 
устройствах. 
Изображения 
также можно 
экспортировать 
на внешний 
накопитель. 

Представлены 
наушники Xiaomi Redmi 
Buds 4 Active

Компания Xiaomi представила 
беспроводные наушники Redmi 
Buds 4 Active. За звучание в 
Redmi Buds 4 Active отвечают 
12 мм динамические драйверы, 
настроенные экспертами 
Xiaomi Acoustic Lab. Для 
подключения других устройств 
используется Bluetooth 5.3. 
Кодек AAC не поддерживается. 
Также наушники получили 
возможность быстрого 
сопряжения с помощью Google 
Fast Pair и режим низкой 
задержки сигнала. Время 
автономной работы наушников 
составляет 5 часов, а с помощью 
зарядного кейса оно возрастает 
до 28 часов. Вес каждого 
наушника составляет всего 3,65 
гр. Поддерживается сенсорное 
управление. Наушники 
защищены от попадания пыли 
и влаги по стандарту IPX4.
воспроизводят музыку до 9 
часов, а с учетом зарядного 
кейса этот показатель достигает 
36 часов. 

Mobility Vivo X90s 
Компания Vivo представила новый 

флагманский смартфон Vivo X90s. 
Смартфон оснащен 6,78” AMOLED-
дисплеем с разрешением Full HD+, 

частотой обновления 120 Hz и макси-
мальной яркостью 1300 нит. Устрой-

ство базируется на новейшем про-
цессоре MediaTek Dimensity 9200+. 

Кроме того, смартфон поддерживает 
новейший стандарт беспроводной 

связи Wi-Fi 7. Аппарат получил 8 или 
12 Gb оперативной памяти LPDDR5X 
и 256 или 512 Gb встроенной памяти 

UFS 4.0. Основная камера включает 
50 Мр датчик Sony IMX866, 12 Мр 

широкоугольный сенсор Sony IMX663 
и 12 Мр портретный объектив Sony 
IMX663. За обработку изображений 

отвечает специальный сопроцес-
сор Vivo V2. Фронтальная камера 

оснащена 32 Мр датчиком Samsung 
S5KGD2. Аккумулятор емкостью 4810 
мА/ч поддерживает быструю зарядку 

мощностью 120 W. Есть модули 5G, 
Bluetooth 5.3, GPS и NFC, порт USB 

Type-C 3.2 Gen 1 и стереодинамики. 
Смартфон защищен от попадания 

пыли и воды в соответствии со стан-
дартом IP64. Сканер отпечатков паль-

цев расположен в области экрана. 
Устройство работает под управлени-

ем операционной системы Android 13 
с фирменным интерфейсом OriginOS 
3. Цена Vivo X90s находится в преде-

лах от 555 до 650 долларов.

Samsung  
Galaxy F54 5G
Компания Samsung представила 
смартфон Galaxy F54 5G. Устройство 
получило 6,7” дисплей Super AMOLED+ 
с разрешением Full HD+ и частотой 
обновления 120 Hz. Для защиты исполь-
зуется стекло Gorilla Glass 5. Новинка 
базируется на фирменном процессоре 
Exynos 1380, имеет 8 Gb оперативной и 
256 Gb встроенной памяти. Основная 
камера представлена 108 Мр главным 
датчиком с оптической стабилизацией, 
8 Мр широкоугольным объективом и 2 
Мр макромодулем. Фронтальная камера 
получила 32 Мр датчик. Аккумулятор 
емкостью 6000 мА/ч поддерживает 
зарядку мощностью 25 W. Есть модули 
5G, Wi-Fi 6, Bluetooth 5.3 и NFC. Ска-
нер отпечатков пальцев находится на 
торце устройства. Заявлена защита от 
попадания пыли и воды по стандарту 
IP67. Новинка работает под управлени-
ем операционной системы Android 13 с 
интерфейсом One UI 5.1. Цена Samsung 
Galaxy F54 5G составляет 339 долларов.
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Smart-часы Big Bang E 
Gen 3 от швейцарского 
бренда Hublot

Швейцарская компания Hublot 
представила Smart-часы Big Bang 
E Gen 3. Новинка получила 44 
мм корпус из микроструйной 
полированной керамики с 
оригинальной текстурированной 
поверхностью. Корпус также 
имеет водонепроницаемость на 
уровне 3 ATM. 1,39” AMOLED-
дисплей часов получил 
разрешение 454х454 пикселей 
и защищен сапфировым 
стеклом. Новинка позволяет 
принимать звонки и работает 
на базе процессора Qualcomm 
Snapdragon Wear 4100+. 
Hublot Big Bang E Gen 3 стали 
первыми Smart-часами этого 
производителя с операционной 
системой Wear OS 3. Цена 
новинки составляет 5400 
долларов.

Наушники Anker 
Soundcore Liberty 4 NC 
обеспечат до 60 часов 
автономной работы

Компания Anker представила 
новую модель беспроводных 
наушников Soundcore 
Liberty 4 NC. Гарнитура 
способна снижать громкость 
посторонних звуков на 98,5%. 
Также отмечается наличие 
датчиков присутствия. 
Если пользователь 
вынимает наушники из 
ушей, воспроизведение 
музыки автоматически 
приостанавливается. На одном 
заряде новинка способна 
проработать до 10 часов, а 
при использовании зарядного 
кейса этот показатель 
увеличивается еще на 50 часов. 
Для удобства открытия чехла 
предусмотрена специальная 
кнопка на его корпусе. В числе 
других особенностей модели 
стоит отметить поддержку 
кодека LDAC и стандарта 
беспроводной зарядки Qi. Цена 
Anker Soundcore Liberty 4 NC 
составляет 100 долларов.

Mobility

Honor 90 Lite
Компания Honor 90 представи-
ла смартфон Honor 90 Lite. Но-
винка оснащена 6,7” дисплеем 

с разрешением 2388х1080 пик-
селей и частотой обновления 

90 Hz. В верхней части дисплея 
имеется круглое отверстие, в 

котором установлена 16 Мр 
фронтальная камера. Основная 

камера включает 100 Мр глав-
ный датчик с максимальной 

диафрагмой f/1.9, 5 Мр сверх-
широкоугольный объектив и 

2 Мр датчик для макросъемки. 
Аппарат базируется на про-
цессоре MediaTek Dimensity 

6020, а также получил 8 Gb 
оперативной и 256 Gb встроен-
ной памяти. Сканер отпечатков 

пальцев расположен на торце 
устройства. Аккумулятор емко-

стью 4500 мА/ч с поддерживает 
быструю зарядку мощностью 

35 W. Honor 90 Lite поддержи-
вает технологии Hi-Res Audio 
и Hi-Res Audio Wireless. Цена 
Honor 90 Lite составляет 300 

евро.

Redmi Note 12R
Компания Xiaomi представила 
недорогой смартфон Redmi Note 
12R. Новинка получила 6,79” 
IPS-дисплей с разрешением 
2460х1080 пикселей, частотой 
обновления 90 Hz и частотой 
сенсорного слоя 240 Hz. Объем 
оперативной памяти LPDDR4X 
может составлять 4, 6 или 8 Gb, а 
емкость встроенного хранилища 
- 128 или 256 Gb. Есть поддержка 
карт памяти формата microSD. В 
состав основной камеры входят 
50 и 2 Мр датчики, а фронтальная 
камера получила 5 Мр сенсор. 
Аппарат стал первым в мире 
смартфоном на новейшем про-
цессоре Qualcomm Snapdragon 
4 Gen 2. Аккумулятор емкостью 
5000 мА/ч поддерживает бы-
струю зарядку мощностью 18 W. 
Есть модули 5G, Wi-Fi 5, Bluetooth 
5.1 и GPS, 3,5 мм аудиоразъем и 
порт USB Type-C. Сканер отпечат-
ков пальцев расположен в кноп-
ке питания. Устройство работает 
под управлением операционной 
системы Android 13 с фирменной 
оболочкой MIUI 14. Цена Redmi 
Note 12R находится в пределах от 
138 до 248 долларов.
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Память UFS 4.0 
от Micron опережает 
показатели аналога 
Samsung

Компания Micron представила 
собственную версию памяти UFS 
4.0 для мобильных устройств. 
Universal Flash Storage (UFS) 4.0 от 
Micron создана на основе NAND-
технологии с 232-слойными 
трехуровневыми ячейками (TLC) 
и предлагается в вариантах с 
256 Gb, 512 Gb и 1 Тb памяти. 
Как утверждает производитель, 
эти накопители превосходят 
решения конкурентов в 
нескольких критических тестах, 
обеспечивая самую высокую в 
отрасли производительность. 
Данная память может достигать 
скорости 4300 МБ/с при 
последовательном чтении, а 
при последовательной записи 
- 4000 МБ/с. Для сравнения, 
аналогичная память UFS 4.0 от 
Samsung обеспечивает до 4200 
МБ/с и 2800 МБ/с соответственно. 
Смартфоны с этой памятью 
будут на 15% быстрее запускать 
приложения и на 20% быстрее 
загружаться, чем устройства с 
UFS 3.1. Массовое производство 
новой памяти начнется во второй 
половине 2023 года. 

Премиальные 
адаптивные TWS-
наушники Denon PerLи

Японская компания Denon 
представила TWS-наушники 
PerL и PerL Pro. Они умеют 
автоматически подстраивать звук 
под конкретного пользователя 
и поддерживают кастомное 
сенсорное управление. 
Denon PerL Pro получили 10 
мм драйверы с трехслойной 
диафрагмой. Наушники 
способны воспроизводить 
пространственное аудио с 
помощью технологии Dirac 
Virtuo, а также поддерживают 
кодеки aptX Lossless, AAC, 
SBC и адаптивный режим 
воспроизведения Masimo 
Adaptive Acoustic. Последний 
автоматически настраивает 
эквалайзер в соответствии 
с особенностями слуха 
каждого пользователя. Другие 
особенности гарнитуры 
включают адаптивное 
шумоподавление на базе 
массива из 8 микрофонов, 
режим прозрачности и датчик 
положения. Время автономной 
работы гарнитуры достигает 8 
часов. Отличительной чертой 
дизайна аксессуара стали 
крупные сенсорные панели с 
настраиваемым управлением. 
Цена Denon PerL составляет 
199 долларов, а модель PerL Pro 
оценена в 349 долларов.

Mobility Nubia Neo 5G
Бренд Nubia представил не-
дорогой геймерский смарт-

фон Neo 5G. Внешне новинка 
напоминает устройства 

линейки Red Magic, но без 
RGB-подсветки и активного 

охлаждения. Устройство 
получило 6,6” IPS-дисплей с 

разрешением 2408x1080 пик-
селей, соотношением сторон 

20:9 и частотой обновления 
120 Hz. В каплевидном вырезе 

в верхней части экрана рас-
положена 8 Мр фронтальная 

камера. В состав основной 
камеры вошли 50 Мр глав-
ный сенсор и 2 Мр датчик 

глубины. Новинка базируется 
на процессоре Unisoc T820 с 

графикой Mali-G57, а также 
получила 8 Gb оперативной 

и 256 Gb встроенной памяти. 
Аккумулятор емкостью 4500 

мА/ч поддерживает быструю 
зарядку мощностью 22,5 W. 

При запуске игр с подключен-
ным блоком питания исполь-

зуется специальная система 
охлаждения. Цена Nubia 

Neo 5G составляет всего 200 
долларов.

Nokia G42 5G
Компания HDM Global представила 
смартфон Nokia G42 5G. Аппарат 
был создан при поддержке команды 
iFixit и предлагает хорошую ремон-
топригодность. На сайте iFixit можно 
приобрести комплекты для замены 
дисплея, аккумулятора и порта USB 
Type-C. Это именно те элементы, 
которые пользователь при желании 
и определенной сноровке сможет 
заменить сам. Новинка базируется на 
процессоре Qualcomm Snapdragon 
480 Plus, а также получила 6,56” 
IPS-дисплей с разрешением HD+ и 
частотой обновления 90 Hz, 4 или 6 
Gb оперативной и 128 Gb встроен-
ной памяти, 50 Мр основную камеру 
и аккумулятор емкостью 5000 мА/ч, 
который поддерживает зарядку 
мощностью 20 W. Также смартфон 
защищен от попадания пыли и влаги 
по стандарту IP52. Цена Nokia G42 5G 
составляет 250 евро.
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Представлен 
флагманский аудиочип 
Qualcomm S3 Gen 2

Компания Qualcomm 
представила новую звуковую 
платформу S3 Gen 2. Используя 
технологии Snapdragon Sound 
и Qualcomm aptX, новинка 
обеспечивает потоковую 
передачу музыки по Bluetooth 
с высоким разрешением. 
Заявленное значение задержки 
звука не превышает 20 мс, а 
при отключении голосового 
канала этот показатель может 
быть еще ниже. В дополнение 
к своим игровым функциям 
платформа поддерживает 
технологию LE Audio Auracast и 
гибридную адаптивную систему 
активного шумоподавления 
Qualcomm третьего поколения, 
которая адаптируется к посадке 
в ушах и внешней среде. 
Режим Adaptive Transparency 
обеспечивает плавный переход 
между шумоподавлением 
и окружающим звуком для 
контроля окружающей 
обстановки.

Представлена 
крошечная экшн-
камера Insta360 Go 3

Компания Insta360 представила 
сверхкомпактную экшн-камеру 
Insta360 Go 3, вес которой 
составляет всего 35 гр. Новинка 
позволяет записывать видео 
с разрешением до 2,7K. Есть 
два встроенных микрофона 
для улучшенного звука и 
обновленного голосового 
управления. Самым большим 
изменением стал совершенно 
новый аксессуар под 
названием Action Pod, также 
входящий в комплектацию 
камеры, который крепится к 
задней панели Insta360 Go 3, 
добавляя откидной экран и 
дополнительный аккумулятор. 
Сама по себе Insta360 Go 3 
может снимать видео в течение 
45 минут без подзарядки, а 
при использовании Action 
Pod автономная работа 
продлевается до 170 минут. 
Емкость аккумуляторов 
составляет 310 и 1270 мА/ч 
соответственно. Есть модули 
Bluetooth 5.0 и Wi-Fi 802.11a/n/ac. 
Камера защищена от попадания 
воды по стандарту IPX8. Цена 
Insta360 Go 3 стартует от 380 
долларов.

iQOO 11s
Бренд iQOO представил в Китае флаг-
манский смартфон iQOO 11s, который 
поддерживает зарядку мощностью 200 W. 
Новинка получила 12 или 16 Gb опера-
тивной памяти LPDDR5X и 256 Gb, 512 Gb 
или 1 Tb встроенной памяти UFS 4.0. iQOO 
11S базируется на процессоре Qualcomm 
Snapdragon 8 Gen 2. За охлаждение SoC 
отвечает испарительная камера площа-
дью 4013 мм2. iQOO 11s оснащен 6,78” 
дисплеем Samsung AMOLED E6 с разре-
шением 2К и частотой обновления 144 Hz. 
Оптический сканер отпечатков пальцев 
расположен в экране. Фронтальная 
камера представлена 16 Мр сенсором. В 
блок основной камеры включены 50 Мр 
датчик Sony IMX866 оптического форма-
та 1/1,49”, 8 Мр сверхширокоугольный 
объектив OmniVision OV08D10 и 13 Мр 
датчик Samsung S5K3L6. За обработку 
снимков отвечает выделенный чип Vivo 
V2. Также новинка получила аккумулятор 
емкостью 4700 мА/ч. Есть модули 5G, Wi-Fi 
6E, Bluetooth 5.3, GPS и NFC. Кроме того, 
новинка получила двойные вибромоторы, 
стереодинамики и защищена от попада-
ния влаги по стандарту IP64. Устройство 
работает под управлением операционной 
системы Android 13 с фирменной оболоч-
кой OriginOS 3.0. Цена iQOO 11s находится 
в пределах от 525 до 665 долларов.

Mobility

Honor X50
Компания Honor представила 
смартфон Honor X50. Новинка 

получила 6,78” экран с изогнутыми 
кромками, разрешением 1,5К и 

частотой обновления 120 Hz. Это 
первый в мире смартфон, прошед-

ший сертификацию SGS на устойчи-
вость к падениям. Также предусмо-

трена защита от попадания влаги 
по стандарту IP53. Основная камера 

устройства включает 108 Мр 
главный датчик Samsung S5KHM6 

на 108 Мп и два 2 Мр сенсора. 
Фронтальная камера, врезанная 

в экран, получила 8 Мр датчик. 
Аккумулятор емкостью 5800 мА/ч 

поддерживает зарядку мощностью 
35 W. Смартфон базируется на 

процессоре Qualcomm Snapdragon 
6 Gen 1, а также получил 8, 12 или 
16 Gb оперативной и 128, 256 или 

512 Gb встроенной памяти. Но-
винка работает под управлением 

операционной системы Android 13 
с фирменной оболочкой MagicOS 
7.1.1. Цена Honor X50 находится в 
пределах от 195 до 275 долларов.
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Smart-часы Amazfit 
Cheetah и Cheetah Pro
для людей, 
занимающихся бегом

Компания Huami представила 
новую серию Smart-часов 
Amazfit Cheetah. Это первые 
специализированные носимые 
устройства специально для 
бега от бренда Amazfit. Часы 
оснащены двухдиапазонной 
GPS-антенной MaxTrack 
для повышения точности 
позиционирования, а режим 
Track Run собирает информацию, 
полезную для бегунов. 
Также есть тренер на основе 
искусственного интеллекта. Обе 
модели оснащаются AMOLED-
экранами. Стандартная версия 
получила 1,39” дисплей с 
разрешением 454х454 пикселей, 
а также силиконовый ремешок. 
А старшая модель оснащена 
1,45” дисплеем с разрешением 
480х480 пикселей, нейлоновым 
ремешком, а также имеет рамку 
из титанового сплава и динамик. 
Экраны защищены стеклом 
Gorilla Glass 3. Часы получили 
аккумулятор емкостью 440 
мА/ч, что обеспечивает до 14 
дней автономной работы. Цена 
новинок составляет 200 и 300 
долларов соответственно.

Представлены 
недорогие 
Smart-часы Noise 
ColorFit Vision 3

Индийская компания 
Noise представила новое 
поколение недорогих 
умных часов Noise ColorFit 
Vision 3. Новинка оснащена 
1,96” AMOLED-дисплеем с 
разрешением 410x502 пикселей. 
Поддерживается более 150 
циферблатов и 100 спортивных 
режимов. Есть модуль Bluetooth 
5.3, а также возможность 
принимать голосовые звонки. 
Часы позволяют отслеживать 
частоту сердечных сокращений, 
содержания кислорода в 
крови, качества сна и уровень 
стресса. Предусмотрена защита 
от попадания воды и пыли по 
стандарту IP68. Аккумулятор 
емкостью 300 мА/ч обеспечивает 
до 7 дней автономной работы. 
Цена ColorFit Vision 3 составляет 
98 долларов.

Mobility ZTE Nubia  
Red Magic 8S Pro

Компания ZTE представила геймерские 
смартфоны Nubia Red Magic 8S Pro и 

Pro+. Red Magic 8S Pro получил 6,8” 
OLED-дисплей с разрешением 2480х1116 
пикселей и частотой обновления 120 Hz. 
Сканер отпечатков пальцев 7-го поколе-

ния расположен под экраном и позволяет 
определять частоту сердечных сокраще-
ний. В верхней части под экраном также 

расположена 16 Мр фронтальная камера 
с сенсором OmniVision OV16A1Q. Новинка 

оснащена аккумулятором емкостью 6000 
мА/ч с поддержкой зарядки мощностью 

80 W. Новинка базируется на процессоре 
Qualcomm Snapdragon 8+ Gen2 с систе-
мой охлаждения, включающей вентиля-

тор. Основная камера представлена 50 Мр 
датчиком Samsung S5KGN5, а также 8 и 2 

Мр сенсорами. Модель Red Magic 8S Pro+ 
отличается аккумулятором емкостью 5000 

мА/ч, который поддерживает зарядку 
мощностью 165 W, но основным преиму-

ществом Red Magic 8S Pro+ является на-
личие модификаций с 24 Gb оперативной 
памяти.  Новинки работают под управле-

нием операционной системы RedMagic OS 
8.0 на базе Android 13, которая специаль-
но адаптирована для игр. Цена Red Magic 

8S Pro находится в пределах от 550 до 
790 долларов, а версия Red Magic 8S Pro+ 

с 24 Gb оперативной и 1 Tb встроенной 
памяти оценена в 1035 долларов.

iQOO Neo7 Pro
Бренд iQOO представил смартфон 
Neo7 Pro, который, помимо основно-
го процессора Qualcomm Snapdragon 
8+ Gen 1, получил выделенный игро-
вой чип, экстраполирующий кадры 
во время игры. Neo7 Pro оснащен 
6,78” AMOLED-дисплеем с разреше-
нием 2400х1080 пикселей, частотой 
обновления 120 Hz и поддержкой 
HDR10+. Аккумулятор емкостью 5000 
мА/ч поддерживает быструю зарядку 
мощностью 120 W. Эффективная си-
стема охлаждения с крупной испари-
тельной камерой позволит сохранить 
надлежащий температурный режим. 
Тройная основная камера новинки 
включает 50 Мр датчик Samsung GN5 
с поддержкой оптической стабили-
зации, 8 Мр сенсор со сверхшироко-
угольной оптикой и 2 Мр датчик для 
макросъемки. Фронтальная камера 
представлена 16 Мр датчиком. iQOO 
Neo7 Pro работает под управлением 
операционной системы Funtouch 13 
на базе Android 13. Цена смартфона 
находится в пределах от 425 до 465 
долларов.
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Технология NFC будет 
существенно улучшена

Организация NFC Forum, 
основанная Sony, NXP 
Semiconductors и Nokia в 2004 
году для улучшения технологии 
NFC, опубликовала планы 
развития технологии до 2028 года. 
Этот план описывает 5 ключевых 
инициатив на ближайшие 
годы. Одна из инициатив 
заключается в увеличении 
дальности NFC-соединений 
в 4-6 раз по сравнению с 
текущим расстоянием. В 
настоящее время соединения 
NFC работают на расстоянии 
около 5 мм. Разработчики также 
сообщили, что хотят увеличить 
мощность беспроводной 
зарядки через NFC с 1 до 3 
W. Это позволит обеспечить 
беспроводное питание и зарядку 
небольших устройств, а также 
даст возможность создавать 
совершенно новые приложения.

Наушники Razer Moray 
для стримеров  
и геймеров

Компания Razer представила 
проводные наушники Moray. 
Новинка получила мониторный 
дизайн с качественной 
пассивной звукоизоляцией, 
которую обеспечивают 
амбушюры. Наушники 
ориентированы на стримеров и 
геймеров, поскольку способны 
передавать звук в высоком 
качестве и не вызывают 
дискомфорта при длительном 
использовании. Каждый из 
наушников Moray оснащается 
парой излучателей, один из 
которых с уравновешенным 
якорем, а второй динамический. 
Съемный кабель в оплетке 
подключается через разъем 
MMXC и оснащается на 
другом конце стандартным 
3,5 мм разъемом. Наушники 
поставляются с набором 
амбушюров из силикона и 
вспененного материала, которые 
плотно заполняют ушной канал 
и обеспечивают качественную 
шумоизоляцию на уровне 36 
дБ. Razer Moray поддерживают 
передачу звука в диапазоне 
от 20 Hz до 24 kHz, показатель 
чувствительности составляет 
106 дБ, а импеданс равен 32 
Ом. Для хранения и переноски 
устройства предусмотрен 
специальный чехол. Новинка 
имеет сертификат THX, что 
указывает на ее способность 
воспроизводить звук высокого 
качества. Цена Razer Moray 
составляет 130 долларов.

realme Narzo 60 
и Narzo 60 Pro
Линейка смартфонов realme 
пополнилась моделями Narzo 60 
и Narzo 60 Pro. Narzo 60 Pro осна-
щен 6,7” OLED-дисплеем с раз-
решением 2400x1080 пикселей и 
частотой обновления 120 Hz. Но-
винка базируется на процессоре 
MediaTek Dimensity 7050, а также 
получила 8 или 12 Gb оператив-
ной и до 1 Tb встроенной памяти. 
Основная камера включает 
100 Мр главный датчик и 2 Мр 
макрообъектив, а фронтальная 
камера получила 16 Мр сенсор. 
Аккумулятор емкостью 5000 мА/ч 
поддерживает быструю зарядку 
мощностью 67 W. Устройство 
работает под управлением опе-
рационной системы Android 13 с 
фирменной оболочкой realme UI 
4.0. Цена realme Narzo 60 Pro на-
ходится в пределах от 295 до 365 
долларов. Narzo 60 получил 6,4” 
дисплей с частотой обновления 
90 Hz. Эта модель базируется на 
процессоре MediaTek Dimensity 
6020, а также имеет 8 Gb опера-
тивной и 128 или 256 Gb встро-
енной памяти. Основная камера 
получила 64 Мр главный датчик. 
Цена этой модели составляет 220 
и 245 долларов в зависимости от 
объема памяти.

Mobility

OnePlus Nord 3
Компания OnePlus представила 

смартфон Nord 3. Новинка бази-
руется на процессоре MediaTek 

Dimensity 9000, а также оснащена 
8 или 16 Gb оперативной и 128 

или 256 Gb встроенной памя-
ти. Устройство получило 6,74” 

AMOLED-дисплей с разрешением 
2772х1240 пикселей, частотой 
обновления 120 Hz и пиковой 

яркостью 1500 кд/м2. Аккумулятор 
емкостью 5000 мА/ч поддержи-
вает зарядку мощностью 80 W. 

Основная камера представлена 50 
Мр датчиком Sony IMX890 с опти-

ческой стабилизацией, 8 Мр сверх-
широкоугольным объективом и 2 
Мр макромодулем. Фронтальная 

камера получила 16 Мр сенсор. 
Смартфон наделен модулями 5G, 

Wi-Fi 6, Bluetooth 5.3, GPS и NFC, 
а также стереодинамиками. Ис-

пользуется операционная система 
Android 13 с фирменной оболоч-
кой OxygenOS 13.1. Цена OnePlus 

Nord 3 находится в пределах от 
450 до 550 евро.
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iQOO TWS 1: наушники  
с ANC и звуком  
без потерь  
всего за  
55 долларов

Бренд iQOO представил 
полностью беспроводные 
наушники iQOO TWS 1. Новинка 
базируется на чипе Qualcomm 
S3 Audio и получила 12 мм 
драйверы с заявленным 
частотным диапазоном от 
5 Hz до 40 kHz. Наушники, 
оснащенные модулем 
Bluetooth 5.3, поддерживает 
кодеки aptX Lossless и aptX 
Adaptive Audio. Кроме того, 
гарнитура обзавелась функцией 
активного шумоподавления 
с эффективностью до 49 дБ и 
режимом прозрачности, а также 
поддержкой объемного звука 
3D Panoramic Audio и звуковых 
эффектов MonsterSound. 
Предусмотрена и возможность 
одновременного сопряжения 
сразу с несколькими 
устройствами. Время 
автономной работы наушников 
при использовании зарядного 
кейса достигает 42 часов. Цена 
iQOO TWS 1 составляет 55 
долларов.

Геймерские наушники 
HyperX Cloud Earbuds II 
за 39 долларов

Бренд HyperX представил 
геймерские наушники Cloud 
Earbuds II, рассчитанные на 
использование со смартфонами 
и портативными игровыми 
консолями. HyperX Cloud 
Earbuds II выполнены в формате 
классических проводных 
наушников и оснащены 14,3 мм 
драйверами. Чтобы наушники 
не запутывались, они получили 
плоский кабель и поставляются с 
жестким кейсом для переноски. 
Также в комплекте есть четыре 
пары амбушюр разных размеров. 
Производитель выделяет 
штекер, расположенный под 
углом в 900 для удобства 
подключения, качественный 
микрофон для чистой передачи 
голоса и кнопку для быстрого 
ответа на входящий звонок. Цена 
новинки составляет 39 долларов.

Mobility Honor 90
Компания Honor предста-
вила глобальную версию 

смартфона Honor 90, кото-
рая отличается от версии 

для китайского рынка 
объемом памяти. Смартфон 

оснащен 6,7” OLED-дисплеем 
с частотой обновления 120 
Hz. Устройство базируется 
на процессоре Qualcomm 

Snapdragon 7 Gen 1 и пред-
ставлен в конфигурациях c 
8 или 12 Gb оперативной и 
256 или 512 Gb встроенной 

памяти. Основная камера 
включает 200 Мр главный 
датчик, 12 Мр сверхширо-
коугольный объектив и 2 

Мр датчик глубины. Аккуму-
лятор емкостью 5000 мА/ч 

поддерживает фирменн-
цю технологию зарядки 

SuperCharge мощностью 
66 W, что обеспечивает 

восстановление 45% заряда 
всего за 15 минут. Работает 

аппарат под управлением 
операционной системы 

Android 13 с фирменным ин-
терфейсом MagicOS 7.1. Цена 

Honor 90 составляет 570 и 
635 долларов в зависимости 

от конфигурации памяти.

Samsung Galaxy 
M34 5G
Компания Samsung представила 
смартфон Galaxy M34 5G. Новинка 
получила 6,5” AMOLED-дисплей с 
разрешением Full HD+ и частотой об-
новления 120 Hz. Для защиты экрана 
используется стекло Corning Gorilla 
Glass 5. Устройство базируется на 
фирменном процессоре Exynos 1280, 
имеет 6 или 8 Gb оперативной и 128 
Gb встроенной памяти. В состав ос-
новной камеры входят 50 Мр главный 
датчик с оптической стабилизацией, 8 
Мр сверхширокоугольный объектив и 
2 Мр макросенсор. Камера работает с 
системой искусственного интеллекта 
Monster Shot 2.0. 12 Мр фронтальная 
камера расположена в каплевид-
ном вырезе в верхней части экрана. 
Аккумулятор емкостью 6000 мА/ч 
поддерживает зарядку мощностью 25 
W. Новинка работает под управлени-
ем операционной системы Android 13 
с фирменной оболочкой OneUI. Цена 
Samsung Galaxy M34 5G находится в 
пределах от 219 или 231 доллара.
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В 
рамках мероприятия для 
заказчиков, которое было 
организовано в начале 
июля компаниями Bakinity, 
ASBIS и Logitech, состоялась 
презентация наиболее 

перспективных продуктов Logitech для 
видеоконференций. Следует отметить, 
что в портфолио швейцарской компа-
нии Logitech есть целый ряд высоко-
классных решений для этой сферы. С 
их помощью можно поднять качество 
видеосвязи на профессиональный 
уровень вне зависимости от того, 
какое количество пользователей будет 
участвовать в процессе. А с учетом 
того, что в новых условиях сотрудники 
многих компаний вынуждены вести ги-
бридный тип взаимодействия, работая 
как в офисе, так и удаленно, Logitech 
предлагает уникальные технологии, 
которые выгодно отличаются от пред-
ложений других производителей и 
сделают такой рабочий процесс макси-
мально комфортным и продуктивным.

Менеджер по развитию бизнеса 
Logitech Video Collaboration компании 
ASBIS Андрей Вахмянин презенто-
вал наиболее популярные продукты 
Logitech. Представитель дистрибьюто-
ра рассказал о преимуществах камер, 

с помощью которых можно проводить 
видеоконференции в любом поме-
щении - без потери качества изобра-
жения, с четким звуком и удобными 
средствами управления. «Устройства 
Logitech станут идеальным вариантом 
для оснащения переговорных комнат. 
Компания производит надежные и 
долговечные видеосистемы, которые 
изготавливаются из первоклассных 

материалов и полностью соответству-
ют всем заявленным характеристикам. 
При этом стоимость техники Logitech 
гораздо приятнее, чем на аналогичные 
по качеству продукты других брендов», 
- отметил в своем выступлении Андрей 
Вахмянин.

Сегодня организация видеоконферен-
ции не вызывает никаких сложностей 
у сотрудников и не требует от них 
специфических компетенций в IT-
сфере. Решения от компании Logitech 
отличаются интуитивно понятной 
настройкой и удобным управлением, 
при этом отвечают самым совре-
менным техническим требованиям. 
Разработанная Logitech технология 
Rightsence обеспечивает оптимальное 
кадрирование всех участников конфе-
ренции, вебинара или презентации, 
автоматически регулирует световой 
баланс и цветопередачу, улучшает 
четкость голоса, нивелируя фоно-
вый шум и эхо, а также выравнивает 
диапазон голоса и фокусируется на 
выступающем так, чтобы все участ-
ники встречи могли быть услышаны. 
Наиболее удобными являются готовые 
комплекты: для маленьких помещений 
- Rally Bar Mini, для средних размеров - 
Rally Bar, для крупных площадок - Rally 
Plus. Если конфигурация помещения 
нестандартная, то специалисты про-
изводителя могут разработать для вас 
индивидуальное решение. Также к 

числу преимуществ видеосистем Rally 
Bar можно отнести:

•	 Устройства Rally Bar оснащены 
многоэлементным объективом с под-
держкой разрешения 4К, 5-кратным 
оптическим увеличением и обладает 
углом обзора в 900.

•	 Интеллектуальные технологии, функ-
ции распознавания людей, механизм 
панорамирования, наклона и масшта-
бирования позволяют видеосистеме 
пристально следить за всем происхо-
дящим во время собрания, фоку-
сироваться на главном и при этом 
замечать даже мельчайшие детали.

•	 Аудиосистема Rally Bar получила 
частотный диапазон в пределах от 
90 Hz до 16 kHz, диапазон захвата 
звука до 4,5 м, систему подавления 
акустического эха AEC, детектор 
голосовой активности VAD и фильтр 
AI для подавления шума. Кроме того, 
поддерживает возможность установ-
ки 3 дополнительных микрофонов 
для больших переговорных комнат.

•	 Благодаря технологии Plug and Play 
вся рутинная работа по настройке 
устройств происходит автоматиче-
ски, что позволяет быстро и легко 
подключать устройство к компьюте-
рам на Windows и MacOS. Распозна-
вание нового устройства происходит 
за считанные секунды, перезагрузка 
компьютера и установка специфиче-
ских программ не требуется.

Лучшие решения
для видеоконференций

от Logitech

Video Conference
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•	 В Logitech сделали ставку на простое 
и стабильное подключение с исполь-
зованием минимального количества 
кабелей и прочной системы крепле-
ния. Просто размещаете на ровной 
поверхности устройство, подключа-
ете кабель - и все уже готово к про-
дуктивной работе. Никаких лишних 
действий и траты времени.

Еще одно важное преимущество Rally 
Bar заключается в том, что это решение 
уже содержит все, что может потре-
боваться для проведения видеокон-
ференции. Кроме того, устройство 
представлено в нескольких цветовых 
исполнениях, и можно выбрать тот, что 
лучше будет смотреться в интерьере 
вашего офиса.

Также Андрей Вахмянин рассказал 
о таком продукте, как Logitech Tap 
Scheduler, который представляет 
собой панель для составления гра-
фиков, разработанную специально 
для конференц-залов. Панель легко 
интегрируется с ведущими решениями 
для бронирования залов: вы сможете 
быстро найти помещение с помощью 
цветных светодиодных индикаторов, 
которые показывают наличие свобод-
ных мест на расстоянии. Более того, 
планировщик Logitech Tap Scheduler 
подходит для разных переговорных 
комнат, а простая установка и инту-
итивно понятный пользовательский 
интерфейс способствуют быстрому 
развертыванию и внедрению. Кста-
ти, управление всем функционалом 
устройств Rally можно осуществлять 

при помощи Logitech Tap. Это же 
позволяет сделать и программно-ап-
паратная система Logitech RoomMate, 
которая в сочетании с камерами 
Logitech Rally и MeetUp позволит ис-
ключить компьютер при проведении 
видеоконференций.

Выступление менеджера по развитию 
бизнеса Logitech Personal Workplace 
Solutions компании ASBIS Евгения 
Матусевича дало ответы на такие 
вопросы, как увеличить продуктив-
ность на рабочем месте в современных 
условиях гибридной работы и как с 
помощью продуктов Logitech сделать 
работу ваших сотрудников макси-
мально комфортной как в офисе, так и 
дома. Докладчик отметил, что решения 
вендора сертифицированы и совмести-
мы с самыми популярными сервисами 
для организации видеоконференций, 
включая, MS Teams, ZOOM, Google Meet 
и др. «Что выделяет Logitech среди дру-
гих компаний - так это желание сделать 
цифровой мир более интерактивным, 
эффективным и персонализирован-
ным. Компания стремится сделать 
каждый продукт уникальным, что 
нравится миллионам пользователей. 
Многочисленные промышленные и 
медиа награды за дизайн и инновации, 
в числе которых IF Design Awards и CES 
InnovationAwards, лишь подтверждают 
это», - подчеркнул Евгений Матусевич.

Завершилось мероприятие выступле-
нием руководителя корпоративного 
направления компании Logitech по 
Средней Азии Фатиха Масати. В рамках 

интерактивной беседы представитель 
компании рассказал, что продукты 
Logitech образуют собой универсальную 
экосистему решений, в которую входят 
аппаратное и программное обеспече-
ние, а также службы и партнерские про-
граммы мирового уровня. Все это дает 
возможность рассматривать не только 
отдельные устройства, но и комплекс-
ные решения, которые будут превос-
ходно работать в связке друг с другом. 
«Благодаря разнообразию наших 
продуктов заказчики могут оборудовать 
помещение любого типа «под ключ» - 
от небольших комнат для проведения 
вебинаров до конференц-залов для мас-
штабных презентаций. При этом развер-
тывание оборудования не потребует от 

вашей команды долгой подготовки или 
специальных навыков. Сегодня линейка 
устройств Logitech для видеоконферен-
цсвязи способна предложить продукты 
для самых разных заказчиков, которые 
нуждаются в организации групповых 
совещаний на расстоянии или дистанци-
онных занятий. Эти простые в эксплуата-
ции и доступные решения для ВКС легко 
использовать, они способны значитель-
но улучшить взаимодействие отдельных 
рабочих групп большого предприятия, 
заказчиков с удаленными креативными 
командами и другими исполнителями, 
а также сделать максимально эффек-
тивным дистанционное образование», 
- отметил Фатих Масати.

Обратитесь для получения дополнительной 
информации, оставив заявку по адресу 

https://www.bakinity.az/logitech/
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В 
начале давайте проведем 
четкую границу между циф-
ровизацией образования и 
дистанционным онлайн-об-
разованием. Многим кажет-
ся, что переход на дистан-

ционное образование уже означает 
цифровизацию образования. Но само 
понятие цифровизации гораздо шире. 
Оно означает использование различ-
ных программ, приложений и других 
цифровых ресурсов для электронного 
обучения как удаленно, так и непо-
средственно в школе или вузе. Кроме 
того, цифровизация касается не только 
учебных процессов, но и организаци-
онных. Например, те же электронные 
дневники и журналы, а также возмож-
ность написать учителю электронное 
сообщение вместо того, чтобы звонить 
или приходить в школу лично, - это 
тоже элемент цифровизации.

Безусловно, цифровизация образова-
ния стала особенно заметной после 
начала пандемии. Школы и вузы вы-
нужденно перешли на дистанционное 
обучение. Но на самом деле процессы 
цифровизации начались гораздо рань-
ше. Использование цифровых средств 
в образовании - мировой феномен, и 
о масштабах явления свидетельствует 
хотя бы размер рынка образователь-
ных цифровых технологий (EdTech). 
Так, по оценке Всемирного экономиче-
ского форума, к 2025 году он достигнет 
342 млрд. долларов. Задумайтесь, 
только на одной платформе Coursera в 
прошлом году училось онлайн 100 млн. 
слушателей.

Цифровизация образования в Азер-
байджане уже прошла несколько ста-
дий. И на каждой под этим термином 
подразумевали разные процессы:

•	 Первая волна цифровизации ох-
ватила последнее десятилетие XX 
века и была направлена на развитие 
компьютерной грамотности. Она 

включала в себя появление в школах 
и вузах первых компьютерных 
классов.

•	 Второй этап, стартовавший в на-
чале XXI века, запустил внедрение 
в учебный процесс информацион-
но-коммуникационных технологий. 
Цифровые устройства и форматы 
стали использоваться не только на 
занятиях по информатике.

•	 На текущем этапе речь уже идет 
непосредственно о цифровой 
трансформации, подразумевающей 
применение цифровых технологий 
во всех процессах в образовании.

Современный этап цифровой транс-
формации образования затрагивает 
множество аспектов, окончательно 
переводя традиционные подходы к 
обучению на новые рельсы. Давайте 
попробуем разобраться, почему обра-
зованию во всем мире стала необходи-
ма такая трансформация, а также какие 
у нее есть плюсы и минусы.

Почему в образование 
внедряются цифровые 
технологии?

С тем, что в наш век образование 
уже невозможно без цифро-
визации, согласны многие 
эксперты. Хотя бы потому, что 

цифровая интернет-среда становится 
неотъемлемой частью нашей жизни, 
облегчая многие процессы. Использо-
вание цифровых инструментов - не во-
прос моды, а насущная необходимость. 
Как в XV веке на сферу образования 
повлияло изобретение книгопечатания 
(до этого из-за большой дороговизны 
рукописных книг самым распростра-
ненным способом получения и распро-
странения знаний были живые лекции), 
сегодня так же меняют образование и 
цифровые технологии. И как тогда речь 
шла о появлении новых возможностей 
и новых инструментов, так и сейчас.

Когда-то люди писали исключительно 
от руки, потом появились печатные 
машинки, затем - компьютеры с 
текстовыми программами. Когда-то 
обсуждать что-то с другим человеком, 
находящимся на большом расстоя-
нии, можно было исключительно в 
письмах, потом появились телеграф 
и телефон, а затем и интернет с его 
многочисленными возможностями. 
Все это во многом соответствует по-
нятию промышленных революций. 
Первая промышленная революция 
произошла с изобретением парового 
двигателя, который подтолкнул ме-
ханизацию производства и развитие 
железнодорожного транспорта, что, 
в свою очередь, стало причиной бур-
ного роста фабрик и заводов в конце 
XVIII века. Технической причиной 
второй промышленной революции в 
конце XIX - начале ХХ века стало изо-
бретение электричества и двигателя 
внутреннего сгорания. Появились 
новые производственные техноло-
гии, телеграф и телефон, автомобили, 
люди в отдаленных регионах смогли 
быстро обмениваться сообщениями, и 
передвижение между городами уско-
рилось. Наконец, вторую половину 
ХХ века, когда появились цифровые 
технологии и начался рост электрони-
ки, телекоммуникаций и распростра-

EdTech

Зачем нам цифровизацияобразования?
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нение персональных компьютеров, 
принято называть третьей промыш-
ленной революцией.

Считается, что развитие интернета 
положило начало новой промышлен-
ной революции - четвертой. От нее 
ожидают роста технологий на основе 
искусственного интеллекта, больших 
данных, нейросетей, дополненной 
реальности, интернета вещей и т.д. Все 
эти революции в той или иной мере 
сказывались и на образовательных 
процессах. Было бы очень странно, 

если бы, несмотря на произошедшие 
технологические перемены, занятия в 
школах и университетах по-прежнему 
проходили при керосиновых лампах и 
учащиеся писали бы перьями, окуная 
их в чернила. Точно так же неесте-
ственно сейчас было бы отказываться 
от возможностей цифровых техноло-
гий.

При всей своей консервативности шко-
лы и вузы все-таки должны соответ-
ствовать обществу вокруг. Выпускник 
школы и тем более вуза должен быть 
подготовлен к жизни в современном 
мире, а цифра сегодня плотно вошла 
во все сферы жизни и работы. С другой 
стороны, ученики к начальной школе 
уже знакомы с цифровыми техноло-
гиями, и каждое новое поколение все 
глубже бывает погружено в цифровую 
среду. Поэтому образовательным 
системам уже сейчас приходится 
приспосабливаться к повседневным 

привычкам учеников. А многие эти 
привычки - цифровые.

Но цифровизация образования не оз-
начает, что электронные инструменты 
заменят собой всю образовательную 
среду и тем более учителей. Против 
этого свидетельствуют результаты раз-
личных исследований. Форматы, когда 
обучение строится офлайн и частично 
онлайн, оказываются, как правило, эф-
фективнее и полного дистанционного 
образования, и абсолютного отказа от 
современных цифровых инструментов. 

А практика показывает, что качествен-
ное образование всегда подразуме-
вает живой опыт взаимодействия с 
учителем и соучениками. Онлайн-курс 
без всякой обратной связи или скучная 
лекция, после которой никто не задает 
вопросы, приносят одинаково мало 
пользы.

Какую пользу может  
дать цифровизация  
в образовании?

Эффективность цифровых техно-
логий в образовании сегодня 
подтверждена, как минимум, в 
следующих основных направ-

лениях:

•	 Как и во всех остальных сферах, 
цифровизация в образовании 
упрощает организационные задачи. 
В школьном электронном дневнике 
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удобнее фиксировать и передавать 
информацию, например, от учителя 
родителям ученика и наоборот, а 
современные инструменты для вузов 
позволяют составить индивиду-
альное расписание для каждого из 
тысяч студентов.

•	 Цифровизация делает образование 
удобнее для школьников и студен-
тов. Так, возможности гибридного 
обучения, когда часть учащихся 
находится в аудитории с препо-
давателем, а часть подключается 
дистанционно из дома, позволяют 
школьникам и студентам не про-
пускать занятия, когда они не могут 
посетить их физически, например, 
из-за болезни. Возможности сме-
шанного обучения, когда наряду с 
обычным форматом занятий в классе 
используются цифровые технологии, 
помогает сделать обучение более 
индивидуализированным. Кроме 
того, на полных онлайн-программах 
можно учиться и сдавать экзамены, 
физически находясь где угодно.

•	 Онлайн дает доступ к гораздо более 
широкому спектру образовательно-
го контента, чем обычный формат. 
Крупные онлайн-платформы, на 
которых размещены массовые курсы 
ведущих университетов мира, позво-
ляют человеку из любой точки мира 
прослушать их лекции. До появления 
подобных платформ такая возмож-
ность была лишь у студентов соот-
ветствующих вузов, но не у всех есть 
возможность туда поступить. Сейчас 
разные вузы могут включать в свои 
программы готовые курсы лекций 
других ведущих университетов.

•	 В виртуальной среде можно отраба-
тывать реальные навыки в безопас-
ной среде. Если сразу делать что-то 
полностью опасно, невозможно 
или очень дорого, как в случаях со 
студентами-медиками или будущими 
пилотами авиалайнеров, то на по-

мощь приходят VR-технологии.
•	 Обучение в цифровой среде по-

зволяет собирать данные и анали-
зировать их, чтобы потом улучшить 
образовательный процесс. Учебная 
аналитика - не только инструмент 
управления в рамках масштабных 
образовательных систем. Она вполне 
может быть полезна и учителю, 
который работает с несколькими 
классами. Есть примеры, когда 
специальное онлайн-тестирование 
позволяло учителям заметить в сво-
ем классе учеников, чьих трудностей 
или, наоборот, успехов они раньше 
не видели. А техника в этом смысле 
беспристрастна.

Получается, что цифровизация - это 
не замена традиционного формата 
образования, в котором есть препо-
даватель и живое взаимодействие с 
ним. Это, с одной стороны, является 
альтернативой традиционному фор-
мату, а с другой - подспорьем для него, 
предоставляющим новые удобные 
инструменты.

Как цифровизация 
связана с неформальным 
образованием?

Стоит признать, что цифровиза-
ция в коммерческом сегменте 
образования развивалась в по-
следние годы гораздо быстрее 

государственных школ и вузов. Но и тут 
не стоит переоценивать глубину тех-
нических новшеств. Даже некоторые 
руководители крупнейших компаний 
сферы EdTech считают, что онлайн-
платформы всего лишь изменили спо-
соб доставки контента, но не перестро-
или образование фундаментально. Тем 
не менее обучение в онлайн-формате, с 
использованием цифровых платформ, 
тренажеров и симуляторов стало очень 
популярно и среди детей, и среди 
взрослых. Например, для дополнитель-
ного обучения взрослые чаще выби-
рают онлайн-, а не офлайн-курсы. Это 
удобно и позволяет учиться тем, у кого 
раньше не было такой возможности из-
за занятости на работе. Корпоративное 
обучение, когда курсы для сотрудников 
выбирает работодатель, также повсе-
местно проводится с использованием 
цифровых технологий. Школьники 
чаще посещают дополнительные за-
нятия все же в традиционном формате 
офлайн, но среди них тоже растет доля 
тех, кто пользуется услугами онлайн-
репетиторов и онлайн-платформ.

Причины популярности EdTech просты. 
Прежде всего это возможность учиться 
по удобному графику удаленно. Кроме 
того, по умению привлекать аудиторию 
и делать образовательные продукты 
интересными индустрия EdTech опе-
режает сектор традиционного образо-
вания.
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Почему цифровизация 
встречает сопротивление?

Конечно, у цифровизации об-
разования хватает реальных 
проблем. Недостаточно обеспе-
чить, например, всех учителей 

и учащихся школ гаджетами, нужно 
еще и познакомить их с реальными 
возможностями цифровизации. Напри-
мер, преградой для любых проектов в 
этой сфере становятся два цифровых 
разрыва:

•	 У значительной части населения нет 
компьютеров или других необходи-
мых для онлайн-обучения устройств 
и качественного интернет-соедине-
ния.

•	 Людям без достаточного опыта ис-
пользования интернета и цифровых 
ресурсов трудно учиться онлайн. 
Кто-то не знает о полезных возмож-
ностях цифровизации и использует 
смартфон только для развлечения, 
а кто-то, даже зная о таких возмож-
ностях, не может без посторонней 
помощи научиться работать с при-
ложениями и программами.

Еще одна заметная проблема за-
ключается в том, что педагогиче-
ские правила и приемы обучения 
в цифровой среде сегодня только 
формируются. Та же цифровая ди-
дактика - явление новое, и она лишь 
начинает развиваться. Эффектив-
ность онлайн-занятий и отдельных 
цифровых инструментов, различные 
аспекты влияния цифры на успехи 
учащихся исследуются прямо сейчас, 
а пока цифровое обучение мож-
но назвать экспериментом. Кроме 
того, зачастую под видом цифровой 

трансформации происходит простая 
оцифровка вполне традиционных 
подходов. То есть не используется ни 
доступное разнообразие образова-
тельного контента, ни возможности 
индивидуализации по интересам и 
способностям ученика, ни возможно-
сти, которые привносят в образова-
тельный процесс новейшие техноло-
гии. Например, если преподаватель 
просто читает лекцию по видеосвязи, 
не понимая даже, сколько студен-
тов слушает его на самом деле, а 
не занимаются в это время своими 
делами, это вряд ли стоит называть 
полноценной цифровизацией. Если 
оборудование закупается в школу, 
но не используется, это тем более не 
цифровизация.

Многие считают цифровизацию 
спорным процессом. Очевидно, что не 
любой цифровой инструмент - благо 
для обучения. Иногда неудачи в про-

цессе внедрения технологии сводят 
на нет благие намерения. Но с другой 
стороны, безоговорочный отказ от 
цифровизации, например, до тех пор, 
пока все ее эффекты не будут иссле-
дованы, означал бы большие потери 
в образовании. Учителя и ученики 
потеряли бы множество интересных 
и удобных инструментов, выпускники 
не смогли бы развивать необходимые 
им в жизни навыки. Неприятие цифро-
визации, конечно, усугубляется и вну-
тренними проблемами в реализации 
цифровых проектов. Иногда стратегии 
цифровизации пишутся формально 
и без учета потребностей учителей и 
учеников, когда на бумаге обеспечен-
ность техникой одна, а в реальности 
- в несколько раз ниже, когда новые 
инструменты для образования пода-
ются так, что преподаватели чувству-
ют недоверие к себе и обесценивание 
своего опыта.

***

Элементы цифровизации уже 
затронули большую часть 
сегмента образования. Но вне-
дрение любых инноваций - это 

всегда тернистый путь. Инициаторы 
часто сталкиваются с недовольством. 
Люди привыкают к определенной 
последовательности действий, а когда 
наступает пора изменений - задумы-
ваются, а нужно ли им вообще менять 
то, к чему они привыкли? Эффективная 
цифровизация возможна только при 
наличии проработанной стратегии и 
точного расчета собственных сил и 
экономических возможностей. Лишь 
тогда новые инструменты и технологии 
в образовании станут не проблемой, а 
простором для творчества и стреми-
тельного роста.
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Dynabook Portege 
X30L-K

Японский бренд компьютерной техники 
Dynabook, принадлежащий в данный момент 

компании Sharp, представил новую модель но-
утбука Portege X30L-K. Dynabook Portege X30L-K 

выполнен в корпусе из магниевого сплава и 
соответствует стандарту MIL-STD-810H. При раз-
мерах 306х210х17,9 мм его вес составляет всего 
904 гр. Новинка получила влагонепроницаемую 

клавиатуру, сканер отпечатков пальцев, ИК-
камеру, физическую шторку для закрытия web-

камеры, поддержку технологии Trusted Platform 
Module (TPM) 2.0 и шифрование корпоративного 

уровня. Ноутбук оснащается 13,3” IPS-дисплеем 
с яркостью 250 нит или панелью Sharp IGZO с 

яркостью до 470 нит с антибликовым покрыти-
ем. Разрешение дисплея составляет 1920х1080 
пикселей. Новинка базируется на процессорах 
Intel вплоть до Core i7-1370P vPRO с интегриро-
ванной графикой Intel Iris Xe. Есть возможность 

установки до 32 Gb оперативной памяти LPDDR5 
4800 MHz и SSD-накопителя Gen 4 PCIe емкостью 

до 1 Тb. Устройство получило модули Wi-Fi 6 и 
Bluetooth 5.2, порт Ethernet, два порта USB 3.2 

Type-C Gen 2 (Thunderbolt 4), два порта USB 3.2 
Type-A, разъем HDMI 2.0, 3,5 мм аудиоразъем и 

слот для карт памяти формата microSD. Аккуму-
лятор емкостью 53 Вт ч поддерживает быструю 

зарядку мощностью 65 W. Цена Dynabook 
Portege X30L-K стартует от 1380 долларов.

MacBook Air 15
В рамках мероприятия WWDC 2023 компа-
ния Apple представила новый MacBook Air 
с экраном Liquid Retina диагональю 15,3”. 
Толщина новинки составляет всего 11,5 
мм, а вес равен 1,485 кг. Новый большой 
MacBook Air построен на мощной и энер-
гоэффективной однокристальной системе 
M2 с 8-ядерным CPU и 10-ядерным GPU. За 
счет этого производитель обещает до 18 
часов автономной работы и гораздо более 
высокую производительность в срав-
нении с ноутбуками Air на процессорах 
Intel. Новинка оснащена двумя разъемами 
Thunderbolt 4 (USB Type-C), защитным за-
рядным портом MagSage и 3,5 мм аудио-
разъемом, а также получила 6 динамиков, 
web-камеру с поддержкой записи видео 
с разрешением Full HD, до 24 Gb унифи-
цированной памяти и SSD-накопитель 
емкостью до 2 Тb. Цена нового MacBook Air 
стартует от 1299 долларов. Модель на базе 
процессора M1, в свою очередь, предлага-
ется по цене от 999 долларов.
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Razer Blade 14, 16 и 18
Компания Razer официально представила новое поколение ноут-
буков Blade. Модель Blade 14 получила восьмиядерный процес-
сор AMD и дискретный графический ускоритель NVIDIA GeForce 
RTX 4070 Laptop. Вместо QHD-панели с частотой обновления 165 
Hz теперь используется матрица QHD+ с частотой обновления. 
Объем оперативной памяти DDR5-5600 новинки может состав-
лять до 64 Gb, а максимальная емкость SSD-накопителя возросла 
до 4 Tb. Также у обновленного Razer Blade 14 сохранилась под-
светка клавиатуры с индивидуаль-
ной настройкой цвета для каждой 
клавиши, два порта USB Type-C с 
интерфейсом Thunderbolt и два 
порта USB 3.2 Gen 2 Type-A. Цена 
новинки стартует от 2400 долларов. 
Модель Blade 18 оснащена 18” дис-
плеем с разрешением 2560x1600 
пикселей, соотношением сторон 
16:10 и частотой обновления 240 
Hz. Этот ноутбук представлен в 
конфигурациях с процессором 
Intel Core i9-13980HX или Core 
i9-13950HX и видеокартой NVIDIA 
вплоть до GeForce RTX 4090. Объем 
оперативной памяти DDR5 дости-
гает 64 Gb, а максимальная емкость 
SSD-накопителя NVMe PCIe 4.0 со-
ставляет 2 Тb. Производитель также 
отмечает наличие акустической 
системы из 6 динамиков, 5 Мр 
ИК-камеры и настраиваемой 
подсветки клавиатуры 
Razer Chroma. Модель 
Blade 16 получила 16” 
дисплей и разрешени-
ем 2560x1600, 3840x2400 
или 1920x1200 пикселей, процессор Intel Core i9-
13950HX, до 32 Gb оперативной памяти DDR5-5600 и 
SSD-накопитель емкостью до 2 Tb. Цена Razer Blade 
16 стартует от 2700 долларов, а базовая версия 
Blade 18 оценена в 2900 долларов.

RedmiBook 15E
Бренд Redmi представил ноутбук RedmiBook 

15E. Устройство предлагается в двух конфигу-
рациях: с процессором Intel Core i7-11390H или 

Core i5-11320H. Объем оперативной памяти 
стандарта DDR4 в обоих случаях составляет 16 
Gb, а емкость SSD-накопителя ограничена 512 

Gb. Новинка оснащена 15,6” IPS-дисплеем с раз-
решением Full HD и поддерживает технологию 

DC Dimming, устраняющую эффект мерцания. 
Новинка получила металлический корпус 

толщиной 18,9 мм и аккумулятор емкостью 46 
Вт ч с функцией быстрой зарядки. Акустическая 

система ноутбука состоит из двух динамиков 
мощностью 2 W каждый с поддержкой объ-
емного звука DTS. Redmi Book 15E оснащен 

полноразмерной клавиатурой с ходом клавиш 
1,5 мм, а также крупным touch-pad, распозна-
ющим различные жесты. Цена RedmiBook 15E 

стартует от 405 долларов.



ZTE Nubia Red Devil
Бренд Nubia представил флагманский игровой планшет Red Devil. Планшет оснащен 12,1” IPS-дисплеем с разрешением 
2560x1600 пикселей, частотой обновления 144 Hz, частотой дискретизации сенсорного слоя 240 Hz и пиковой яркостью 600 
нит. Производитель также заявляет об уровне контрастности 1500:1 и 100% охвате цветового пространства DCI-P3 для досто-
верной цветопередачи. Новинка базируется на процессоре Qualcomm Snapdragon 8+ Gen 1 с фирменной системой охлаждения 
ICE Magic Cooling System. Также устройство получило 12 или 16 Gb оперативной и 256 или 512 Gb встроенной памяти. Аккуму-
лятор емкостью 10000 мА/ч поддерживает зарядку мощностью 80 W. Планшет получил 13 Мр основную и 16 Мр фронтальную 
камеры. В числе особенностей устройства производитель отмечает поддержку работы с игровой периферией, функции транс-
ляции и разделения экрана, а также совместимость со стилусом Red Magic и магнитной клавиатурой. Последняя заключена в 
защитный корпус, оснащена 78 клавишами и touch-pad. Кроме того, устройство получило четыре динамика и три микрофона, а 
также модули 5G, Wi-Fi 6 и Bluetooth. Цена Nubia Red Devil находится в пределах от 540 до 635 долларов.
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Honor Tablet X8 Pro
Компания Honor представила бюджетный планшет Tablet X8 Pro. Устройство 
выполнено в цельнометаллическом корпусе толщиной 6,9 мм и весом 495 гр. 
Планшет получил 11,5” IPS-дисплей с разрешением 2000х1200 пикселей и ча-
стотой обновления 120 Hz. Яркость матрицы составляет 400 нит. Заявлен 100% 
охват цветового пространства sRGB. Также есть сертификация о безопасности 
для зрения TÜV Rheinland. В основе Honor Tablet X8 Pro лежит восьмиядерный 
процессор Qualcomm Snapdragon 685, а также 4, 6 или 8 Gb оперативной и 128 
или 256 Gb встроенной памяти. Новинка оснащена аккумулятором емкостью 
7250 мА/ч с поддержкой зарядки мощностью 10 W. Время автономной работы 
при воспроизведении видео достигает 13 часов. Планшет получил основ-
ную и фронтальную камеры с 5 Мр датчиками и максимальной диафрагмой 
f/2.2, а также акустическую систему из шести динамиков с 
поддержкой Hi-Res аудио. Есть поддержка Wi-Fi 5. В ка-
честве операционной системы выступает Android 13 с 
фирменным интерфейсом MagicOS 7.1. Цена находится 
в пределах от 148 до 223 долларов.
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One Netbook OneMix 5
Компания One Netbook расширила ассортимент мини-ноутбу-
ков, представив модель OneMix 5. Новинка, выполненная в 
форм-факторе трансформера, получила 10-ядерный 
процессор, экран с высоким разрешением и емкий 
аккумулятор. OneMix 5 оснащен 10,1” сенсор-
ным дисплеем с разрешением 1520x1600 
пикселей. Экран поддерживает работу 
со стилусом с 4096 уровнями чувстви-
тельности. Ноутбук базируется на про-
цессоре Intel Core i7-1250U, а также полу-
чил до 32 Gb оперативной памяти LPDDR5. 
За питание устройства отвечает аккумуля-
тор емкостью 41,8 Вт ч с поддержкой быстрой 
зарядки мощностью 65 W. Также имеются 
модули Wi-Fi 6E и Bluetooth 5.2, стереодинамики 
Harman Kardon, клавиатура с подсветкой и слот M.2 
для подключения SSD-накопителя емкостью до 4 Тb. 
В число интерфейсов вошли порты USB4 Type-C, USB 
3.2 Type-C, USB 3.2 Type-A и 3,5 мм аудиоразъем. Раз-
меры OneMix 5 составляют 173x136,5x17,8 мм, а вес равен 
680 гр. Цена One Netbook OneMix 5 пока неизвестна.

MSI Prestige 16 Studio 
Evo, Commercial 14  

и Creator Z17 HX Studio
Компания MSI представила новые бизнес-ноутбу-
ки, в число которых вошли обновленный Prestige 

16 Studio Evo, Commercial 14 с повышенным уров-
нем безопасности и Creator Z17 HX Studio для соз-
дателей контента. Обновленный Prestige 16 Studio 

Evo выполнен в корпусе из магниево-алюминие-
вого сплава, благодаря чему его вес составляет 1,5 

кг. Ноутбук оснащен 16” дисплеем и новейшими 
процессорами Intel Core. Опционально доступны 
дискретные видеокарты NVIDIA GeForce RTX 40-й 

серии. Устройство имеет сертификацию Intel 
Evo, NVIDIA Studio и награду Red Dot Product 

Design 2023. Цена новинки будет объяв-
лена позже. Creator Z17 HX Studio обо-

рудован сенсорным 17” IPS-экраном 
с разрешением 2560х1600 пикселей, 

процессорами Intel Core 13-го поколения, 
вплоть до Core i9 HX, видеокартой NVIDIA GeForce 
RTX 40-й серии, вплоть до RTX 4070 c 8 Gb памяти 
GDDR6, до 64 Gb оперативной памяти DDR5-5600, 
а также слотом M.2 SSD с поддержкой NVMe PCIe 

Gen5. Цена этой модели стартует от 2999 долларов. 
Серия ноутбуков Commercial 14 ориентирована 

на корпоративный сектор за счет повышенной за-
щиты персональных данных. Устройство оснащено 

модулем NFC и встроенным сканером смарт-карт. 
Производитель отмечает, что панель клавиатуры 

изготовлена из переработанного материала 
PCR, а упаковка более чем на 90% состоит 

из переработанной бумаги. Цена этой 
модели будет объявлена позже.
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А 
что не так с Big Data, 
спросят меня. В общем-
то, с точки зрения чисто 
научного подхода, все так, 
а вот подача и восприятие 
подкачали. В сущности, 

в вопросе восприятия две пробле-
мы - проблема растущего словаря с 
параллельной подменой понятий и 
проблема индуктивной логики1. В чем 
проблема со словарем и подменой 
понятий?

Проблема в том, что нематериальные 
сущности не имеют ни веса ни объ-
ема и их невозможно пощупать, и Big 
Data, будучи такой технологией, тоже 
не является материальной сущностью. 
А потому все свойства приписаны ей 
нашим сознанием. И в зависимости от 
словаря и понятий этого словаря мы 
приписываем ей, возможно, и несуще-
ствующие качества, одним из которых 
является получение новых знаний, спо-
собных помочь нам развивать бизнес, 
из огромных массивов информации. 
Это заблуждение проистекает из более 
глубокого заблуждения о том, что из 
наблюдений можно выводить знания, 
то есть из индуктивной логики, кото-
рую ставили под сомнение и Платон, и 
Юм, и Кант, и Поппер, а эти философы, 
как ни крути, - золотой фонд человече-
ской мудрости, и прислушиваться к их 
мнению очень даже стоит.

Да и о каком знании мы вообще 
говорим? Кто-нибудь вообще над 
определением понятия «знание» за-
думывался? А стоило бы, ведь мы ищем 
такое «знание», которое поможет нам 
в ведении нашего бизнеса. Есть старое, 
платоновское, определение: «Знание 
есть разумное понимание причины 
явления». Есть современное: «Знание 
обычно описывается как информа-
ция, которая признана или усвоена 
человеком и способна влиять на его 
мысли, восприятие, понимание или 
действия. Это результат обучения, 
опыта, исследования или осознанного 
приобретения информации». Обратите 
внимание на фразу «...обычно описыва-
ется...». Это не определение, а простое 
описание. А теперь просто задумаемся, 

какое именно «знание» поможет нам в 
развитии бизнеса?

Будет выглядеть ужасно, но опре-
деление, которому более 2500 лет, 
когда еще Александр Филиппович не 
родился, оказалось самым адекватным 
для современных условий, и действи-
тельно никакая статистика и никакое 
количество наблюдений2 не помогут 
нам заглянуть в будущее, и только пони-
мание причины явления позволяет это 
сделать, а это именно то, что требуется 
бизнесу для успешного планирования и 
для взвешенного принятия решений.

«...все, что может быть сказано, 
должно быть сказано четко...»3

И именно четкость мышления и вы-
сказываний должна нам помочь разо-
браться с Big Data и с ее пользой для 
бизнеса. С главным, если можно так вы-
разиться, свойством, заключающимся в 
том, что огромные массивы информа-
ции позволяют нам приобретать новые 
знания, которые помогают в развитии 
бизнеса, мы разобрались. Проблема 
разлагалась на два вопроса:

1. «знания» в каком понимании?
2. принципиальная невозможность 

обобщать сингулярные высказыва-
ния.

Таким образом, получается, что 
огромные массивы информации не по-
зволяют нам получать новые знания, 
способные помочь в ведении бизнеса.

Думается, настало время дать опреде-
ление тому, что называют Big Data, но 
прежде уточним некоторые понятия, ко-
торые нам понадобятся в дальнейшем.

•	 Знание - понимание причины явле-
ния (события);

•	 Гипотеза - предположительное 
знание;

•	 Теория - не опровергнутая в ре-
зультате разносторонних проверок 
гипотезы.

А теперь вернемся к Big Data. Не будем 
приводить полное определение. Его 
каждый может найти сам. Остановимся 
на трех V в определении:

•	 Volume (объем) - очень важное 
качество и в этом наше сознание нас 
не обмануло. Действительно, при 
стремлении количества наблюде-
ний к бесконечности, наблюдения 
стремятся к нормальному распре-
делению, получив которое мы легко 
можем просчитать вероятность, 
которая в случае бизнеса вполне за-
меняет гипотезы, имея которые (ги-
потезы или вероятности) мы можем 
строить достоверные прогнозы.

•	 Velocity (скорость) - достаточно при-
ятное качество, согласитесь. Гораздо 
приятнее получить ответ быстро, 
во всяком случае, пока ты не забыл 
вопрос.

•	 Variety (разнообразие) -а вот здесь 
надо быть осторожнее. Наше со-
знание нас обмануло. На самом деле 
забавно наблюдать, как всеобщее 

Data

Несколько мыслей о 
Big Data «Проблема в ажиотаже, в вере, что достаточно лишь собрать побольше  

информации, - и мы сотворим что-то волшебное. Нам следует помнить  
об одном: большие данные не лучше. Они всего лишь больше. И конечно,  
они не говорят сами за себя».

Карл Бергстром, Джевин Уэст.
«Полный бред! Скептицизм в мире больших данных»
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заблуждение (речь идет о KYC - Know 
Your Customer) превращается в не-
пререкаемую истину для масс.

Рассмотрим поподробней это каче-
ство (Variety) с позиции KYC. Следует 
отметить, что парадигма KYC уходит 
корнями в детерминизм Канта4, в 
котором речь идет о том, что все со-
бытия в природе и в мире подчиняют-
ся законам причинности. В общем-то, 
это верное рассуждение для своего 
времени. Но тут следует заметить, что 
высказано оно было до появления 
квантовой механики, которая показала, 
что живем-то мы в квантовом мире и 
любое явление носит вероятностный 
характер. Это, во-первых. Но есть и во-
вторых, и даже в-третьих. Во-вторых, 
мы никогда не узнаем всех причинно-
следственных связей. И тут может раз-
даться радостный крик: «Так именно 
такие связи позволяют найти Big Data»! 
К этому вопросу мы вернемся позже, 
а пока… В-третьих, мы уже отмечали, 
что относительно достоверные про-
гнозы можно строить только на базе 
гипотез. На самом деле это не совсем 
так. В ситуации, когда высказывание 
гипотезы невозможно, как это обычно 
бывает в бизнесе, вместо гипотезы 
вполне допустима вероятность. И вот 
именно вероятностный подход мы 
детально рассмотрим, естественно, 
сквозь призму KYC, и поможет нам в 
этом такая математическая дисципли-
на, как комбинаторика5.

Рассмотрим гипотетический пример6. 
У нас имеется 1 млн. клиентов, и мы 
хотим посмотреть распределение по 
среднему чеку. Далее показано, как 
будет выглядеть такое распределение.
Синей линией отображено нормальное 
распределение. Как видно из представ-

ленного графика, мы получили именно 
его, и, имея на руках нормальное рас-
пределение (в принципе, любое), мы 
легко можем просчитать вероятность 
любого события. Но поскольку мы 
взяли полную выборку, у нас полно-
стью отсутствует какая-либо персони-
фикация, то есть мы ничего не знаем 
о поведении клиента с определенным 
набором признаков.

Было решено персонифицировать 
информацию для целей маркетинговых 
исследований, для чего использовали 
8 признаков. У каждого признака не-
сколько вариантов (от двух до четы-
рех). И тут же получилось, что в каждой 
новообразованной группе примерно 
по 50 клиентов. Вела себя такая группа 

в среднем следующим образом:
как видим, при такой картине ни о 
каком распределении речи быть не 
может, равно как и о вероятности. Это 
явление называется «проклятием раз-
мерности». Причем, речь идет далеко 
не о Big Data. У нас всего 8 признаков, 
что далеко не Variety. А что будет при 
действительно большом наборе харак-
теристик, можно легко посчитать.

Вывод: Чем больше мы знаем о своем 
клиенте, тем менее достоверен про-
гноз, касаемый его поведения. При до-
стоверном же прогнозе мы о клиенте 
не знаем ничего.

Думаю, с Variety все ясно, и дополни-
тельных комментариев не требуется. 
А теперь посмотрим на «обнаружение 
скрытых закономерностей». Но прежде 
чем приступить к конкретному рассмо-
трению, следует отметить один общий 
для всех методов момент. В поиске 
закономерностей мы, как правило, 
рассматриваем пары, то есть функции 
одного аргумента, или, говоря проще, 
мы рассматриваем вариант зависи-
мости «A» от «B», где «A» и «B» - любые 
переменные. Так вот, если мы имеем 

действительно Big Data, состоящую из, 
допустим, 200 переменных, то число 
возможных пар из 200 переменных со-
ставляет примерно 20000 (19900, если 
быть точным). Кому не лень, может 
пересчитать. В случае трех и более 
переменных ситуация становится 
гораздо хуже, и счет там пойдет уже на 
десятки миллионов.

Итак, что же мы здесь имеем? Во-
первых, кластеризацию. С этим вопро-
сом мы уже разобрались. Во-вторых, 
- регрессию. Регрессия была создана 
сэром Фрэнсисом Гальтоном7 и пред-
назначалась для нахождения взаимос-
вязей между двумя переменными. Это 

понятие работает только тогда, когда 
имеется аналитический вид формулы, 
описывающей такую взаимосвязь 
путем нахождения неизвестных коэф-
фициентов, входящих в эту формулу. 
Да, может сработать, если мы имеем 
формулу, описывающую зависимость, 
но при этом следует заметить, что из 
20000 возможных пар всегда можно 
наткнуться на случайную, логически 
ничем не обоснованную, зависимость. 
В-третьих, есть еще машинное об-
учение, но это та же кластеризация. 
В-четвертых, визуализация. И кому под 
силу обработать на предмет визуаль-
ного нахождения зависимости 20000 
графиков? Я уже не говорю о более 
сложных многомерных зависимостях. 
Ну и наконец, корреляция. Корреляция 
- это не причинно-следственная связь, 
а просто… корреляция и ничего боль-
ше. И никакая это не зависимость, а в 
20000 парах найти случайные корреля-
ции штука весьма и весьма вероятная.

Итак, огромные многомерные массивы 
информации, без имеющихся для них 
логически оправданных гипотез, не 
позволяют находить ни скрытых ни 
открытых взаимосвязей.

Выходит, Big Data бесполезна? Во-
все нет, она бесполезна вне научного 
подхода, вне логически обоснованных 
гипотез. Только научный подход и 
гипотезы, логически обоснованные, 
могут придать ей истинную ценность. А 
у кого они есть, такие гипотезы?

Автор: Фаруг Д.Муганлинский

1 Индуктивная логика - это раздел логики, который 
занимается обоснованием общих утверждений на 
основе конкретных наблюдений и опыта.
2 С логической точки зрения далеко не очевидна 
оправданность наших действий по выведению 
универсальных высказываний из сингулярных, 
независимо от числа последних, поскольку любое 
заключение, выведенное таким образом, всегда 
может оказаться ложным. Сколько бы примеров 
появления белых лебедей мы ни наблюдали, все это 
не оправдывает заключения: «Все лебеди белые». К. Р, 
Поппер. «Логика Научного Исследования».
3 Л.Витгенштейн. «Логико-философский Трактат».
4 «Критика Чистого Разума».
5 Раздел математики, который изучает комбинаторные 
структуры, такие как перестановки, сочетания и 
размещения, а также методы их подсчета и анализа.
6 На самом деле пример не совсем гипотетический. 
Он взят из реальной жизни, просто данные искажены, 
но с сохранением имевшихся закономерностей. В 
частности, они нормированы на единицу.
7 Сэр Фрэ́нсис Га́льтон (16 февраля 1822 г., Бирмингем, 
Уэст-Мидлендс, Англия, Великобритания - 17 января 
1911 г, Хейзлмир, Суррей, Англия, Великобритания) 
- английский исследователь, географ, антрополог, 
психолог, статистик, основатель дифференциальной 
психологии и психометрики, а также основоположник 
учения евгеники, которое было призвано бороться с 
явлениями вырождения в человеческом генофонде.



Проект Yanko Design уже на протяжении нескольких лет в рамках 
проекта YD x KeyShot Inspiration Hub собирает энциклопедию 
дизайнерских работ, в котором может принять участие любой 
желающий. Это универсальное пространство для вдохновения, 
где такие дизайнеры, как вы, могут представить свои 
впечатляющие проекты и получить награду, чтобы выделиться 
из толпы и вдохновить единомышленников. Сегодня мы 
представляем вам несколько самых интересных работ, которые 
прекрасно вписались бы в ваше рабочее место. Эти уникальные и 
очень крутые технические концепты призваны мотивировать вас 
создавать что-то впечатляющее.

The Flexbook
Дизайн Flexbook, разработанный Джонасом Даэнертом (Jonas 
Daehnert), представляет собой сочетание ноутбука и сэндвича. Он со-
стоит из двух частей, которые соединяются шарниром. Конструк-
ция включает основной корпус с материнской платой, порта-
ми и клавиатурой, которая прячется между двумя частями 
складывающегося экрана. Вы можете использовать Flexbook 
как традиционный ноутбук или как массивный планшетный 
компьютер в стиле Wacom Cintiq с 17,8” сенсорным диспле-
ем с соотношением сторон 4:3.

Умная подставка для ноутбука
Эта элегантная металлическая подставка для ноут-
бука, разработанная Пак Хен Джуном (Park Hyeon 
Joon), станет идеальным помощником для вашего 
ноутбука. Регулируемая конструкция идеально 
подходит для вашего стола или рабочего места, 
позволяя размещать, позиционировать и настра-
ивать ноутбук так, как вам удобно, 
обеспечивая удобство и эффек-
тивность работы без ущерба для 
производительности.

10 лучших дизайнов 
для вашего рабочего места

Design
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Мышь Dag
Созданная дизайнером Betül эта гладкая и красивая мышь выглядит, как морская раковина! Уни-
кальный манипулятор имеет довольно сложное внутреннее устройство и внешнюю поверхность, 
украшенную канавками и выступами, которые придают мыши инновационный и привлекательный 
внешний вид. Это такая мышь, которая добавит дополнительный шарм любому рабочему столу, 
на котором она находится. И было бы неплохо, чтобы эта мышь стала реальным продуктом.

Динамик DOME
Устройство DOME, разработанное студией One Object 
Design, представляет собой очаровательный ди-
намик в форме купола с мягкой и дружелюбной 
формой, который имеет довольно уютную, 
теплую и успокаивающую привлекатель-
ность. Такая форма динамика также спо-
собствует объемному распространению 
звуковых волн.

Концепт мыши Gima
Концепт мыши Gima, разработанный Hizin, доволь-
но интересен и причудлив. Типичные кнопки мыши 

здесь представлены клавишами клавиатуры! Настоя-
щие механические переключатели были размещены 
под колпачками клавиш, которые вы можете комби-

нировать и сочетать с любыми запасными частями 
от старых клавиатур и которые могут быть у вас 

дома. Кроме того, эта мышь пытается предло-
жить тот же уровень настройки и гибкости, что и 

механические клавиатуры.
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Серия Logitech Signature
Мышь Logitech Signature - это давно не концепт, но своим дизайном это 

устройство продолжает радовать глаз пользователей. А семейство элегантных 
и инновационных мышей, созданных дизайнером Бенджамином Эренбергом 

(Benjamin Ehrenberg), включает в себя шесть различных мышей с контурной 
формой, мягким углублением для большого пальца, рабочей областью и рези-
новыми боковыми выступами, разработанными для обеспечения идеального 
захвата, позволяющего вашей руке всегда плотно прилегать к устройству. Вы 

можете выбрать мышь идеального размера для своей руки, с нужным коли-
чеством кнопок и функций, необходимых для повседневной работы.

MLNW
Эта мини-клавиатура, названная MLNW, разработана Хэчаном Рю 
(Haechan Ryu) и представляет собой симпатичную маленькую кноп-
ку со значком сердца, вдохновленным антивоенным 
лозунгом хиппи 60-х годов прошлого века «make 
love, not war». Довольно интересно, что мини-
клавиатура может вводить только значок 
сердца и предназначена для распростране-
ния любви в Сети, а не ненависти и негати-
ва посредством наших обычных клавиатур.

Кронштейн  
для монитора МОМО

Кронштейн для монитора 
MOMO, разработанный 

студией RAAK Design, пред-
ставляет собой элегантный 

компьютерный аксессуар 
футуристического вида, вы-
полненный в матово-белом 

цвете. Кронштейн имеет 
минималистическую фор-

му, подчеркнутую белыми и 
металлическими бликами. 
На данный момент дизайн 

является концептом, но мы 
хотели бы, чтобы его во-

плотили в жизнь.
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Наушники The Stingray
Наушники Stingray, разработан-

ные Чунхеком «Хьюго» О (Junhyeok 
«Hugo» Oh), адаптируются к затылку 

человека, что делает их довольно 
эргономичным устройстовм. Они за-

крывают ваш затылок, предотвращая 
мигрень и помогая пользователю 

полностью сосредоточиться на 
музыке. Наушники спроектированы 

так, чтобы быть портативными, и 
их можно быстро сложить, чтобы по-

ложить в сумку или карман.

Очиститель воздуха Ryoko
Разработанный Джейкобом Остуйзеном (Jacobus Oosthuizen) 
инновационный очиститель воздуха Ryoko обладает эстети-
ческой привлекательностью. Уникальный узор, отпечатанный 
на этом очистителе, вдохновлен цветущими растениями и был 
создан с помощью программного обеспечения Grasshopper 
3D Generative Software. Очиститель изготовлен из листового 
металла, обработанного плазмой, а также оснащен сменными 
фильтрами HEPA и фильтрами с активированным углем, чтобы 
обеспечить пользователю чистую окружающую среду.
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ANYCUBIC Photon Mono M5s
Компания ANYCUBIC объявила о выпуске нового полимерного 

3D-принтера Photon Mono M5s. Это первая модель потребитель-
ского уровня с разрешением 12K, которая позволяет печатать 

детали с микроскопической точностью. Полезным дополнением 
стала функция автоматического выравнивания, что существенно 

облегчает использование принтера. Photon Mono M5s оснащен 
10,1” монохромным LCD-экраном с разрешением 11520х5120 

пикселей, что позволяет печатать модели с точностью до 19 
мкм. По заверениям производителя, напечатанные детали могут 

быть толщиной с человеческий волос, а за счет коэффициента 
контрастности 480:1 края напечатанной модели получаются 

максимально четкими. В принтере реализована система автома-
тического выравнивания, оценивающая положение 

печатной платформы и печатной головки, благодаря 
чему шансы получить испорченную деталь сильно 
сокращаются. Кроме того, Photon Mono M5s печа-

тает на скорости до 105 мм/ч, что достигается 
за счет уменьшения высоты отрыва и увели-
чения скорости подъема печатной головки. 

Принтер способен проводить самодиагности-
ку и в автоматическом режиме исправлять 

разные аппаратные проблемы, не требуя 
вызова мастера. Производитель также пред-
усмотрел систему оценки количества смолы 

перед началом печати и мониторинг в режи-
ме реального времени на протяжении всего 
процесса. Цена ANYCUBIC Photon Mono M5s 

составляет 539 долларов.

Samsung M8, M7 и M5
Компания Samsung представила серию мониторов Smart 
Monitor 2023 года, в которую вошли модели M8, M7 и M5 с 
диагоналями 27” и 32”. Все три новинки обладают функци-
ями Samsung Smart TV, включая Gaming Hub, популярные 
приложения для потоковой передачи видео и SmartThings 
Hub для управления другими совместимыми устройства-
ми. Модель M8 отличается разрешением 3840x2160 пик-
селей, пиковой яркостью в 400 нит, частотой обновления 
60 Hz, временем отклика в 4 мс, поддержкой HDR 10+ и 
99% охватом цветового пространства sRGB. Конструкция 
монитора позволяет регулировать его высоту и повер-
нуть экран на 900. Моделей M7 и M5 получили схожие 
характеристики, однако показатель пиковой яркости у 
М7 равен 300 нит, а M5 получил разрешение 1920x1080 
пикселей и яркость 250 нит. Все новинки оснащены встро-
енными голосовыми помощниками Bixby и Amazon Alexa, 
функциями My Contents и Multi View для полноэкранного 
использования Microsoft 365 и приложения для браузера. 
Также к ним можно подключать устройства Apple для 
просмотра контента на увеличенном экране и добавлять 
необходимые элементы управления. Цена 27” версии 
Samsung Smart Monitor M8 составляет 649 долларов, а 32” 
модель оценена в 699 долларов. Samsung Smart Monitor 
M7 оценен в 549 и 599 долларов, а Samsung Smart Monitor 
M5 - в 279 и 299 долларов соответственно.
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BenQ SW272U и SW272Q
Компания BenQ представила два новых 27” 
монитора в своей профессиональной линейке 
SW. Предназначенные для фотографов модели 
SW272U и SW272Q оснащены совершенно новой 
панелью с тонким покрытием, предназначенной 
для уменьшения окружающих бликов и других 
помех, что обещает более точную цветопередачу. 
Новое покрытие также обеспечивает лучшую 
имитацию бумаги, что идеально подходит для 
функции BenQ Paper Color Sync (проприетарное 
программное обеспечение, предназначенное для 
имитации конкретных комбинаций принтера и бу-
маги, позволяющее пользователям предваритель-
но просматривать печатную копию фотографии). 
Новые мониторы получили слот для карт памяти 
формата SD и порт USB Type-C, новую пятипози-
ционную клавишу для управления настройками 
монитора, а также новую функциональную кла-
вишу и информационную клавишу. Оба монитора 
поставляются с затеняющими блендами, а бленда 
у SW272U работает как в альбомной, так и в пор-
третной ориентации. Дополнительно у новинок 
есть специальная шайба Puck G3, позволяющая 
быстро переключаться между цветовыми пресе-
тами, удобно регулировать яркость, уровень зву-
ка и многое другое. Программное обеспечение 
GamutDuo Preview дает возможность просматри-
вать одно и то же изображение в двух цветовых 
пространствах одновременно. SW272U обеспечи-
вает разрешение 3840x2160 пикселей, а SW272Q 
получил разрешение 2560x1440 пикселей. Каж-
дый дисплей имеет соотношение сторон 16:9 и 
поддержку HDR10. Мониторы сертифицированы 
Calman и Pantone и предполагают возможность 
осуществления аппаратной калибровки. Цена 
SW272U составляет 1600 долларов, а SW272Q 
оценен в 800 долларов.

Razer Nommo V2
Компания Razer выпустила три комплекта Bluetooth-колонок для геймеров. Модели 
Nommo V2, V2 Pro и V2 X различаются акустическими характеристиками и ориенти-

рованы на разные потребности и бюджет. При этом все они получили поддержку 
технологии объемного звучания THX Spatial Audio. Комплект акустики Nommo 

V2 Pro включает два 3” полнодиапазонных динамика и 5,5” сабвуфер с модулем 
Bluetooth 5.3 для беспроводного подключения к источнику сигнала. Новинка осна-

щена настраиваемой подсветкой Chroma и пультом дистанционного управления. 
Для этого устройства заявлены звуковое давление до 99 дБ и частотный диапазон в 
пределах от 40 Hz до 20 kHz. Модель Nommo V2 имеет почти те же характеристики, 

но оснащается проводным сабвуфером, а управлять настройками подсветки при-
дется с помощью компьютера через фирменную утилиту. Младшая модель Nommo 

V2 X поставляется без сабвуфера и подсветки, а также получила модуль Bluetooth 5. 
Все новинки совместимы с персональными компьютерами и мобильными устрой-
ствами, а также с игровыми консолями PS5, PS4 и Nintendo Switch. Модель Nommo 

V2 Pro оценена в 450 долларов, а цена других моделей будет объявлена позже.



ViewSonic X2-4K
Компания ViewSonic представила первый 

в мире короткофокусный LED-проектор 
X2-4K, специально сертифицированный 

для использования с игровыми консо-
лями Microsoft Xbox. Проектор прошел 

через 63 теста команды Team Xbox, 
гарантирующих максимальную совмести-

мость. В частности, модель совместима 
со стандартом HDMI Consumer Electronics 

Control (CEC), что позволяет подключен-
ной консоли контролировать функции 

проектора вроде электропитания и зву-
ка. X2-4K стилизован в классических чер-

ном и зеленом цветах бренда Xbox. Как 
заявляют в компании, ViewSonic, X2-4K 

обеспечивает проецирование изображе-
ния с диагональю до 100” с расстояния в 

1,5 м от стены и яркость 2900 ANSI люмен. 
X2-4K оснащен двумя портами HDMI 2.0 и 

двумя динамиками Harman Kardon мощ-
ностью 6 W каждый. При демонстрации 

контента в формате 4К частота обновле-
ния изображения составляет 60 Hz. Что-

бы играть в совместимые игры на Xbox с 
частотой 120 Hz, понадобится уменьшить 

разрешение до 1440p. Наконец, если 
разрешение уменьшить до 1080p, X2-4K 

сможет обеспечить частоту обновления в 
240 Hz. Цена ViewSonic X2-4K составляет 

1600 долларов.

ASUS ROG Swift PG38UQ
Компания ASUS представила первый в мире 38” геймерский 
монитор ROG Swift PG38UQ с интерфейсом HDMI 2.1, обеспе-
чивающий визуальное отображение 4K и время отклика в 1 
мс. Благодаря технологии Display Stream Compression (DSC) 
и Adaptive-Sync, новинка обеспечивает плавный игровой 
процесс с частотой обновления 120 Hz на новейших игровых 
консолях. Монитор PG38UQ оснащен панелью класса Fast 
IPS, поддерживает технологию AMD FreeSync Premium Pro 
и совместим с NVIDIA G-Sync. Максимальная частота обнов-
ления составляет 144 Hz, а благодаря порту HDMI 2.1 этот 
монитор поддерживает воспроизведение контента в 4K с 
частотой обновления 120 Hz без субдискретизации цветности 
на PlayStation 5 и Xbox Series X. Из интересных технических 
характеристик ROG Swift PG38UQ можно выделить коэффи-
циент контрастности 1000:1, глубину цвета 8 бит и 98% охват 
цветовой палитры DCI-P3. Монитор предлагает типичный уро-
вень яркости 350 кд/м2 с пиком до 600 кд/м2, что соответствует 
стандарту VESA DisplayHDR 600. Кроме того, в нем реализо-
ваны такие функции, как Ultra-Low Blue Light для минимиза-
ции нагрузки на глаза и Flicker-Free, устраняющая мерцание 
экрана. ROG Swift PG38UQ предоставляет множество интер-
фейсов, включая DisplayPort 1.4, 2 порта HDMI 2.1, разъем для 
наушников и 4 порта USB-A 3.2 Gen 1. Помимо этого, монитор 
оснащен двумя встроенными динамиками общей мощностью 
10 W. Цена и дата начала продаж новинки пока неизвестны.
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Philips 40B1U6903CH
Компания Philips расширила ассортимент мониторов, представив новую 40” 
модель 40B1U6903CH. Дисплей новинки имеет разрешение 5120x2160 пик-
селей, пиковую яркость 350 нит, контрастность 1000:1 и углы обзора в 1780. 
Заявленное время отклика составляет 1 мс, что сводит к минимуму размы-
тость подвижного изображения. Также имеется сертификация VESA Display 
HDR 400 для отображения HDR-контента. Для матрицы заявлен 134% охват 
цветового пространства sRGB,103% охват цветового пространства NTSC 
и 98% охват цветового пространства DCI-P3. Для подключения источника 
сигнала предусмотрены порты Thunderbolt 4, DisplayPort 1.4, HDMI 2.0 и USB 
Type-C с режимом DisplayPort Alt. Кроме того, новинка получила 3,5 мм ауди-
оразъем и встроенные динамики. На боковой части корпуса предусмотрен 
крючок для наушников. В числе других особенностей Philips 40B1U6903CH 
производитель отмечает поддержку технологии подавления мерцания 
Flicker-Free, режимы Low Blue для уменьшения интенсивности синего света и 
SmartContrast для повышения четкости картинки, а также наличие функции 
MultiView и KVM-переключателя для работы с двумя компьютерами. Цена 
Philips 40B1U6903CH составляет 1849 евро.

LG CineBeam PU700R
Компания LG Electronics представила проектор LG 

CineBeam PU700R, который позволяет транслировать кон-
тент на экран диагональю до 120” с разрешением 4K. Благо-

даря оптимизированным уровням яркости и поддержке 
HDR пользователи могут наслаждаться высококачествен-

ным изображением даже в условиях внешней освещен-
ности. Дизайн PU700R значительно отличается от суще-
ствующих проекторов в форме коробки, что делает его 

универсальным и адаптируемым к любой обстановке. Бла-
годаря подставке, которая поворачивается на 900, пользо-
ватели могут размещать устройство в любом удобном ме-
сте. У проектора имеется функция Auto Screen Adjustment 
(ASA), которая автоматически подстраивает изображение 

под оптимальные параметры экрана и выравнивает его 
в нужном месте. Новейший проектор CineBeam также 

включает в себя 7 вариантов подсветки Mood Lighting для 
создания атмосферного освещения в любом помещении, 
в котором он установлен. PU700R поставляется с богатым 

комплектом функций, включая фирменную оболочку 
Smart webOS, возможность беспроводного подключения 

и Bluetooth Dual Sound Out. Также проектор поддерживает 
подключение с помощью портов HDMI и USB Type-C, а при 
подключении к Wi-Fi пользователи могут быстро получить 
доступ к Amazon Prime Video, Apple TV, Disney+ и YouTube 

без необходимости использования отдельного устройства. 
Функция Wireless Screensharing позволит пользователям 

транслировать контент по беспроводной связи с мобиль-
ного устройства или ноутбука на большой экран. Цена 

новинки составляет 1699 долларов.

Peripherals & Gadgets



LG StanbyME Go
Компания LG Electronics представила портативный 

внешний 27” дисплей StanbyME Go. Новинка работает 
на операционной системе WebOS и поставляется в ком-

плекте с чехлом в виде чемодана, который позволяет 
комфортно переносить монитор и играет роль подстав-

ки, позволяющей устанавливать экран в вертикальной 
и горизонтальной ориентации, наклонять его в стороны 
и поднимать на высоту до 18 см. Операционная система 

предлагает возможность подключения к интернет-ТV, 
настольные игры, изменяемое оформление, режим игры 

вдвоем на одном экране и возможность транслировать 
изображение на экран с помощью Apple AirPlay или с по-
мощью смартфона на Android. Также монитор поддержи-

вает голосовое управление, позволяя искать контент в 
интернете или переключать каналы. Также в комплекте с 
устройством поставляется пульт дистанционного управ-
ления. StanbyME Go работает от сети и оснащен аккуму-

лятором, которого хватает на 3 часа автономной работы, 
а в корпус новинки встроены динамики с Dolby Atmos 

мощностью 20 W. Сам дисплей поддерживает Dolby 
Vision. Цена LG StanbyME Go составляет 885 долларов.
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Anker Nebula Mars 3
Компания Anker представила проектор Nebula 
Mars 3, ориентированный на просмотр мульти-
медийного контента вне дома. Новинка, способ-
ная выдать изображение диагональю до 200”, 
получила встроенный аккумулятор и мощную 
акустическую систему. Проектор выдает изобра-
жение яркостью до 1000 ANSI люмен, которая 
может регулироваться автоматически в зави-
симости от условий освещенности. Кроме того, 
предусмотрены функции коррекции трапеце-
идальных искажений и подавления цифрового 
шума с улучшением контрастности с помощью 
технологии AI image Adjust. Время автономной 
работы Anker Nebula Mars 3 достигает 15 часов. 
Акустическая система проектора представлена 
встроенными в корпус динамиками суммарной 
мощностью 40 W с поддержкой Dolby Atmos. 
Транслировать изображение можно с помощью 
технологии Chromecast, а управлять работой 
устройства - с помощью голосового ассистен-
та Google или аппаратными кнопками. Набор 
интерфейсов проектора включает порты USB 
Type-A, USB Type-C и HDMI. Корпус новинки за-
щищен от попадания влаги по стандарту IPX3 и 
способен выдержать падение с высоты до 50 см, 
а объектив во время транспортировки можно 
прикрыть защитной шторкой. Цена Anker Nebula 
Mars 3 составляет 1099 долларов.
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Epson PowerLite 810E
Компания Epson представила ультракороткофокусный 
проектор PowerLite 810E, способный проецировать изобра-
жение диагональю 80” с разрешением 4К, находясь всего в 
1” от экрана. Новинка использует безламповую лазерную 
3LCD-технологию и в первую очередь предназначена для 
образовательных и учреждений. С расстояния в 4” от экрана 
новинка будет проецировать изображение диагональю 100”. 
Максимальный размер изображения ограничен 160” при 
расстоянии 14” от стены. Проекционная система обеспечива-
ет исходное разрешение 1080p, но специальная технология 
смещения пикселей позволяет увеличить разрешение до 4К. 
Поддерживаются соотношения сторон изображения 4:3, 16:6, 
16:9 и 16:10, интерполяция кадра, HDR и обработка изобра-
жения с адаптивной гаммой. Примечательно, что мобиль-
ное приложение позволяет разделить экран на несколько 
фрагментов, на каждом из которых будет воспроизводиться 
контент с отдельного устройства. Светодиодный лазерный 
источник света проработает до 30000 часов без замены, 
обеспечивая яркость до 5000 ANSI люмен. Динамическая 
контрастность составляет 2500000:1. Поддерживается ручная 
коррекция трапеции и цифровой зум с ручной фокусиров-
кой. Проектор получил порты Ethernet, HDMI, USB, HDBaseT 
и RS-232, модуль Wi-Fi 802.11ac с Miracast для трансляции 
изображения с мобильных устройств, а также два динамика. 
Цена Epson PowerLite 810E составляет 3299 долларов.

Amazon Echo Pop и Echo Show 5
Компания Amazon расширила линейку цифровой электроники Smart-колонкой Echo Pop и обновленной версией Smart-дисплея 

Echo Show 5. Колонка Amazon Echo Pop выполнена в компактном корпусе в форме полусферы и оснащена 1,95” фронтальным 
динамиком. Фирменный процессор Amazon AZ2 Neural Edge поддерживает протокол Matter для управления устройствами ум-

ного дома. Новинка выпускается в четырех цветах корпуса: черном, белом, фиолетовом и зеленом. Цена Smart-колонки состав-
ляет 39,99 доллара. Обновленная версия Smart-дисплея Echo Show 5 сохранила основные характеристики предшественника, 

которые включают 5,5” дисплей и 2 Мр камеру. Главными нововведениями стали более мощная встроенная акустика с усилен-
ными басами и процессор AZ2 Neural Edge. За счет этого устройство стало чуть больше и тяжелее. Цена колонки осталась такой 
же - 89,99 доллара. Модификация Echo Show 5 Kids Edition имеет те же характеристики, но поставляется в яркой «космической» 

окраске, а цена в 99,99 доллара включает готовую подписку на сервис Amazon Kids+.
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HP Omen 27qs
Компания HP расширила линейку игровых 

мониторов Omen, представив модель Omen 
27qs. Новинка получила 27” IPS-дисплей с раз-

решением 2560x1440 пикселей, частотой об-
новления до 240 Hz и поддержкой до 16,7 млн. 
оттенков. Заявленный уровень контрастности 
составляет 1000:1, а время отклика равно 1 мс. 
Защиту глаз пользователя от вредного синего 

света обеспечивает фирменная  
технология HP Eye Ease.

Новинка поддерживает технологии AMD Freesync 
Premium и NVIDIA G-SYNC для устранения разрыва 
кадров, а также предлагает широкий набор настроек 
изображения. В число интерфейсов монитора входят 
порты USB Type-A, USB Type-B, DisplayPort, HDMI и 3,5 
мм аудиоразъем. Также имеются встроенные динамики 
мощностью 3 W каждый. Цена HP Omen 27qs составля-
ет 479 евро.

Razer Cobra и Cobra Pro
Компания Razer выпустила новую серию геймерских мышек 
Cobra. В нее вошли стандартная проводная модель Cobra и 
беспроводная версия Cobra Pro. Razer Cobra оснащается оп-
тическим сенсором с разрешающей способностью 8500 DPI, 
скоростью 300 IPS и максимальным ускорением 35G. Мышка 
получила шесть программируемых кнопок на базе оптоме-
ханических переключателей с ресурсом до 90 млн. нажатий. 
Кабель новинки имеет оплетку, а сама мышка поддержи-
вает фирменную подсветку Razer Chroma RGB. В основе 
беспроводной модели Razer Cobra Pro используется более 
передовой оптический сенсор Focus Pro 30K с разрешением 
30000 DPI, максимальной скоростью 750 IPS и максималь-
ным ускорением 70G. Новинка получила 8 программируе-
мых кнопок на основе оптомеханических переключателей 
с ресурсом в 90 млн. нажатий. К компьютеру модель Razer 
Cobra Pro может подключаться по каналу 2,4 ГГц с помощью 
USB-передатчика Razer HyperSpeed, через USB-передатчик 
Razer HyperPolling, через Bluetooth, а также с помощью про-
вода USB Type-С. Новинка тоже оснащена фирменной под-
светкой Razer Chroma RGB с 11 светодиодами. Обе модели 
имеют встроенную память, которая позволяет сохранить 
до 5 профилей настроек. Цена Razer Cobra составляет 40 
долларов, а Razer Cobra Pro оценена в 130 долларов.

Peripherals & Gadgets
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Dell UltraSharp U3824DW
Компания Dell расширила линейку мониторов 
UltraSharp, представив модель U3824DW. Но-
винка получила изогнутый 38” дисплей IPS Black 
с разрешением 3840x1600 пикселей, уровнем 
контрастности 2000:1, поддержкой 1,07 млрд. 
цветов, максимальной яркостью 300 кд/м2, 100% 
охватом цветовых пространств sRGB и REC.709, 
а также и 98% охватом цветовых пространств 
DCI-P3 и Display P3. Кроме того, в новом монито-
ре используется стандартная WLED-подсветка. 
Частота обновления составляет 60 Hz, а время от-
клика достигает 8 мс в обычном режиме. В число 
доступных портов вошли два порта USB Type-C, 
включая один SB PD мощностью до 90 W и под-
держкой DP Alt, два порта HDMI 2.1, один разъем 
DP 1.4, пять портов USB Type-A 3.2 Gen 2, два 
порта USB Type-C 3.2 Gen 2, порт Ethernet и 3,5 мм 
аудиоразъем. Конструкция монитора включает 
в себя регулируемую подставку, с помощью 
которой можно настроить необходимую высоту, 
градус поворота и наклона. Цена Dell UltraSharp 
U3824DW составляет 1529 долларов.

Alienware AW2724DM
Компания Alienware представила гей-

мерский монитор AW2724DM. Новинка 
получила 27” IPS-дисплей с разрешением 

2560x1440 пикселей и частотой обнов-
ления 180 Hz. Время отклика матрицы 

составляет 1 мс, значение максимальной 
яркости достигает 600 нит, а коэффициент 

контрастности равен 1000:1. Заявлен 100% 
охват цветового пространства sRGB и 95% 
охват цветового пространства DCI-P3. Мо-

нитор поддерживает технологии NVIDIA 
G-SYNC, AMD FreeSync Premium Pro и VESA 

AdaptiveSync для устранения разрыва 
кадров. Технология Alienware ComfortView 
Plus сводит к минимуму излучение синего 

света без ущерба для точности цветопе-
редачи. Технология Alienware Game Shift 

позволяет быстро менять режимы про-
изводительности монитора, а Alienware 

Sound Center дает возможность настраи-
вать параметры звука. Набор интерфейсов 

включает DisplayPort 1.4, четыре разъема 
USB 3.2 Gen 1, два порта HDMI 2.0 и два 

порта USB Type-C. Звук выводится на 
встроенные динамики мощностью 5 W 
каждый. Цена Alienware AW2724DM со-

ставляет 399 долларов.
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Л
учшая камера для YouTube 
- это, вероятно, одна из 
первых вещей, которую 
вы будете искать, если 
захотите начать работу на 
платформе или улучшить 

качество контента на своем канале. 
YouTube остается крупнейшей в мире 
платформой для обмена видео и есть 
возможности использовать платформу 
для продвижения своей работы или 
даже превратить ее в собственный биз-
нес. Поэтому стоит потратить время на 
поиск лучшей камеры. В приведенном 
ниже руководстве мы выбрали лучшие 
камеры для видеоблогов от Canon, 
Sony, GoPro и других производителей. 
Помимо премиальных устройств, мы 
также включили в обзор более доступ-
ные камеры, подходящие для новичков, 
которые пока не готовы вкладывать 
большие средства в развитие своего 
контента. В обзор включены зеркаль-
ные и беззеркальные модели, компакт-
ные устройства и экшн-камеры.

Canon PowerShot G7 X  
Mark III
Лучшая камера Canon  
для видеоблогов и лучшая камера 
для YouTube в целом

Технические характеристики:
Подходит для новичков  
и пользователей среднего уровня.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 4K/30 fps.
Точки автофокусировки: 31.
Вес: 304 гр.
Количество кадров с полным  
зарядом аккумулятора: 235.

Плюсы:
•	 светосильный и  

универсальный объектив,
•	 отличный откидной  

сенсорный экран.
Минусы:
•	 10-минутный лимит для видео  

в формате 4K,
•	 среднее время автономной работы.

Многие пользователи YouTube высоко 
оценивают Canon PowerShot G7 X Mark 
III. И несложно понять, почему. На самом 
деле это не самая исключительная каме-
ра в какой-либо категории, но превос-
ходное устройство, делающее все, что 
от нее требуется. И все это в крошечном 
корпусе, который вы можете взять с со-
бой куда угодно. Эта маленькая камера 
способна снимать видео в формате 4K 

с частотой 30 кадров в секунду (хотя 
время записи ограничено 10 минутами) 
и HD-видео с частотой до 120 кадров 
в секунду, что позволяет создавать 
эффекты замедленного движения. В 
версию Mark III добавлен 3,5 мм разъем 
для микрофона. Объектив 24-100 mm 
f/1.8-2.8 является фиксированным и не 
может быть изменен, однако этот диа-
пазон масштабирования подходит для 
большинства случаев использования 
YouTube, а максимальная диафрагма 
f/1.8 достаточно велика, чтобы G7X Mark 
III довольно хорошо снимал при слабом 
освещении. Еще одним реальным плю-
сом является то, что эта камера может 
вести прямую трансляцию, транслируя 
кадры по HDMI. Существуют камеры с 
более продвинутыми характеристиками, 
но большинству создателей контента 
они не понадобятся.

Sony ZV-E10
Лучшая камера Sony  
для видеоблогеров

Технические характеристики:
Подходит для новичков  
и пользователей среднего уровня.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 4K/30 fps.
Точки автофокусировки: 425.
Вес: 343 гр.
Количество кадров с полным  
зарядом аккумулятора: 440.

Плюсы:
•	 исключительное качество  

автофокусировки видео,
•	 надежный встроенный микрофон.
Минусы:
•	 режим затвора Rolling в 4K,

•	 запутанное меню Sony.

Sony какое-то время страда-
ла из-за отсутствия в своем 

портфолио специальной 
камеры для видеоблогеров. 

Камера ZV-1 была хороша, но поль-
зователи искали беззеркальную 
камеру, которая позволила бы им 

YouTube

Лучшиекамерыдля YouTube
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менять объективы. И вот появилась 
беззеркальная камера Sony ZV-E10 с 
матрицей APS-C, полностью оснащен-
ная функциями видеосъемки. Дета-
лизация и качество 4K превосходны, 
а Full HD можно снимать с частотой 
120 кадров в секунду. Кроме того, 
несмотря на то что покупка внешнего 
микрофона всегда предпочтительнее, 
встроенные микрофоны ZV-E10 от-

лично справляются со своей задачей, 
отчасти благодаря большей решет-
ке, которая позволяет практически 
безупречно захватывать звук. Это не 
идеальная камера, так как тут присут-
ствует заметный эффект скользящего 
затвора, который возникает, когда 
вы пытаетесь панорамировать в 4K, 

и, как это часто бывает у Sony, меню 
может сбить с толку неискушенного 
пользователя. Однако это мелочи, а в 
остальном Sony ZV-E10 действительно 
очень хороший выбор.

Panasonic Lumix GH6
Лучшая камера для YouTube  
для более продвинутых  
пользователей

Технические характери-
стики:
Подходит для опытных  
и профессиональных  
пользователей.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 
5,6К/30 fps.
Точки автофокусировки: 315.
Вес: 823 гр.
Количество кадров с полным  
зарядом аккумулятора: 380.
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Плюсы:
•	 неограниченное время записи 

видео,
•	 невероятные возможности  

по настройке видео.
Минусы:
•	 тяжелый,
•	 время автономной работы могло бы 

быть больше.

Каждый создатель контента для 
YouTube имеет разный уровень навы-
ков, причем некоторые могут похва-
статься гораздо более продвинутыми 
знаниями в области видео. Если вы из 
тех, кто любит залезать под «капот» 
камеры и возиться с видеоматериала-
ми, пока они не станут идеальными, то 
Panasonic Lumix GH6 для вас! Это одна 
из лучших потребительских видеока-
мер из когда-либо созданных. Устрой-
ство получило 25 Мр многослойный 
датчик, который обеспечивает гораздо 
более высокую скорость считывания, 
а это означает, что он предоставляет 
пользователю гораздо больше воз-
можностей для видеосъемки. Она 
может снимать с использованием 
практически любого мыслимого коде-
ка и может работать с разрешением до 
5,7K с частотой до 30 кадров в секунду 
в формате Apple ProRes. 
Если для вас это мало 
что значит, то вы мо-
жете смело остановиться 
на более дешевом варианте. Тем не 
менее, для фанатов это просто пре-
восходный выбор, тем более что слот 
CFexpress Type B позволяет использо-
вать одну из самых быстрых и лучших 
карт памяти.

Sony ZV-1
Если Sony ZV-E10 для вас слишком  
дорогая, то попробуйте  
компактную ZV-1

Технические характеристики:
Подходит для новичков.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 4К/30 fps.

Точки автофокусировки: 315.
Вес: 294 гр.
Количество кадров с полным  
зарядом аккумулятора: 75.

Плюсы:
•	 дисплей с переменным углом,
•	 фиксированный зум 24-70 мм при 

максимальной диафрагме f/1.8-2.8,
•	 ветрозащитное стекло в комплекте.
Минусы:
•	 нет видоискателя.

Sony ZV-1 обладает множеством 
функций, которые делают ее отлич-
ной камерой для YouTube. Сенсор и 
объектив аналогичны Sony RX100, но 
корпус, элементы управления и микро-
фон превосходно оптимизированы 
для ведения блога. Вы также получаете 
экран с переменным углом наклона 
для творческой съемки, включая фрон-
тальную, пристегивающееся ветро-

защитное стекло для записи чистого 
звука на улице и невероятно быструю 
автофокусировку. И все это в компакт-
ном корпусе, который легко помещает-
ся в карман. У камеры нет встроенного 
видоискателя, вспышки или даже диска 
выбора режимов, но есть большая 
кнопка записи и большой встроенный 
микрофон. А это именно то, что нужно 
для записи контента для YouTube на 
ходу. Камера стоит немного дороже, 
чем Canon PowerShot G7 X Mark II, но 
разница практически неощутима.

Nikon Z30
Новинка от Nikon для YouTube

Технические характеристики:
Подходит для новичков  
и пользователей среднего уровня.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 4К/30 fps.
Точки автофокусировки: 209.
Вес: 405 гр.
Количество кадров с полным  
зарядом аккумулятора: 330.

Плюсы:
•	 необрезанное видео в 

формате 4K,
•	 эргономика, ориентированная  

на видеоблогеров.
Минусы:
•	 ограниченный выбор линз,
•	 отсутствие разъема для наушников.

У Nikon теперь есть три камеры APS-C в 
линейке беззеркальных камер Z и Z30, 
ориентированная именно на созда-
телей контента для YouTube. У этого 
устройства нет видоискателя, только 
экран с переменным углом наклона, и 
оно способно снимать необрезанное 
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видео в формате 4K. Аккуратная и ком-
пактная камера Z30 достаточно легкая, 
чтобы носить ее с собой куда угодно, и 
вам понравится выступающая рукоят-
ка, которая позволяет легко снимать 
одной рукой. Линейка Z еще относи-
тельно молодая и это означает, что на 
рынке не так много доступных объ-
ективов, специально предназначенных 
для этих камер. Ближайший очевид-
ный конкурент Z30 - это Sony ZV-E10, 
которая извлекает выгоду из долгой 
истории Sony E-mount. Тем не менее, 
это продуманная камера, в которой 
есть много чего полезного, например, 
встроенная стабилизация для видео и 
приличный встроенный микрофон с 
функцией подавления шума ветра.

Sony A6000
Лучшая камера для видеоблогеров  
с ограниченным бюджетом

Технические характеристики:
Подходит для новичков  
и пользователей среднего уровня.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: Full HD/60 fps.
Точки автофокусировки: 179.
Вес: 344 гр.
Количество кадров с полным  
зарядом аккумулятора: 360.

Плюсы:
•	 удивительное соотношение цены  

и качества,
•	 отличный автофокус.
Минусы:
•	 нет поддержки видео в формате 4К,
•	 меню немного устарело.

Хоть эта линейка камер Sony в по-
следнее время сильно выросла, ори-
гинальная Sony A6000 по-прежнему 
остается одной из самых популярных 
моделей. Пользователи, которые еще 
не начали получать достаточный до-

ход от своего контента на YouTube, 
чтобы заплатить за модный комплект, 
будут рады тому, насколько доступ-
ной сейчас стала A6000. Но следует 
отметить, что существует ограничение 

на качество видео в Full HD (к сожале-
нию, не 4K), так что имейте это в виду. 
В остальном камера имеет хорошую 
основу в виде большого 24 Мр сен-
сора APS-C и мощного процессора 
обработки изображений с системой 
автофокусировки по 179 точкам. Эта 
камера служит напоминанием о том, 
что вам не всегда нужно новейшее 
и яркое устройство для создания каче-
ственного видео для YouTube.

Canon EOS R5
Высококачественный выбор  
и одна из лучших камер в целом

Технические характеристики:
Подходит для опытных пользователей.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 8К/30 fps.
Точки автофокусировки: 5940.
Вес: 650 гр.
Количество кадров с полным  
зарядом аккумулятора: 320.

Как выбрать лучшую камеру для YouTube?
Выбор лучшей камеры для YouTube будет зависеть от того, каким типом видео вы хотите поделиться 
на своем канале. Если вам нужно видео хорошего качества, то вам понадобится возможность 
записи в формате Full HD (1080p) или даже 4K, который теперь поддерживает YouTube. Вам также 
понадобится камера, которая может адаптироваться к различным настройкам освещения. И 
обязательно проверьте ограничение по времени записи видео, если вы планируете записывать 
длинные видеоролики. Качество изображения - не единственное, что нужно учитывать. Есть и звук. 
Лучшие камеры для YouTube также предлагают отличную запись звука через встроенный микрофон 
с функциями шумоподавления, хотя вы все равно можете рассмотреть возможность использования 
сторонних микрофонов в зависимости от типа видео, которое вы создаете. Вам также необходимо 
учитывать портативность, потому что некоторые камеры могут оказаться слишком большими 
и тяжелыми, если вы снимаете в движении. Именно поэтому мы включили в обзор несколько 
компактных вариантов, которые удобно носить в сумке, а также камеры, которые больше подходят 
для использования в студии.

Какие камеры используют создатели контента для YouTube?
Здесь нет однозначного ответа, так как на YouTube популярны все типы камер. Некоторые 
пользователи YouTube используют доступные устройства, поэтому прекрасно обходятся 
смартфонами. Тем не менее, большинство пользователей YouTube хотят чего-то более совершенного. 
Некоторым нравятся компакты, такие как Canon PowerShot G7 X Mark III, в то время как другие 
предпочитают беззеркальные или зеркальные фотокамеры. Сначала надо понять, что лучше 
всего подходит лично для вас и поможет в создании контента, который вам нравится. Камеры, 
которые могут записывать с более высоким разрешением, могут записывать видео, которое 
выглядит практически безупречно, но речь идет не только о разрешении. Необходимо учитывать и 
динамический диапазон, а такие вещи, как автофокусировка по глазам и стабилизация, могут быть 
очень полезны, если вы не снимаете в фиксированной точке.

Снимают ли более дорогие камеры более качественное 
видео для YouTube?
Не обязательно. Конечно, более дорогие модели обычно имеют более высокое разрешение, 
лучший динамический диапазон и значительно уменьшают шумы изображения. Но лучшая камера 
для работы - та, которая подходит вашему стилю съемки. Создатель контента, который любит 
редактировать видео перед загрузкой и требует очень детализированных фотографий объектов, 
может иметь склонность к использованию специальных беззеркальных камер.

Нужно ли для YouTube видео в формате 4K?
Хотя вам не обязательно снимать все видео в формате 4K, оно точно не навредит. По мере улучшения 
разрешения видео и скорости интернета мы можем транслировать видео с более высоким 
разрешением, делясь кадрами самого высокого качества с нашей аудиторией. Видеоматериалы в 
формате 8K уже также просачиваются на рынок, а 4K постепенно становится тем, чем раньше был 
Full HD. Даже если ваш конечный продукт будет представлен в формате 1080p, съемка в формате 4K 
обеспечивает более качественное изображение с пониженной частотой дискретизации.

Что означает ограничение длины видео?
Ограничение длины видео - это ограничение, налагаемое камерой на время записи видео. 
Например, ограничение продолжительности видео в 10 минут означает, что через 10 минут камера 
перестанет записывать видео. Вы можете снова начать запись по истечении этого времени, но вы не 
сможете записывать более продолжительные видео. Если вам нужно вести запись как можно дольше 
непрерывным дублем, обязательно обратите внимание на ограничения по продолжительности 
записи видео при покупке новой камеры для YouTube.
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Плюсы:
•	 превосходное качество видео  

в формате 4K,
•	 лучший в своем классе автофокус.
Минусы:
•	 крупный и тяжелый,
•	 ограничения на запись видео  

в формате 8K.

Если у вас есть свободный бюджет 
и вы ищете высокотехнологичную 
камеру, мы рекомендуем рассмотреть 
Canon EOS R5. Это гибридная камера, 
предназначенная как для фото-, так и 
для видеосъемки, но ее видеофункции 
одни из лучших в своем классе. Воз-
можность съемки видео в формате 8K 
с частотой 30 кадров в секунду - это 
больше, чем вам нужно для YouTube, 
но это также дает вам возможность по-
сле обрезки получить отличные кадры 
в 4K или просто снимать в исходном 
качестве 4K и наслаждаться одним из 
самых красивых видео, которые вы 
можете получить. Вы даже можете сни-
мать в разрешении 4K с частотой до 
120 кадров в секунду. Автофокус Canon 
Dual Pixel CMOS II - одна из лучших 
систем на рынке, и она фантастически 
работает как с видео, так и с фото-
графиями. Видео также выигрывает 
от встроенной стабилизации изобра-
жения, что упрощает съемку плавных 
кадров при использовании камеры с 
рук. Растущий выбор объективов RF 
также просто фантастический, а если 
у вас уже есть объективы EF DSLR, то 
адаптер EF-to-RF позволяет использо-
вать их на R5 с полной функциональ-
ностью. Это не идеальная камера, так 
как на старте продаж она заработала 

не очень хорошую 
репутацию из-за 

ограничений по време-
ни записи в высоком разре-

шении и проблем с перегревом. 
Но это не столь серьезная проблема, 
просто о ней нужно знать заранее.

GoPro Hero11 Black
Лучшая экшн-камера  
для видеоблогеров

Технические характеристики:
Подходит для любителей активного 
отдыха, спортсменов  
и путешественников всех уровней.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 5,3К/60 fps.

Точки автофокусировки:  
фиксированный фокус.
Вес: 158 гр.
Время непрерывной съемки с полным 
зарядом аккумулятора: 90-100 минут.

Плюсы:
•	 полезный передний дисплей,
•	 лучшая в своем классе стабилизация.
Минусы:
•	 относительно дорого,
•	 маленький датчик изображения.

Если вам нужна исключительная 
надежность, то бренд GoPro - это то, 
что вам нужно. Если вы планируете 
снимать спортивные состязания для 
своего канала на YouTube, какими бы 
экстремальными они ни были, вам по-
дойдет небольшая и надежная камера 
GoPro Hero 11 Black. Пришедшая в 
сентябре прошлого года на смену 
популярной модели Hero 10 Black мо-
дель Hero 11 получила возможность 
погружения под воду на глубину до 
10 метров, автоматически отправляет 
видео с лучшими моментами на ваш 
телефон и оснащена аккумулятором 
Enduro с более длительным сроком 
работы. Камера сохранила передний 
экран и получила обновленную си-
стему стабилизации HyperSmooth 5.0. 
Она может снимать плавные, устойчи-
вые кадры в экстремальных условиях. 
Hero11 Black захватывает еще боль-
ше деталей благодаря разрешению 
видео 5,3K, которое она записывает с 
невероятной скоростью в 60 кадров 
в секунду. Также есть новая функция 
съемки видео в формате 4K с часто-
той 120 кадров в секунду для тех, кто 
любит снимать видео в замедленном 
движении, а функция блокировки 
горизонта делает каждый прыжок, 
полет или резкий спуск еще более 
впечатляющим.

Blackmagic  
Pocket Cinema  
Camera 6K
Лучшая камера  
для профессиональных  
создателей контента  
для YouTube

Технические характеристики:
Подходит для профессионалов.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 6К/50 fps.
Точки автофокусировки:  

нет информации.
Вес: 898 гр.

Время непрерывной съемки с 
полным зарядом аккумулятора: 
45 минут.
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Плюсы:
•	 превосходные кадры в формате 6K,
•	 байонет Canon EF.
Минусы:
•	 слабый аккумулятор,
•	 нет экрана на шарнире.

Blackmagic пользуется хорошей 
репутацией среди кинорежиссеров и 
операторов как производитель отлич-
ных устройств с функцией plug-and-
film. Компания производит камеры, 
способные снимать потрясающие 
кадры с максимальным удобством. 
Blackmagic Pocket Cinema Camera 6K 
оснащена большим сенсором Super 35 
и может снимать видео в формате 6K 
Raw с частотой 60 кадров в секунду, 
что делает ее отличным вариантом для 
создания видеороликов высокого раз-
решения для YouTube, которые точно 
будут выделяться на фоне прочего 
контента. Благодаря байонету Canon 
EF, встроенному в Blackmagic Pocket 
Cinema Camera 6K, пользователи могут 
использовать любое количество объ-
ективов Canon из линейки EF. Любой, 
кто планирует использовать YouTube 
на постоянной основе, может захотеть 
инвестировать в эту камеру, потому 
что она не только объединяет функции 
профессионального уровня в порта-
тивном корпусе, но и доступнее, чем 
большинство кинокамер.

Canon EOS 90D
DSLR-камера с классической  
управляемостью и отличными 
характеристиками видео

Технические характеристики:
Подходит для опытных  
и профессиональных пользователей.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 4К/30 fps.
Точки автофокусировки:  
45 перекрестного типа.
Вес: 701 гр.
Количество кадров с полным  
зарядом аккумулятора: 1300.

Плюсы:
•	 большое время автономной работы,
•	 защита от плохих погодных условий.
Минусы:
•	 только один слот для карты памяти,
•	 плохое качество стабилизации.

В Canon учли популярность EOS 70D сре-
ди пользователей YouTube и выпустили 
камеру 90D. Нацеленная непосредствен-
но на рынок видеоконтента, она снимает 
детализированное необрезанное видео 
в формате 4K и даже может осущест-
влять замедленную съемку с частотой 
120 кадров в секунду при разрешении 
Full HD. В Canon также модернизировали 

моменты ввода-вы-
вода информации, установив 

разъемы для внешнего микрофона и на-
ушников, чтобы облегчить мониторинг и 
запись звука. EOS 90D крупнее и тяжелее 
других камер в нашем списке, потому 
что она опирается на наследие DSLR. Но 
большим преимуществом этой камеры 
является защита от плохих погодных 
условий, что означает, что вы можете 
продолжать снимать даже если пойдет 
дождь или снег.
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DJI Action 2
Сверхмаленькая модульная камера - 
отличная альтернатива GoPro

Технические характеристики:
Подходит для начинающих  
пользователей и пользователей  
среднего уровня, путешествующих 
налегке.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 4К/60 fps.
Точки автофокусировки:  
нет информации.
Вес: 116 гр.
Время непрерывной съемки с полным 
зарядом аккумулятора: 140 минут.

Плюсы:
•	 уникальный стиль  

и суперпортативность,
•	 умные модульные аксессуары,
•	 хороший опыт работы  

с приложением.
Минусы:
•	 при использовании дополнительного 

аккумулятора теряется возможность 
съемок под водой,

•	 перегревается при съемке  
в высоком разрешении.

DJI Action 2 - невероятно компактная 
модульная экшн-камера премиум-клас-

са. Она не может превзойти качество 
видео или полезность своего основно-
го конкурента GoPro Hero 11 Black, но 
это фантастический выбор для поль-
зователей YouTube, которые ценят 
стиль и компактность. Больше всего 
вам понравятся аккуратные магнитные 
модульные аксессуары, которые могут 
увеличить время автономной работы, 
обеспечат поддержку карт microSD и 
добавят порт USB Type-C в зависимости 
от того, какой пакет вы выберете. Вы 
можете добавить экран для фронталь-
ной съемки, макрообъектив и многое 
другое. Минус в том, что при добав-
лении модулей устройство перестает 
быть водонепроницаемым. Но самым 
большим ограничением для пользова-
телей YouTube будет ее перегрев, а это 
означает, что вы можете записывать 
видео в формате 4K лишь в течение 
примерно 4 минут.

Panasonic Lumix S5
Потрясающая полнокадровая  
видеокамера с отличным  
соотношением цены и качества

Технические характеристики:
Подходит для продвинутых  
пользователей.
Максимальное разрешение  
видео/частота кадров: 4К/30 fps.
Точки автофокусировки: 225.
Вес: 445 гр.
Количество кадров с полным  
зарядом аккумулятора: 440.

Плюсы:
•	 профессиональные параметры 

видео,
•	 крепкий и защищенный корпус.
Минусы:
•	 некоторые режимы имеют  

30-минутный лимит,
•	 только один слот для  

карт памяти UHS-II SD.

Серия Panasonic Lumix S поразила как 
фотографов, так и технических специ-
алистов с момента своего появления 
несколько лет назад, а Lumix S1H была 
добавлена в список камер, одобренных 
Netflix для использования при съемке 
своего контента. Более поздняя модель 
Lumix S5 в основном наследует боль-
шую часть функциональности S1H и 
вмещает ее в гораздо более недорогой 
корпус, что делает ее лидером нашего 
обзора. Panasonic Lumix S5, способная 
записывать полнокадровое видео 
10-бит DCI и 4K с частотой до 30 кадров 
в секунду и 10-битным цветом 4:2:2, впе-
чатлит практически любого пользовате-
ля. Двойной датчик усиления обеспе-
чивает впечатляющий динамический 
диапазон при низких значениях ISO, а 
функция переменной частоты кадров 
позволяет переключаться с высокой 
частоты кадров на низкую, что позволя-
ет существенно замедлять или ускорять 
отснятый материал. Хотя основная 
съемка видео на Lumix S5 не ограниче-
на по времени, в некоторых режимах 
все же есть 30-минутное ограничение. 
Конечно, камере не хватает некоторых 
первоклассных функций S1H, таких как 
съемка видео в формате 6K, но, честно 
говоря, для YouTube они вам почти, 
наверняка, не понадобятся. Это превос-
ходная камера для создателей контента 
для YouTube с прекрасным полнока-
дровым сенсором, обеспечивающим 
потрясающую детализацию.
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Digital Photo

Fujifilm Instax SQ40
Компания Fujifilm представила камеру мгновенной пе-
чати Instax SQ40. Новинка получила корпус с покрытием 
из черной искусственной кожи с серебристыми пласти-
ковыми вставками и оснащена выдвижным объективом. 
Камера имеет функцию автоматической экспозиции 
для определения окружающего освещения и установки 
выдержки затвора и мощности вспышки в соответствии 
со сценой. Объектив имеет три режима. Когда объектив 
находится в положении «выключено», он полностью 
втягивается в корпус, а передняя шторка объектива 
автоматически закрывается для защиты. В положении 
«включено» объектив выдвигается, а крышка объектива 
автоматически открывается и готова к обычной съем-
ке. Режим «селфи» еще больше выдвигает объектив и 
используется для макросъемки или автопортретов, для 
чего предназначено небольшое зеркало на передней части объектива. Реко-
мендуемое расстояние съемки от объекта в обычном режиме составляет не 
менее 0,5 м. В режиме «селфи» рекомендуется держать камеру на расстоянии 
от 0,3 до 0,5 м от объекта. Встроенная вспышка имеет эффективный диапазон 
примерно до 2,2 м. SQ40 использует картриджи Fujifilm Instax Square разме-
ром 62 x 62 мм. Цена камеры составляет 150 долларов.

Big Sky
Компания Sphere Entertainment из США пред-

ставила необычную цифровую видеокамеру Big 
Sky, которая была создана для записи контента, 
ориентированного на гигантский экран нового 

4D-кинотеатра в Лас-Вегасе. Камера получила 
316 Мр сенсор формата 18K Square (3x3”) с 

поддержкой HDR. По заявлению производи-
теля, он обеспечивает 40-кратное увеличение 
разрешения по сравнению с существующими 
4K-камерами. Компания также сообщила, что 

для новой камеры уже произведены объективы 
с углом обзора в 1500 и 1650. В дальнейшем пла-

нируется выпуск подводной и другой оптики. 
Новинка способна снимать 10-битное видео 

с частотой 120 кадров в секунду в формате 
18K, а также 12-битные ролики с частотой 60 

кадров в секунду. Встроенный SSD-накопитель 
камеры способен записывать 30 Gb данных в 

секунду, при этом примерно 17 минут отснятого 
материала занимают до 32 Тb в RAW-формате. 
В сочетании с фирменным объективом Big Sky 

новинка сможет записывать контент для вос-
произведения на иммерсивном дисплее Sphere 
с разрешением 16K в фирменном развлекатель-
ном центре в Лас-Вегасе. Видеоряд формата 4D 
будет сопровождаться различными спецэффек-

тами вроде динамической силы ветра, появле-
ния запахов и изменения температуры воздуха 
в зрительном зале, рассчитанном более чем на 

17000 человек. Первое шоу с демонстрацией 
контента, снятого на камеру Big Sky, состоится в 

Лас-Вегасе 29 сентября 2023 года.
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Sony HXC-FZ90
Компания Sony объявила о выпуске новой камеры Sony HXC-

FZ90, предназначенной для использования в студиях и вещатель-
ных сетях. Новинка способна записывать видео в формате 4K и обеспечивает 

высокое качество изображения даже в условиях недостаточного освещения благо-
даря чувствительному CMOS-сенсору и технологиям Sony. Она также поддерживает 

функцию динамической контрастности UMBRA Function, которая позволяет точно 
контролировать фокусировку даже в темных областях. Основные характеристики 

камеры Sony HXC-FZ90 включают в себя одночиповый 2/3” 4K CMOS-сенсор с крепле-
нием B4, обеспечивающий высокое разрешение записи видео 4K HDR. Также имеется 

возможность комплексного управления камерой с передней панели блока управле-
ния HXCU-FZ90, включая функции IRIS и управления цветом. Камера Sony HXC-FZ90 

также обладает расширенными функциями помощи при фокусировке и функцией ARIA 
(Automatic Relative Illumination Adjustment), которая автоматически 

оптимизирует изображение в соответствии с характе-
ристиками объектива. Функция ARIA также автома-
тически компенсирует потери света на периферии 

и поддерживаемых объективах. Управление 
камерой осуществляется с помощью передней 

панели блока управления CCU, позволяя контро-
лировать диафрагму. Для внешних вещательных 

приложений возможно увеличение расстояния 
передачи до 10 км с использованием HXCE-FZ90. 

Камера также обладает специальными функ-
циями, облегчающими работу в прямом эфире, 

включая функции помощи при фокусировке и 
интерком с гарнитурой. Система TLCS (Total Live 

Control System) от Sony обеспечивает 
автоматическое управление диа-
фрагмой, усилением и затвором. 
Кроме того, имеются различные 

функции помощи при фокуси-
ровке, такие как динамическая 

фокусировка и индикатор по-
мощи при фокусировке. Цена 

HXC-FZ90 пока неизвестна, 
а продажи камеры стартуют 

зимой этого года.

Leica SL2 Silver Edition
Компания Leica представила специальную версию 
топовой профессиональной беззеркальной каме-
ры SL2 Silver Edition, выпущенной ограниченным 
тиражом всего в 1000 экземпляров по всему миру. 
Камера обладает теми же характеристиками, что и 
стандартная полностью черная SL2. Изменения носят 
чисто косметический характер. Стандартный черный 
алюминий был заменен яркими серебристыми 
верхней и нижней панелями, а также более традици-
онной текстурированной черной кожаной обшив-
кой. Элементы управления красиво контрастируют 
в черном цвете с серебристым. Вес камеры остался 
прежним, так как здесь используется серебряный 
анодированный алюминий, а не более массивный 
серебристый хром поверх латуни, как в Leica M11. 
Цена SL2 Silver Edition идентична стандартной SL2 и 
составляет 6995 долларов. Leica также предлагает 
SL2 Silver Edition в комплекте с объективом Vario-
Elmarit-SL 24-70mm f/2.8 ASPH за 9295 долларов и в 
комплекте с объективом Noctilux-M 50mm f/1.2 ASPH 
и адаптером M-Adapter-L за 13995 долларов.



Games / Decarnation

И
гра Decarnation стала 
известна прежде всего 
музыкой, которую для 
нее написал композитор 
серии Silent Hill Акира 
Ямаока. Но, как оказа-

лось, саундтрек - не самый впечатляю-
щий элемент игры. На первый взгляд 
может показаться, что Decarnation 
- это пиксельный «ужастик» с кровью 
в каждом кадре, но на деле новинка 
не является полноценным хоррором. 
Это, скорее, психологический триллер, 
поднимающий очень непривычные для 
игровой индустрии темы.

Мы переносимся в 1989 год, где глав-
ная героиня Глория позирует скуль-
птору в парижской мастерской. Вскоре 
ее статуя окажется в местном музее, 
во что она сама, простая танцовщица в 
кабаре, с трудом верит. Статуя поль-
зуется большой популярностью у по-

сетителей, и вроде бы все идет своим 
чередом, но в какой-то момент жизнь 
героини начинает рушиться. Хозяин 
кабаре предлагает Глории стать на-
ставницей более молодых танцовщиц 
и расстаться с любимой профессией, в 
личной жизни тоже начинаются про-
блемы, да и визит в музей оставляет на 
ее душе неприятный отпечаток из-за 
извращенца, ощупывающего ее статую.

Но вдруг именитая компания пригла-
шает Глорию к себе и делает пред-
ложение, от которого невозможно 
отказаться. Ее ждет собственное шоу, 
полная творческая свобода и большие 
гонорары. Героиня не сразу согла-
шается, но, когда все начинает идти 
наперекосяк, она решает отправиться 
на встречу с директором, называющим 
себя ее большим поклонником. Но 
встреча проходит совсем не так, как 
ожидала Глория. На этом, пожалуй, 
лучше остановиться, чтобы подогреть 
интригу.

Редко выходят игры, от которых во 
время прохождения становится не по 
себе, и Decarnation - одна из них. Ча-
стично дело в антураже - здесь не так 
много локаций, и в основном действие 
происходит в замкнутых помещениях, 
что может вызвать клаустрофобию 
даже у тех, кто ею не страдает. Чув-
ство дискомфорта в игре возникает 
регулярно и в процессе прохождения 
становится все более отчетливее. 

Изрядная часть истории построена 
на рефлексии главной героини, ее 
борьбе с внутренними демонами и 
на попытках смириться со всем, что 
происходило в жизни. Работа сценари-
стов особенно впечатляет, так как они 
позволяют игроку прожить историю 
Глории, беспокоясь о ее душевном 
состоянии и вплоть до финала надеясь, 
что с ней все будет в порядке.

У игры возрастной рейтинг 18+, что 
вполне оправдано, так как здесь за-
трагивается много обычных для людей 
проблем и явлений: от объектива-
ции до стокгольмского синдрома, от 
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душевных расстройств до принятия 
себя. Иногда сложно понять, сон это, 
реальность, фантазия или что-то еще 
- настолько искусно соткана история. 
Впечатления Decarnation оставляет 
примерно те же, что и работы Дэ-
вида Линча. Хоть история довольно 
мрачная, в откровенный хоррор игра 
не скатывается. В этом есть большая 
заслуга сценаристов, но и музыкальное 

сопровождение нельзя не отметить. 
Музыка в Decarnation включается 
во время относительно спокойных 
моментов, и среди композиций есть 
красивые песни на французском. В 
остальных эпизодах задействован едва 
уловимый эмбиент.

Но если историю можно лишь по-
хвалить, то к игровому процессу 
возникают вопросы. Есть ощущение, 
что разработчики слишком увлеклись 
сюжетной линией и лишь в послед-
ний момент начали думать о том, 
как сделать на основе этой истории 
игру. Здесь достаточно геймплейных 

эпизодов, позволяющих Decarnation 
не превратиться в визуальную новеллу 
или интерактивное кино, но большин-
ство из них кажутся либо неуместными, 
либо надуманными. Особенно странно 
выглядят мини-игры, которые еще и 
повторяются. Правда, в игре все же 
есть интересные эпизоды - и загадки 
встречаются неплохие, и даже для про-
стенького стелса место нашлось. Да и 
исследование немногочисленных ком-
нат приносит удовольствие, особенно 
когда читаешь комментарии героини о 
тех или иных вещах. Но в целом трудно 
отделаться от ощущения, что можно 
было придумать больше увлекатель-
ных механик.

Несмотря на имя Ямаоки в описании, 
Decarnation не суждено завоевать 
большую популярность, хоть игра и 
получилась очень необычной. Но если 
вам нравятся нестандартные 
истории, то Decarnation 
точно не стоит пропу-
скать. Это инте-
ресный триллер, 
интерактивных 
аналогов ко-
торому пока 
не было.

Дата выхода игры: 31 мая 2023
Разработчик: Atelier QDB
Издатель: Shiro Unlimited
Официальный сайт игры: 
https://shiro-unlimited.com/
games/decarnation
Жанры игры: Action, Adventure
Платформы: PC, Nintendo Switch  
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 7/ 8 / 10;

•	 Процессор: Intel Core 1,7 GHz;
•	 Оперативная память: 1 Gb;
•	 Видеокарта: Intel HD 3000;
•	 500 Mb свободного места  

на диске;
•	 DirectX 11.
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Games / Tin Hearts

В 
самом начале Tin Hearts 
вызывает странные чувства. 
По сюжету еще ничего не 
происходит. Вы решаете 
несложные головоломки 
и читаете всплывающие 

подсказки, но на душе становится 
как-то грустно. Резко нахлынувшей 
меланхолии сложно найти объяснение, 
так как на это влияет сразу несколько 
факторов, включая музыку и дизайн 
локаций. Вы прогуливаетесь по мастер-
ской викторианского изобретателя, в 
которой нет ни единой живой души, и 
даже управляете поначалу непонятно 
кем. Лишь спустя несколько секунд 
герой обретает прозрачное тело и 
периодически видит такие же при-
зрачные фигуры себя, своей жены и 
дочери. Воспоминания ли это? Умер ли 
главный герой или просто вернулся в 
дом спустя много лет? Прямых ответов 
нет, но довольно быстро вы начинаете 
что-то подозревать.

Мастерская оказывается очень краси-
вой и реалистичной. Многочисленные 
деревянные игрушки застыли на своих 
местах, незавершенные фигурки лежат 

рядом с оставленными инструментами 
и банками с краской. Все столы, полки 
и лестницы сделаны из дерева, благо-
даря чему вас не покидает ощущение 
тепла и уюта. Разработчикам даже 
не приходится ничего рассказывать 
о главном герое. Достаточно посмо-
треть, сколько всего мастер изобрел 
и создал, чтобы понять, как сильно он 
был влюблен в свое ремесло. И тем 
грустнее понимать, что все эти комна-
ты давно заброшены, а очарователь-
ные игрушки покрываются пылью.

Перед вами стоит всего одна задача: най-
ти небольшую коробочку, открыть ее и 
выпустить оттуда оловянных солдатиков. 
Те начинают идти вперед, никуда не сво-
рачивая, а с помощью препятствий вы 
должны провести этот отряд до двери. 
Поначалу это фигурки с вырезанными 
на них символами, которые не позволят 
допустить ошибку. Потом появляются 
обычные фигурки, которые вы вольны 
размещать где угодно. Но чем дальше, 
тем больше появляется элементов, с 
которыми можно взаимодействовать: 
стреляющие по одному разу пушки, 
движущиеся по рельсам игрушечные по-
езда, вертушки, которые крутятся даже в 
закрытых помещениях, и т.д.

Игра довольно 
быстро обрастает 
удобными опция-
ми, которых так не 
хватало в пер-
вых загадках. Вы 
сможете свободно 
передвигаться по комнатам, 
ускорять время, отматывать 
его и ставить на паузу, а впо-
следствии вам позволят даже управ-
лять одним из солдатиков. В такие 
моменты нужно запирать остальных 
между двумя препятствиями. Мар-
шировать они не перестают, а если 
захотите отмотать время, то и управля-
емый вами солдатик начнет двигаться 
в обратном направлении. Порой про-
ще перезапустить уровень целиком, 
чем пытаться вернуть пропавших 
человечков. Поначалу головоломки 
кажутся слишком простыми, но дальше 
становится все труднее. Большой плюс 
игры заключается в том, что здесь нет 
скачков сложности. Даже если одни за-
гадки сложнее других, слишком долго 
корпеть над ними не приходится.

И что самое интересное, занятие 
одним и тем же в Tin Hearts не надо-
едает. Даже когда посещаешь какие-то 
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комнаты по второму разу, головолом-
ки там оказываются совсем другими, 
а новые механики могут появляться 
совершенно внезапно. Во второй по-

ловине игры появляются более слож-
ные механизмы - самые гениальные и 
амбициозные изобретения главного 
героя, которые выглядят не так симпа-
тично, как деревянные игрушки, но все 
равно впечатляют. Параллельно с ре-
шением головоломок вы наблюдаете 
за сценками с участием призраков. Эти 
эпизоды очень органично вплетены 
в игровой процесс и не затянуты, да и 
история оказывается увлекательной. 
Все элементы Tin Hearts сочетаются 
таким чудесным образом, что не влю-
биться в игру невозможно. Солдатики 
бесконечно очаровательны, а окруже-
ние выглядит великолепно даже за 
пределами мастерской. Претензии 
появляются лишь к управлению. 
То нельзя свободно перемещаться 
по комнате из-за мешающих объ-
ектов, то игра делает эти объекты 
невидимыми и позволяет сквозь них 
проходить, то фигурка-препятствие 
ложится туда, куда хочешь, то тут же 
испаряется и перемещается на изна-
чальную позицию. Но к условиям на 
каждом конкретном уровне быстро 
привыкаешь, к тому же здесь столько 
сюрпризов и интересных идей, что не 
остается времени на возмущение из-за 
мелких недостатков.

Tin Hearts - великолепная головоломка, 
во время прохождения которой наде-
ешься, что она никогда не закончится. 
Напрашивается сравнение с Lemmings 
и другими играми об управлении ве-
реницей существ, но эта игра кажется 
очень необычной и уникальной. Труд-
но не заметить, насколько много тепла 
и любви разработчики вложили в этот 
проект, благодаря чему получилось 
незабываемое приключение, которое 
хочется рекомендовать всем.

Дата выхода игры: 16 мая 2023
Разработчик: Rogue Sun
Издатель: Wired Productions
Официальный сайт игры: 
https://wiredproductions.com/
games/tin-hearts
Жанр игры: Головоломка
Платформы: PC, PS5, PS4,  
Xbox Series X/S, Xbox One, 
Nintendo Switch  
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 3+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-4590 
3,3 GHz / AMD FX-8350 4,0 GHz;

•	 Оперативная память: 4 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 970 / AMD R9 290;
•	 7 Gb свободного места на 

диске;
•	 DirectX 11.
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Games / Railway Empire

П
орог вхождения в Railway 
Empire 2 не так высок, как 
в некоторых схожих стра-
тегиях, но полтора часа на 
обучение потратить при-
дется обязательно. Иначе 

вы попросту не сдвинетесь с места, а по-
строив вокзал и пути, станете недоуме-
вать, почему ни один паровоз даже не 
думает трогаться со станции. Зато, овла-
дев основами железнодорожного дела, 
вы получите доступ сразу к нескольким 
режимам игры. Пять продолжительных 
глав здорово отличаются условиями, 
атмосферой и местом действия. То мы 
запускаем первые паровозы, вытесняя 
из бизнеса перевозок привычный гуже-
вой транспорт, то строим железнодо-
рожную империю среди разрухи после 
гражданской войны Севера и Юга, то 
ведем международную пассажирскую 
линию через всю Европу, от Парижа к 
Петербургу.

Выбирать мы советуем режим «Кампа-
ния», где всегда четко обозначены цели 
и вознаграждения. Помимо «Кампании», 
есть также сетевая игра в кооперативе, 
где у игроков единые бюджет и цели. 
Еще 14 одиночных сценариев пред-
лагают выиграть пари, создать про-
цветающий курорт на берегу океана и 
многое другое. А в свободной игре вы 
не стеснены в тратах и не ограничены 
временем. Можно даже опутать желез-
нодорожными путями хоть полмира. 
Правда, конечной цели здесь нет, да и 
особого вызова игроку Railway Empire 2 
в этом режиме не бросает.

Среди главных достоинств игры - до-
ступность и доброжелательность к 

пользователю. Во внутреннем спра-
вочнике содержится информация на 
все случаи жизни, если вы упустили 
что-то во время обучения. Подсказки 
появляются прямо на карте и именно в 
тех местах, где они действительно нуж-
ны. Например, если вдруг у вас стали 
ломаться локомотивы, то совет о по-
стройке ремонтной башни появится на 
том участке, где здание принесет боль-
ше пользы. А некоторые действия и во-
все автоматизированы, чтобы игрок не 
страдал от назойливого микроменед-
жмента. Так, персонал станции может 
самостоятельно прицепить вагоны к 
только что купленному новенькому 
паровозу, а если вы правильно про-
ложили железную дорогу, семафоры на 
ней появятся сами собой.

Но экономика игры способна быть 
довольно суровой, если не следить за 
каждой станцией. До грани банкротства 
можно дойти довольно быстро, а в 
такой ситуации придется срочно искать 
антикризисное решение. В Railway 
Empire 2 есть немало вариантов выхода 
из неприятных ситуаций, пускай порой 
они и неочевидны. Можно, к примеру, 
остановить движение на линии, которая 
давно не приносит дохода, беспощадно 
снести депо, станцию и разобрать пути, 
возмещая таким образом убытки, или 
выпустить облигации, заняв сразу круп-
ную сумму, которую придется когда-то 
отдавать с процентами. Такие моменты 
приносят немало удовольствия от про-
цесса преодоления трудностей.

Неплохо передан и дух эпохи с 1830 
по 1930 годы. Техническая революция, 
освоение Дикого Запада, раздолье для 
смелых предпринимателей - все это 
можно почувствовать в кресле главы 
растущей транспортной фирмы. А в 

регулярных выпусках местных газет 
время от времени появляются статьи о 
ваших успехах. Здесь есть и грамотно 
смоделированные паровые машины, и 
наряды ваших пассажиров, и буйво-
лы в прериях, и поселения коренных 
американцев. Благодаря этому Railway 
Empire 2 не получится спутать ни с ка-
кой другой экономической стратегией.

Двигающийся семимильными шагами 
прогресс отражен и в геймплее. Древо 
исследований содержит массу различ-
ных инноваций. Здесь и возможность 
найма иностранных работников за низ-
кую зарплату, и связи с криминальным 
миром, и улучшение паровых двигате-
лей, и бонусы к комфорту пассажиров 
за счет освещения в вагонах и многое 
другое. Есть в игре и простор для 
микроменеджмента. Можно, например, 
стимулировать работу коллектива разо-
выми премиями, причем для каждой 
группы подчиненных премиальные 
назначаются отдельно. А вот машини-
стам стоит приплачивать всегда, так 
они будут лучше следить за котлами и 
поршнями. Полезен бывает микроме-
неджмент и при строительстве путей. 
Помимо честных инструментов конку-
рентной борьбы, доступны в Railway 
Empire 2 и довольно грязные приемы. 
Иногда, скажем, есть смысл нанимать 
агентов-саботажников, способных пако-
стить конкурентам.
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Все это обилие механик в Railway 
Empire 2 не обязательно применять и 
изучать. Освоив базовые правила, уже 
можно получать от игры удовольствие 
и продвигаться к вершинам бизнеса. 
Но знание тонкостей сделает геймплей 
глубже, а победу ближе. Вдумчивый 
игрок будет внимательно изучать 
спрос и предложение в разных насе-
ленных пунктах, ведь в одном городе 

может быть избыток продуктов, но 
нехватка дерева. Следовательно, 
сахар туда вести нет смысла, а 

вот от лесопилки стоит проложить 
рельсы. Геймер будет вести пути через 
несколько городов с пересадками 
для пассажиров, построив по пути 
сеть отелей, где капризные пассажи-

ры, вынужденные трястись в вагонах 
несколько недель подряд, смогут пере-
дохнуть. А опытный делец выпустит 
облигации своей фирмы и попытается 
скупить акции конкурентов, поглощая 
соперников. Также стоит отметить 

размах событий. На игровой карте 
всегда масса населенных пунктов и 
точек интереса, меняются особенности 
ландшафта, случаются неожиданные 
события, вроде торгов за очередное 
научное достижение.

И все же идеальной игры у студии 
Gaming Minds не получилось. Недо-
статки не столь критичны, но портят 
впечатление. Так, в Railway Empire 2 
есть опция ускорения времени, но 
не более чем в 3 раза. С учетом того, 
как неспешно все движется, этого 
очень мало. Просторный игровой мир 
кажется очень неспешным, сонным, 
случайные события выдаются скупо, 
а на карте вы не найдете россыпи до-
полнительных заданий. Те, кто привык 
к более динамичному геймплею, риску-
ют слегка задремать в Railway Empire 2. 
Зато видео и аудио в новой стратегии 
очень хороши. Картинка яркая, насы-
щенная светом и цветом, а природа не-
обжитых земель радует глаз, а музыка 
соответствует тому времени. Так что, 
если вам по душе исторические страте-
гии с неспешным развитием событий и 
с упором на мирное сосуществование, 
то новинку стоит опробовать.

Дата выхода игры: 25 мая 2023
Разработчик:  
Gaming Minds Studios
Издатель: Kalypso Media
Официальный сайт игры: 
www.kalypsomedia.com/railway-
empire-2
Жанры игры:  
Стратегия, Симулятор
Платформы: PC, PS5, PS4,  
Xbox Series X/S, Xbox One, 
Nintendo Switch  
Мультиплеер: Есть
Возрастные ограничения: 12+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i7-9700 / 
AMD Ryzen 7 2700;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1070 | AMD Radeon RX 
5700;

•	 40 Gb свободного места  
на диске;

•	 DirectX 11.
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