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Прогресс LLM замедляется.
Что это означает
для будущих моделей
искусственного интеллекта?

Р
аньше мы гадали, когда 
увидим программное обе-
спечение, которое сможет 
последовательно прохо-
дить тест Тьюринга. Теперь 
мы стали считать само 

собой разумеющимся не только то, что 
эта невероятная технология суще-
ствует, но и то, что она будет быстро 
совершенствоваться и становиться все 
более эффективной.

Легко забыть, сколько всего произо-
шло с момента выхода ChatGPT 30 
ноября 2022 года. С тех пор иннова-
ции и мощь продолжали исходить от 
больших языковых моделей (LLM). 
Казалось, каждые несколько недель 
мы становились свидетелями чего-
то нового, что выходило за рамки 
привычного. Но теперь впервые по-
явились признаки того, что этот темп 
может существенно замедлиться.

Чтобы увидеть тенденцию, рассмо-
трим релизы OpenAI. Скачок от 
GPT-3 к GPT-3.5 был огром-
ным. Переход к GPT-4 также 
был впечатляющим, став 
гигантским шагом вперед 
по мощности и емко-
сти. Затем появился 
GPT-4 Turbo, который 
добавил немного ско-
рости, затем GPT-4 
Vision, который на 
самом деле просто 
разблокировал 
существующие 
возможности рас-
познавания изображе-
ний GPT-4. А недавно 
мы стали свидетелями 
выпуска GPT-4o, который 
предлагает улучшенную муль-
тимодальность, но относительно 
немного продвинулся с точки зрения 
дополнительной мощности. Другие 
LLM, такие как Claude 3 от Anthropic 
и Gemini Ultra от Google, следовали 
аналогичной тенденции и теперь, по-
хоже, сходятся вокруг схожих с GPT-4 
показателей скорости и мощности. Мы 
пока не на плато, но, похоже, наблю-
даем замедление. Вырисовывается 
следующая закономерность: меньший 
прогресс в мощности и диапазоне с 
каждым поколением.

Это очень важно! Представьте, что 
у вас есть одноразовый магический 
хрустальный шар: он скажет вам все, 
что угодно, но вы можете задать ему 
только один вопрос. Если бы вы пыта-
лись узнать, что будет с искусственным 
интеллектом, то этот вопрос мог бы 
быть таким: как быстро LLM будут про-
должать расти в силе и возможностях? 
Потому что по мере того, как развива-
ются LLM, развивается и более широ-
кий мир искусственного интеллекта. 
Каждое существенное улучшение силы 
LLM имело большое значение для того, 
что команды могут создавать и, что 
еще более важно, надежно работать.

Подумайте об эффективности чат-
ботов. С оригинальным GPT-3 ответы 
на запросы пользователей могли быть 
либо удачными, либо неудачными. 
Затем у нас был GPT-3.5, который зна-
чительно упростил создание убеди-

тельных чат-ботов и предлагал лучшие, 
но все еще неравномерные ответы. 
Только в GPT-4 мы увидели последо-
вательно целевые результаты от LLM, 
которые действительно следовали 
указаниям и демонстрировали опре-
деленный уровень рассуждений. Мы 
ожидаем увидеть GPT-5 в ближайшее 
время, но OpenAI, похоже, тщатель-
но управляет нашими ожиданиями. 
Но удивит ли нас этот релиз, сделав 
большой скачок вперед, вызвав еще 

один всплеск инноваций в области 
искусственного интеллекта? Если нет, 
и мы продолжим наблюдать снижение 
прогресса в других публичных моделях 
LLM, то стоит ожидать серьезных по-
следствий для более широкого исполь-
зования искусственного интеллекта.

Конечно, все это звучит спекулятивно. 
Никто не знает, как и где дальше будут 
развиваться возможности LLM или 
инновации в сфере искусственного 
интеллекта. Однако ясно, что эти два 
понятия тесно связаны. А это значит, 
что каждый разработчик, дизайнер 
и архитектор, работающие в сфере 
искусственного интеллекта, должны 
думать о будущем этих моделей.

Одна из возможных закономерностей, 
которая может возникнуть для LLM, 
заключается в том, что они все больше 
конкурируют на уровнях функцио-
нальности и простоты использования. 
Со временем мы сможем увидеть 
определенные подвижки в области 
превращения продукта из элитного в 
общедоступный, подобные тем, что мы 
неоднократно видели раньше в мире 
технологий. Подумайте, например, о 
базах данных и поставщиках облачных 
услуг. Хотя между различными вари-
антами на рынке есть существенные 
различия, и некоторые разработчики 
будут иметь четкие предпочтения, 
большинство посчитает их в целом 
взаимозаменяемыми. Не существует 
четкого и абсолютного «победителя» с 
точки зрения того, какой из них самый 
мощный и способный.

Кай ГоГвилт (Cai GoGwilt), 
соучредитель и главный 
архитектор компании Ironclad
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SmartIT получила 
престижную награду  
Cortex Partner of the Year  
от Palo Alto Networks

Азербайджанская компания 
SmartIT, ведущий поставщик 
решений и услуг в области 
кибербезопасности, с гордо-

стью объявляет о получении награды 
Cortex Partner of the Year на Emerging 
Markets Partner Xchange от мирового 
лидера - компании Palo Alto Networks. 
Эта награда является свидетельством 
высокой компетенции SmartIT в сфере 
кибербезопасности. Она подтверждает 
репутацию компании как надежного 
партнера, предоставляющего высо-
кокачественные решения и услуги, 
которые помогают клиентам защищать 

свои цифровые активы от растущих 
киберугроз. Emerging Markets Partner 
Xchange - это ежегодное мероприятие, 
которое собирает партнеров Palo Alto 
Networks. Это уникальная платфор-
ма для обмена опытом, обсуждения 
новейших трендов и технологий в 
области кибербезопасности, а также 
для укрепления деловых связей. В 
рамках этого мероприятия компания 
Palo Alto Networks подводит итоги и 
отмечает достижения своих партнеров, 
выделяя тех, кто показал наилучшие 
результаты и внес значительный вклад 
в развитие рынка. Награда Emerging 
Markets Cortex Partner of the Year - это 
признание результатов, привержен-
ности инновациям. Получение этой 
награды свидетельствует о высоком 
уровне профессионализма и компе-
тентности команды SmartIT, а также 
о значительном вкладе компании в 
развитие и укрепление безопасности 
цифрового пространства. «Мы чрезвы-

чайно горды получить эту престижную 
награду от Palo Alto Networks, - сказал 
генеральный директор SmartIT Гурбан 
Зейналов. - Это признание является 
подтверждением наших усилий и 
стремления предоставлять нашим 
клиентам лучшие решения в области 
кибербезопасности. Мы будем про-
должать работать над улучшением 
наших услуг и технологий, чтобы обе-
спечивать нашим клиентам высокий 
уровень защиты и доверия». SmartIT 
продолжает развивать свои компе-
тенции и предлагать инновационные 
решения для защиты бизнеса и данных 
своих клиентов. Компания стремится 
к дальнейшему укреплению партнер-
ских отношений с Palo Alto Networks и 
продолжит вносить вклад в развитие 
отрасли в регионе и за его пределами 
в EMEA (Europe, Middle East, Asia).

Каждая вторая кибератака  
на организации  
в Азербайджане совершается 
с помощью троянцев

На основе анонимизированной 
статистики срабатывания 
защитных решений «Лабо-
ратории Касперского» в 

Азербайджане за январь-июнь 2024 
года, эксперты компании проанализи-
ровали, с какими угрозами сталкива-
лись организации в Азербайджане в 
первом полугодии 2024 года. Каждая 
вторая атака (54%) совершалась с по-
мощью троянцев, которые позволяют 
злоумышленникам получать доступ к 
устройству или системе, а затем совер-
шать несанкционированные действия. 
Например, похищать конфиденциаль-
ные данные или осуществлять шпио-
наж.  В пятерку самого распространен-
ного вредоносного ПО также вошли:

•	 взломщики типа HackTool (на их 
долю пришлось 13% атак) - это 
вредоносное ПО, которое вносит в 
список разрешенных посетителей 
системы новых пользователей, 
чистит системные журналы для скры-
тия следов присутствия преступни-
ков в системе, собирает и анализиру-
ет сетевые пакеты;

•	 эксплойты (12%) - ПО, в которых со-
держатся данные или исполняемый 
код, позволяющие использовать 
одну или несколько уязвимостей в 
программном обеспечении на ло-
кальном или удаленном компьютере;

•	 программы типа Hoax (8%) - вредо-
носное ПО, показывающие ложную 
информацию пользователю, их глав-
ная цель - вынудить жертву оплатить 
навязанный софт или услугу;

•	 вирусы (4%) - автономные вредонос-
ные программы, способные к само-
воспроизведению. 

Чаще всего источники угроз нахо-
дились в Нидерландах (56%) и США 
(26%). В пятерку также вошли Фран-
ция, Доминикана и Болгария. «Мы 
видим, что атаки на азербайджанские 
организации идут с использованием 
различных инструментов. Для защиты 
от кибератак организациям нужно 
внедрять мощные технические сред-
ства, способные обнаруживать как уже 
известные, так и новые модификации 

вредоносного ПО. Часто большую роль 
играет человеческий фактор - переход 
по вредоносным ссылкам, открытие и 
запуск недоверенных и вредоносных 
объектов и так далее. Чтобы избегать 
этого, нужно в обязательном порядке 
регулярно обучать сотрудников. Нель-
зя недооценивать также внутреннюю 
угрозу: сотрудники организации могут 
неосознанно или намеренно нарушить 
безопасность системы», - отметил 
официальный представитель «Лабора-
тории Касперского» в Азербайджане 
Мушвиг Мамедов.
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Компания AzInTelecom 
присвоила статус «клон» 
около 23000 IMEI-кодов

Компания AzInTelecom, функци-
онирующая при Министерстве 
цифрового развития и транспор-
та, продолжает предпринимать 

интенсивные действия против незакон-
ной регистрации мобильных устройств, 
ввозимых в Азербайджан. Отдел 
регистрации мобильных устройств 
(MCQS) организации проводит тща-
тельное расследование IMEI-кодов, 
которые подозреваются в копировании. 
За отчетный период со статусом «клон» 
было заблокировано 22935 IMEI-кодов. 
Эти IMEI-коды появились в сети за по-
следние 3 месяца с идентификацией, 
принадлежащей 1558527 мобильным 
номерам. На попытку подключиться к 
сети 1097702 раза с заблокированными 
IMEI-кодами MCQS ответила отказом. 
Следует напомнить, что в соответствии 
с утвержденным Кабинетом Министров 

«Положением о регистрации мобиль-
ных устройств», ввозимые из-за рубежа 
мобильные устройства должны быть 
зарегистрированы в течение 30 дней 
для использования в телекоммуника-
ционной сети Азербайджана. Рекомен-
дуется обязательно проверять IMEI-код 
при покупке мобильных устройств, 
чтобы избежать обмана в таких случаях. 
Для этого необходимо набрать *#06# на 
экране устройства, чтобы узнать  
IMEI-код, а затем переключиться  
на услугу проверки IMEI, посетив сайт 
portal.rinn.az.

INMerge Innovation Summit: 
Центр безграничных 
инноваций

Отметьте в своих календарях 
захватывающее событие - 
INMerge Innovation Summit, 
организованный PASHA 

Holding, который в очередной раз 
пройдет в столице Азербайджана 
10 и 11 октября 2024 года. Ежегод-
ный саммит направлен на развитие 
инновационной экосистемы региона, 

содействие сотрудничеству между 
стартапами и инвесторами, а также 
предоставление платформы для обме-
на идеями и опытом между всеми за-
интересованными сторонами. Саммит 
объединяет новаторов, инвесторов и 
влиятельных лидеров отрасли из таких 
секторов, как финтех, телекоммуника-
ции, электронная коммерция и других. 
INMerge также является стратегиче-
ским центром нетворкинга, который 
позволяет участникам заключать 
ключевые партнерства, развивать со-
трудничество и формировать между-
народные связи с лидерами и новато-
рами региона. В этом году на INMerge 
Innovation Summit выступит Стив Чен, 
сооснователь YouTube. Также среди 
подтвержденных спикеров Вернер 
Вогельс, вице-президент и техниче-
ский директор Amazon, и Владимир 
Правдивый, бывший генеральный 
директор Avito. К ним присоединятся 
Линда Хилл, основательница «Paradox 
Strategies» и «InnovationForce», про-
фессор Гарвардской школы бизнеса, 
а также Илья Стребулаев, профессор 
Стэнфордского университета. Кроме 
того, саммит представляет уникальную 
возможность для стартапов продемон-
стрировать свои идеи, наладить стра-
тегическое сотрудничество и открыть 
для себя потенциальные грантовые 
возможности. Конкурс с призовым 
фондом в 25,000 USD станет важной 
частью мероприятия, а PASHA Holding 
готов удвоить инвестиции, получен-
ные стартапами в рамках INMerge, на 
сумму до 50 тысяч долларов. Участ-
ники также смогут принять участие в 

специально организованных мастер-
классах, которые раскроют новейшие 
тренды и технологические достиже-
ния, предоставляя глубокие обра-
зовательные возможности. INMerge 
Innovation Summit организован PASHA 
Holding - ведущей инвестиционной 
компанией Азербайджана с дивер-
сифицированным портфелем, охва-
тывающим различные сектора. Для 
получения дополнительной информа-
ции и покупки билетов, пожалуйста, 
посетите www.inmerge.az.

Компания Aztelekom 
распространила заявление 
по поводу низкой скорости 
интернета в Азербайджане

ООО «Aztelekom» распростра-
нило заявление по поводу 
низкой скорости интернета 
в Азербайджане. В информа-

ции говорится, что при рассмотрении 
обращений по поводу низкой скоро-
сти Интернета становится ясно, что 
возникновение проблем обусловлено 
тремя основными причинами. Это 
несоответствие приборов, конфигу-
рации модема и маршрутизаторов, а 
также неправильная конфигурация 
частот. Отмечено, что при ошибочной 
конфигурации частот (2,4 GHz и 5 GHz) 
скорость интернета будет низкой. При 
возникновении технических проблем 
абонентов Aztelekom просят обращать-
ся в телефонный центр по номеру 170, 
а абонентов Baktelecom - в телефонный 
центр по номеру 155.
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В Баку впервые запущена 
услуга по прокату 
велосипедов

В прошлом месяце в Баку была 
впервые запущена услуга по 
прокату велосипедов под на-
званием «Apar». Как сообщили 

в Агентстве наземного транспорта 
(AYNA), система позволяет взять напро-
кат велосипед и вернуть его на любую 
парковку. В почти 50 точках, созданных 
для парковки подобных транспортных 
средств в Баку, установлены соот-
ветствующие конструкции, а также 
размещены табло с информацией об 
аренде велосипедов. При создании 

велопарковок учитывалась их удален-
ность от станций метро, автобусных 
остановок, учебных учреждений и 
крупных торговых центров. На инфор-
мационных щитах указаны QR-коды. 
Выполнить процесс активации и деак-
тивации велосипедов можно, перейдя 
в программное обеспечение через 
QR-коды на мобильных устройствах. 
Через приложение также можно уви-
деть ближайшие парковочные места. 
Стоимость пакета Velo30 на 30 дней 
составляет 11,99 маната. Арендован-
ный велосипед можно использовать в 
течение 60 минут в день, при этом сер-
вис предлагает 10 разблокировок. Есть 
возможность использовать велосипед 
полные 60 минут или разделить время 
на 10 разблокировок. Стоимость пакета 
для электровелосипедов (e-Velo30+) 
на 30 дней составляет 35,99 маната. 
Условия аренды аналогичны обычным 
велосипедам - 60 минут в день и 10 
разблокировок. Пакет Velo365 позво-
ляет пользоваться сервисом круглый 
год за 35,99 маната, также с лимитом 60 
минут в день и 10 разблокировок.

Азербайджанская команда 
завоевала медали  
на Европейской юношеской 
олимпиаде по информатике

Олимпийская сборная Азер-
байджана вновь вошла в 
число победителей на 8-ой 
Европейской юношеской 

олимпиаде по информатике EJOI-2024, 
которая прошла с 14 по 22 августа 2024 
года в Кишиневе (Республика Молдо-
ва). Ученик 9-го класса средней школы 
№ 157 города Баку Гасан Велиев заво-
евал серебряную медаль, а 9-классники 
Бакинского Турецкого лицея Анадолу 
Ахмед Ганбарлы и средней Сумгай-
ытской школы № 23 Мухаммедали 
Ахмедов были удостоены бронзовой 
медали. Азербайджанская команда уча-

ствует в данной олимпиаде с 2017 года, 
завоевав 4 серебряные и 8 бронзовых 
медалей. Отметим, что уже более 7 лет 
ООО «Azercell Telecom» в сотрудниче-

стве с Министерством науки и образо-
вания Азербайджанской Республики 
и Институтом образования поддержи-
вает процесс подготовки школьников 
к международным олимпиадам по 
информатике. За этот период азер-
байджанские школьники завоевали 77 
медалей на различных соревнованиях 
по программированию в разных воз-
растных категориях.

Количество платежных  
карт в Азербайджане 
превысило 18,3 млн.

Количество находящихся в обо-
роте платежных карт в Азер-
байджане в конце июля вырос-
ло по сравнению с предыдущим 

месяцем на 249 тысяч и достигло 18 
млн. 340 тысяч. В годовом сравнении 
этот показатель вырос на 19,5%. Отме-
тим, что количество дебетовых карт на 
общем фоне увеличилось на 20,8%, а 
количество кредитных карт - на 11,4%. 
Напомним, что по сравнению с концом 
июля прошлого года количество банко-
матов увеличилось на 3%, а количество 
POS-терминалов на 19,4%.
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Запущен портал электронных 
виз для участия в COP29

В ноябре этого года в Азер-
байджане пройдет 29-я сессия 
Конференции сторон Рамочной 
конвенции ООН об изменении 

климата (COP29). В течение двух не-
дель Баку, став центром мира, примет 
около 70-80 тысяч иностранных гостей. 
С целью упрощения процесса подачи 
заявлений на визу участниками COP29 
и обеспечения их поездки в Баку удоб-
ным и эффективным способом, был 
запущен соответствующий портал по 
получению специальной визы COP29. 
Государственным агентством по 
обслуживанию граждан и социальным 
инновациям при Президенте Азер-
байджанской Республики совместно 
с «ASAN Visa» создан модуль специ-
ального визового обращения в связи с 
COP29 www.evisa.gov.az/cop29. Портал 
работает на английском, немецком, 
французском, испанском, иврите, 
итальянском, русском, арабском, 
персидском, китайском и корейском 
языках. Портал предлагает поддержку 
в режиме 24/7 и полностью электрон-
ный безбумажный визовый процесс. 
Отметим, что официальные лица, деле-
гации и другие гости, желающие полу-
чить специальную визу COP29 через 
портал www.evisa.gov.az/cop29, должны 
сначала зарегистрироваться через 
систему онлайн-регистрации UNFCCC. 
Специальная виза COP29 может быть 
получена бесплатно в течение трех 
рабочих дней после подачи заявления. 
В то же время Государственная служба 
специальной связи и информационной 
безопасности и Центр управления 
COP29 реализуют меры по усилению 
информационной безопасности и 
предотвращению кибератак, усиливая 
общий контроль. Так, были выявлены 
фейковые ресурсы, созданные в связи 
с СОР29, часть из которых нацелена 
на информационную манипуляцию. 
Кибермошенники, злоупотребляя 
возможностью регистрации и от-
крытия различных вакансий в рамках 
мероприятия, размещают в социаль-

ных сетях фейковую информацию о 
вакансиях, открытых в связи с COP29 
на различных платформах, ориентиро-
ванных на бизнес и трудоустройство. 
На начало сентября было выявлено 
15 подобных ресурсов, которые уже 
заблокированы.

Gulfstream Distribution 
стал официальным 
дистрибьютором IBM 
в Азербайджане

Gulfstream Distribution 
- один из крупнейших IT-
дистрибьюторов на рынке 
Азербайджана - заключил 

дистрибьюторское соглашение с ком-
панией IBM. IBM - один из крупнейших 

в мире производителей и поставщиков 
аппаратного и программного обеспе-
чения, а также IТ-сервисов и консалтин-
говых услуг. Сегодня IBM представляет 
собой сегодня транснациональную кор-
порацию со штаб-квартирой в Армонке, 
штат Нью-Йорк (США). Сегодня компа-
ния производит серверное оборудова-
ние, мейнфреймы, суперкомпьютеры, 
системы хранения данных, программ-
ное обеспечение, а также оказывает 
целый ряд консалтинговых услуг.

Обновление AZAL Miles 
принесло больше  
on-line возможностей  
для пассажиров

Национальный авиаперевоз-
чик Азербайджана AZAL 
завершил полное обновление 
и ребрендинг программы ло-

яльности AZAL Miles. Одновременно с 
этим авиакомпания модернизировала 

личный кабинет клиентов, внедрив пе-
редовые технологии и цифровизацию 
сервиса. Эти изменения предоставля-
ют уникальные возможности для поль-
зователей. Благодаря цифровизации 
пассажиры могут осуществлять все 
необходимые действия в приложении. 
Инновационные решения, внедренные 
в личный кабинет, значительно упро-
щают взаимодействие с программой 

AZAL Miles и делают использование 
сервиса максимально комфортным 
и эффективным. Все аспекты про-
граммы были переработаны с учетом 
современных цифровых стандартов. 
Новый слоган программы «More miles, 
more skies» («Fürsətləri səmada tutun») 
подчеркивает ее статус как обновлен-
ной системы, ориентированной на 
потребности современных путеше-
ственников.

Банк ABB выступит 
партнером соревнования 
«Startup World Cup»

В этом месяце в Университете 
ADA пройдет конкурс «Startup 
World Cup». Одним из основных 
партнеров этого мероприя-

тия выступает Международный банк 
Азербайджана (ABB). Организаторами 
одного из самых престижных мировых 
стартап-конкурсов являются компании 
Technovate Investments и Pegasus Tech 
Ventures. «Startup World Cup» объеди-
нит лучшие стартапы со всего мира, 
предоставляя им шанс на глобальное 
признание. Это уникальная платформа 
для поддержки молодых предпри-
нимателей и их инновационных идей. 
Партнерство со «Startup World Cup» 
позволяет ABB вновь подтвердить 
свою приверженность цели оказания 
всесторонней поддержки молодым 
предпринимателям.

News / Azerbaijan
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М
ы продолжаем серию 
интервью с предста-
вителями компании 
ULTRA Technologies, 
которая в этом году 
отмечает свой 25-лет-

ний юбилей. И сегодня наша беседа с 
руководителем группы Операционных 
услуг ULTRA Technologies Сарханом 
Мамедовым посвящена тому, как ком-
пания формирует локальные тренды 
на рынке программного обеспечения.

- Разработка программного обеспе-
чения для клиентов уровня Enterprise 
- нетривиальная задача. Что тре-
буется для того, чтобы научиться 
создавать качественный продукт, и 
при этом еще коммерчески востре-
бованный?

- Все начинается с изучения рынка и 
текущих потребностей потенциальных 
клиентов. Учитывая динамичное раз-
витие нашей страны и то, что сегодня 
такое развитие невозможно без тесной 
связи с информационными техноло-
гиями, именно изучение рынка задает 
нам необходимый вектор. Знаете, 
можно создать идеальную программу, 
но она окажется никому не нужной. 
Поэтому важно понимать «куда дует 
ветер». Но и это всего лишь полови-
на стоящей перед разработчиками 
задачи. Чтобы создать качественный 
программный продукт, нужна хоро-
шая команда. И я в данном случае 
говорю не только о программистах. 
Безусловно, они стоят в основе любой 
программной платформы, но важны и 
другие компоненты, включая хорошую 
аналитику, правильный и качествен-
ный дизайн, работу тестировщиков, 
инженеров по внедрению и техниче-
ских специалистов. Также необходимо, 
чтобы во главе всей этой команды 
стоял хороший менеджер проектов. За 
25 лет работы мы смогли создать такую 
команду, давшую нам возможность 
успешно участвовать в реализации 
самых крупных и сложных проектов.

- Можете вкратце рассказать о 
решениях, которые компания ULTRA 
Technologies предлагает на рынке 
корпоративного программного обе-
спечения?

- Наш портфель программного обе-
спечения настолько широк, что трудно 
в двух словах охватить весь спектр 
решений. Мы прекрасно зарекомендо-
вали себя в образовательном секторе, в 
сферах документооборота, страхования 
и библиотечного дела. Но это не значит, 
что деятельность комании ограничена 
только этими сегментами. За эти годы 
было реализовано множество проектов, 
связанных с автоматизацией процессов 
в разных секторах экономики, и сейчас 
мы готовы к новым испытаниям.

- В чем заключается специфика 
внедрения систем электронно-
го документооборота? Можете 
объяснить это на примере вашего 
решения DocNet?

- Любой человек, работающий с до-
кументами, понимает, насколько важна 
точность и оперативность в делопроиз-
водстве. При создании DocNet мы руко-
водствовались именно этими принципа-
ми, стараясь представить рынку такой 
продукт, который сделает работу с доку-
ментами проще, а не усложнит ее. Кроме 
того, что делопроизводство в государ-
ственном и коммерческом секторах 
сильно разнится, у каждой организации, 
помимо общепринятых стандартов, есть 
собственная специфика. И, продолжая 
работать над совершенствованием 
DocNet, мы стараемся учитывать каждую 
деталь, которая важна клиенту. Именно 
индивидуальный подход к каждому про-
екту позволяет гарантировать, что наши 
продукты будут приносить пользу.

Хочу отметить еще одну деталь. 15 лет 
назад, когда мы только делали пер-

вые шаги в создании программного 
обеспечения, в том числе и с DocNet, 
приходилось сталкиваться с большим 
сопротивлением конечных пользовате-
лей. Причем проблемы были не только 
при общении со старшим поколением. 
Но сейчас информационные технологии 
настолько глубоко вошли в нашу жизнь, 
что во внедрении проектов в сфере 
программного обеспечения возникают 
трудности другого плана. Как бы это ни 
прозвучало грубо, но у многих пользова-
телей просто «разыгрывается аппетит», 
что проявляется в их желании внести из-
менения в продукт непосредственно на 
стадии внедрения. Но, как это не стран-
но, именно такие порывы пользователей 
заставляют нас постоянно быть в тонусе 
и беспрестанно заниматься модерниза-
цией собственных решений.

- Как вы планируете развивать и 
улучшать платформу документоо-
борота DocNet?

- Как я уже отметил выше, мы постоян-
но занимаемся модернизацией наших 
продуктов, включая DocNet. Причем 
это касается не только добавления 
нового функционала, но и модерниза-
ции самой платформы в соответствии 
со всеми современными тенденциями. 
Конечный пользователь стал опытнее 
и уже не хочет ограничивать себя воз-
можностями программы. Сейчас все 
стремятся к платформам Low code, пре-
доставляющим возможность внесения 
изменений в программу без участия 
программиста, и внедрению искус-
ственного интеллекта. И мы, конечно 
же, не можем оставаться в стороне от 
этих процессов, поэтому в настоящее 

Interview

«Индивидуальный подход к каждому 
проекту позволяет гарантировать, 
что наш продукт будет приносить пользу»
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время работаем над созданием такой 
платформы DocNet, которая будет отве-
чать всем этим требованиям. Также мы 
уделяем большое внимание Интегра-
ционному модулю, который позволит 
легко интегрировать наше решение с 
другими системами. В целом же мы вы-
пускаем несколько обновлений DocNet 
в год и не намерены снижать темпы 
обновления своего продукта.

- Работаете ли вы над новыми про-
ектами в текущий момент?

- Конечно. Без динамики нам просто 
было бы скучно. Мы работаем как 
над внедрением продуктов у новых 
клиентов, так и над модернизацией 
актуальных решений у наших постоян-
ных заказчиках. Это процессы, которые 
не прерываются.

- Расскажите о вашей команде.

- В настоящее время в группе Операци-
онных услуг Ultra Technologies работает 
свыше 35 специалистов. Их обязанности 
распределены как по направлениям 
действующих проектов, так и по видам 
продуктов. Костяк команды состав-
ляют опытные специалисты, которые 
работают в компании более 10 лет. Но 
мы никогда не забываем и о молодежи. 
Каждый год Ultra Technologies объявля-
ет программу стажировки, к участию в 
которой привлекаются молодые люди, 
не имеющие опыта работы, но обладаю-
щие большим потенциалом и желаеним 

работать в нашей сфере. После оконча-
ния стажировки лучшим из них предла-
гаем продолжить строить свою карьеру 
в нашей команде. И я хочу отметить, что 
с каждым годом число желающих прой-
ти такую школу растет в геометрической 
прогрессии, заставляя нас использовать 
несколько этапов отбора, оставляя толь-
ко самые перспективные кадры. И судя 
по тому, какая талантливая молодежь 
приходит на собеседования, мы нахо-
димся на верном пути.

- Как выстраивается эффективное 
взаимодействие между группами 
разработчиков, аналитиков и тех-
нической поддержки?

- Любой новый проект начинается с 
формирования проектной команды. 
В зависимости от сложности и сро-
ка выполнения проекта в команду 
привлекаются сотрудники из разных 
подразделений. Далее назначается 
руководитель проекта и формирует-
ся план работ. Уже на самой ранней 
стадии каждый участник проекта знает, 
какие задачи перед ним поставлены. 
Эффективность взаимодействия до-
стигается именно командной работой. 
У нас никто не работает по принципу 
«это ответственность другого и меня 
не касается». Каждый участник проекта 
понимает важность задачи и готов 
внести свою лепту, помочь товарищам, 
генерировать новые идеи, указать на 
текущие недостатки и т.д. Только так 
можно успешно завершить проект.

- Как осуществляется техническое 
сопровождение ваших разработок?

- Мы предлагаем различный подход к 
технической поддержке. Все зависит 
от пожеланий клиента. Например, 
можно оказывать поддержку по 
запросу или быть в режиме 24/ 7 непо-
средственно рядом с клиентом. Кроме 
того, в рамках технической поддерж-
ки в случае с многими продуктами, мы 
представляем новые версии про-
граммного обеспечения на бесплат-
ной основе.

- В каких областях стоит ожидать 
появление новых программных про-
дуктов Ultra Technologies?

- Мы постоянно находимся в поисках 
новых идей. Сейчас хотим закрепиться 
в таких сферах, как HR и Data Analyst. 
В этих направлениях мы стараемся 
использовать опыт наших между-
народных партнеров, но, конечно 
же, с учетом специфики локального 
рынка. Кроме того, было бы интерес-
но создать собственные решения, 
охватывающие финансовое направ-
ление. В стране чувствуется нехватка 
качественных программных продуктов 
в этом сегменте, особенно тех, которые 
создавались бы местными специали-
стами. Также нам интересны сферы 
строительства, медицины, ведения 
архивов и т.д. Возможно, в скором бу-
дущем появятся и новые идеи. Главное 
- не стоять на месте!

Руководитель группы 
Операционных услуг 

ULTRA Technologies 
Сархан Мамедов
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О 
том, как компания до-
стигла столь высокой 
цели, читайте в нашем 
интервью с Русланом 
Мамиевым, директором 
по развитию бизнеса 

Noventiq Azerbaijan.

- Пожалуйста, опишите ваш опыт 
работы с Microsoft на азербайд-
жанском рынке, включая основные 
этапы сотрудничества с корпо-
рацией и достижения, которые 
помогли компании выйти на новый 
уровень.

- Сотрудничество между Noventiq 
Azerbaijan и Microsoft стартовало с 
того, что мы начали предоставлять 
лицензии их продуктов в Азербайд-
жане. Впоследствии объем услуг был 
расширен за счет укрепления техниче-
ской команды и добавления профес-
сиональных услуг пилотов технологий 
Microsoft. Эта трансформация позво-
лила нам не только предоставлять 
высококачественные решения и услуги 
Microsoft и предлагать лучшие условия 
нашим клиентам, но и помогать госу-
дарственным и частным компаниям 
Азербайджана максимально эффек-
тивно использовать эти продукты и 
услуги, повышать эффективность и 
конкурентоспособность их внутренних 
процессов.

- Какие тенденции и изменения вы 
ожидаете увидеть на азербайджан-
ском рынке в ближайшие несколько 
лет благодаря продуктам Microsoft?

- По нашим прогнозам, в ближайшие 
годы решения от Microsoft будут 
существенно влиять на развитие 
технологий в Азербайджане. Особенно 
это отразится на крупных компаниях, 
которые начнут внедрять передовые 
технологии и искусственный интел-
лект в свои бизнес-процессы. Такие 

изменения повысят их способность 
адаптироваться и внедрять новшества, 
что позволит им значительно укрепить 
свои позиции на рынке. 

- Расскажите о пути компании к 
получению награды. Что сделало 
Noventiq Azerbaijan «Партнером 
года»?

- Награда «Партнер года» 2024 от 
Microsoft стала результатом нашей 
целеустремленной работы и посто-
янного стремления к превосходству 
в обслуживании клиентов. Мы реали-

зовали ряд инновационных проектов, 
которые заслужили высокую оценку от 
Microsoft. Эти достижения позволили 
нам выделиться среди партнеров и 
получить титул «Партнер года».

- Какие основные преимущества 
отличают Noventiq Azerbaijan как 
партнера Microsoft?

- Одно из главных наших преимуществ 
- это предоставление персонализиро-
ванных решений для каждого клиента, 
от выбора и внедрения до поддержки 
на всех этапах. Мы также привлекаем 

глобальную техническую экспертизу 
и опыт, чтобы формировать команды 
высококвалифицированных специ-
алистов, способных решать сложные 
задачи на рынке. Эти факторы обеспе-
чивают нам успех и выделяют нас как 
надежного партнера Microsoft.

- Какие сложности вам пришлось 
преодолеть для получения этой 
награды и как ваша команда справи-
лась с ними?

- В процессе получения этой  
награды Noventiq Azerbaijan стол-

кнулась с серьезными трудностями. 
Одной из основных проблем,  
возникших перед Noventiq Azerbaijan 
на пути достижения этой цели,  
стал первоначальный скептицизм 
клиентов к новым и инноваци-
онным решениям, что создавало 
дополнительные барьеры на пути 
их внедрения. Мы ответили на это, 
предоставив тщательное обоснова-
ние преимуществ наших решений, 
продемонстрировав их надежность 
и эффективность, а также проведя 
дополнительные консультации и 
переговоры.

Award

Noventiq Azerbaijan
получил награду

«Партнёр года» 2024
от Microsoft



9/2024/ 15

Кроме того, бурное развитие техно-
логий потребовало от нас постоянно-
го обновления знаний и навыков.  
Это означало необходимость актив-
ного обучения и быстрой адаптации 
к новым условиям. Приложив все 
усилия, мы смогли не только под-
держивать свою конкурентоспособ-
ность, но и эффективно реагировать 
на изменяющиеся потребности 
клиентов.

После проделанной работы мы смогли 
развеять сомнения заказчиков, успеш-
но адаптироваться к изменчивым усло-
виям и достичь отличных результатов, 
что подтвердило нашу квалификацию 
и приверженность делу.

- Расскажите о вкладе в корпоратив-
ную IТ-отрасль, который вносит 
эта награда и как она может по-
влиять на ваше взаимодействие с 

существующими и потенциальными 
партнерами и клиентами?

- Награда «Партнер года» 2024 от 
Microsoft подчеркивает наш ведущий 
статус в сфере инноваций и качества 
услуг в Азербайджане, отмечая важный 
этап в наших отношениях с Microsoft. 
Это признание от одного из крупней-
ших мировых технологических игроков 
подтверждает высокий уровень дове-
рия, который мы заслужили среди кли-
ентов и партнеров. Награда открывает 
новые возможности для углубления 
сотрудничества с Microsoft и нашими 
клиентами, позволяя предлагать более 
инновационные и эффективные реше-
ния для удовлетворения их текущих и 
будущих нужд.

- Каковы ваши планы по дальнейше-
му развитию? Работаете ли вы над 
какими-либо новыми проектами или 
инициативами, направленными на 
укрепление партнерства в ближай-
шем будущем?

- Мы активно укрепляем наше партнер-
ство с Microsoft и имеем в разработке 
несколько стратегически важных 
проектов. В ближайшем будущем мы 
планируем расширить наш портфель, 
включив в него Microsoft Azure и дру-
гие облачные решения. Хотя мы уже 
являемся одним из ведущих партнеров 
Microsoft в Азербайджане, мы про-
должаем расширять нашу линейку 
продуктов и услуг. Мы также будем 
запускать инновационные проекты с 
использованием технологий Microsoft 
для копирования, машинного обучения 
и анализа данных. Мы будем регуляр-
но знакомить наших сотрудников и 
клиентов с последними достижениями 
Microsoft и их применением, чтобы 
наши услуги оставались актуальными и 
эффективными.

- Какие принципы и ценности вы 
считаете наиболее важными для 
успешного партнерства?

- В Noventiq Azerbaijan мы фокуси-
руемся на создании и поддержании 
долгосрочных партнерских отно-
шений, которые строятся на основе 
взаимного доверия, инноваций и 
стремления к совершенству. Мы уве-
рены, что для успешного сотрудниче-
ства с Microsoft и нашими клиентами 
ключевыми факторами являются от-
крытость, честность и прозрачность. 
Наша цель - построить крепкие и 
доверительные отношения, которые 
позволят нам вместе добиваться 
новых успехов.

Руслан Мамиев,  
директор по развитию бизнеса Noventiq Azerbaijan
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Azercell использует 
искусственный интеллект 
для популяризации 
национального искусства

Azercell представляет цифровой 
музей «Milli və Müasir» (https://
millivemuasir.az/ru). Проект 
направлен на сохранение наци-

ональных ценностей с помощью совре-
менных технологий, а также их популя-
ризацию среди молодого поколения. 
Эта инициатива еще раз подчеркивает 
приверженность компании инновациям 
и защите культурного наследия. В рам-
ках уникального проекта в музее «Milli 
və Müasir» уже представлено более 15 
образцов цифрового искусства. Контент 
музея включает в себя широкий спектр 
национального культурного наследия: 

от традиционных образов и музейных 
экспонатов до кинофильмов и теа-
тральных представлений. Экспонаты 
цифрового музея, созданные с помо-
щью передовых технологий, таких как 
искусственный интеллект (AI) и сгене-
рированные компьютером изображе-
ния (CGI), представляют современный 
взгляд на азербайджанскую культуру. 
Планируется дальнейшее расширение 
цифрового контента, представленного 
на данной платформе.

Bakcell представляет 
дебетовую карту с самой 
широкой партнерской сетью

Компания Bakcell представила 
свою первую дебетовую карту 
- Bakcell Card, которая была 
создана в сотрудничестве с 

Kapital Bank и обладает самой широкой 
сетью партнеров среди дебетовых карт. 
С Bakcell Card абоненты смогут получать 
до 30% кэшбэка в магазинах-партнерах. 

Карта предоставляется бесплатно и ко-
миссии за переводы и снятие наличных 
не взимаются. Владельцы карт также 
смогут воспользоваться специальными 
акциями Bakcell и преимуществами 
«Ulduzum Premium». Кроме того, при 
пополнении баланса номера через 
приложение «Bakcell» абоненты будут 
получать специальные бонусы в виде 
дополнительного интернет-пакета дан-
ных. Bakcell Card можно заказать в трех 

валютах (AZN, USD и EUR) через прило-
жение «Bakcell». Дебетовая карта доступ-
на как в цифровом, так и в физическом 
форматах. При заказе физической карты 
ее доставят на указанный клиентом 
адрес. Также ее можно получить в 
указанном филиале Kapital Bank. Все або-
ненты с активным номером Bakcell могут 
бесплатно заказать Bakcell Card.

Стартовала программа 
поддержки женщин  
от Azercell

Аzercell объявляет о старте 
конкурса социальных проектов, 
направленного на улучшение 
положения женщин в обществе, 

а также повышения их материального и 
морального благополучия. Приоритет 
будет отдан проектам, поддерживаю-
щим развитие цифровой среды, обе-
спечивающим инклюзивность, а также 
направленным на повышение уровня 
жизни посредством технологических ре-

шений. Особое внимание будет уделено 
проектам, ориентированным на широ-
кие целевые группы и обладающим по-
тенциалом для долгосрочного развития. 
В целях обеспечения прозрачности и 
объективности процесса оценки, пред-
ставленные проекты будут рассмотрены 
жюри, состоящим из азербайджанских 

экспертов в данных областях. В рамках 
конкурса будут выбраны два проекта, на 
реализацию каждого из которых Azercell 
выделит грант в размере до 5 тысяч 
манатов.

Nar продолжает 
поддерживать 
интеллектуальные игры

Nar уже на протяжении четырех 
сезонов поддерживает интел-
лектуально-развлекательные 
викторины «Кудос», которые 

вызывают большой интерес и при-
влекли к участию около 300 команд. 
Последние два сезона Nar содействует 
развитию интеллектуальной активно-
сти, награждая команды-победители 
ценными призами. Следует отметить, 
что Nar считает приоритетной под-
держку различных проектов, направ-
ленных на повышение интеллекту-
ального потенциала страны. В рамках 
этой стратегии поддержка игр «Кудос» 
помогает молодым людям расширять 
свои знания и навыки, а также стимули-
рует их интеллектуальное развитие.
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Интернет-пакеты  
для роуминга от Azercell 
действуют в более  
чем 90 странах мира

Аzercell представляет доступные 
интернет-пакеты с различны-
ми объемами интернет-трафи-
ка, которые действуют в сетях 

более чем 210 операторов в более чем 
90 странах мира. Абоненты Azercell 
могут воспользоваться интернет-паке-
тами для роуминга объемом 100 Мb на 
1 день, 400 Мb на 3 дня, 1 Gb на 14 дней 
и 3 Gb на 30 дней. Корпоративные або-
ненты Azercell также могут активиро-
вать интернет-пакет для роуминга объ-
емом 10 Gb со сроком использования 
30 дней. Активировать интернет-паке-
ты для роуминга можно посредством 
SMS, USSD-кода или в приложении 

«Azercell». Самое главное, нет необ-
ходимости выбирать приоритетного 
оператора в настройках телефона, так 
как трафик автоматически вычитается 
от сети, поддерживаемой пакетом. 
Абонентам тарифов «Premium» еже-
месячно предоставляется интернет-
пакет для роуминга объемом 1 Gb, 2 Gb 
или 3 Gb в зависимости от выбранного 
тарифного пакета. Следует отметить, 
что Azercell предлагает услуги роумин-
га в сетях более чем 390 операторов в 
более чем 165 странах мира.

При поддержке Bakcell  
был организован летний 
лагерь для детей шехидов

При главной спонсорской под-
держке компании Bakcell и 
организации Фонда «YAŞAT» 
был организован летний лагерь 

«Ənənə» для детей шехидов. Около 50 
детей шехидов приняли участие в меро-
приятии, состоявшемся на территории 
Национального фестиваля пастбищ в 
Гейгельском районе. Лагерь, посвя-
щенный теме военного патриотизма и 
национальных традиций, продлился с 
13 по 18 августа. В рамках мероприятия 
прошли конкурсы по проведению древ-

них национальных игр, различные тре-
нинги и интерактивные игры с участием 
молодежи. Особый интерес участников 
вызвал учебно-тренировочный лагерь 
под названием «Современные навыки 
и инновации». На тренинге сотрудник 
Bakcell Руфат Гулиев рассказал о профес-
сиях будущего, наиболее востребован-
ных навыках, а также о роли технологий 
и инноваций в приобретении этих 
навыков. Кроме того, была представлена 
информация об инновационных услугах, 
высоких технологиях и продуктах с 
поддержкой искусственного интеллекта 
компании Bakcell.

Azercell представляет  
сервис «Kinon»

Azercell представляет новую 
услугу «Kinon», объединяю-
щую более 240 локальных и 
зарубежных телеканалов и 

самые популярные фильмы в одном 
приложении. Услуга доступна одновре-
менно на трех различных устройствах. 
Также в рамках одной подписки можно 
создать до 5 разных учетных записей. 
Абонентам предлагаются два пакета: 
«Kinon+Amediateka» и «Amediateka». 
«Kinon+Amediateka» включает в себя 
качественное прямое вещание телека-
налов, а также новые фильмы и сериалы 
студий HBO, BBC, ABC Studios, Sony 
Pictures и WarnerMedia. Для активации 
подписки достаточно набрать на экране 
телефона USSD-код *800#YES. В рамках 
специальной акции абонент получит 
14-дневный бесплатный доступ к сер-
вису и 5 Gb интернета для просмотра 
телеканалов в подарок. По заверше-

нии пробного периода ежемесячная 
абонентская плата за услугу составит 9 
манатов. Пакет «Amediateka» позволя-
ет смотреть новые материалы студий 
HBO, BBC, ABC Studios, Sony Pictures 
и WarnerMedia в высоком качестве. 
Подписаться на пакет «Amediateka» 
можно, набрав *890#YES. Ежемесячная 
плата за услугу составляет 3,99 маната. 
Отметим, что «Kinon» поддерживается 
на всех смартфонах с операционными 
системами Android и iOS, на Android 
TV и Samsung Smart TV, на планшетах и 
других устройствах. В скором времени 
«Kinon» будет доступен и на LG Smart TV.

Услуги в офисах Azercell 
теперь доступны для 
владельцев цифровых 
удостоверений личности

Начиная со 2 сентября 2024 
года абоненты Azercell могут 
воспользоваться полным 
спектром услуг в офисах 

Azercell при наличии цифрового удо-
стоверения личности. Проект реализу-
ется совместно с Агентством иннова-
ций и цифрового развития (IRIA). Таким 
образом, абоненты смогут осуществить 
любую операцию в офисах Azercell 

Exclusive, предоставив необходимые 
данные для подтверждения лично-
сти через приложение «myGov». Это 
новшество в ближайшее время также 
будет доступно во всех дилерских 
магазинах Azercell.

9/2024/ 17
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В 
последние месяцы число 
кибератак на финансовую 
отрасль существенно воз-
росло. И главной целью 
злоумышленников стано-
вятся именно банки. Инте-

рес мошенников вызывает не столько 
кража денег у банка, как доступ к 
конфиденциальной информации. При 
этом большая часть атак оказывается 
успешной и приводит к утечке инфор-
мации. Компания IBM давно занимает 
прочные позиции на рынке решений, 

способствующих предотвращению 
мошенничества и финансовых престу-
плений, которые объединяют аналити-
ку больших данных, искусственный ин-
теллект и визуализацию данных. Кроме 
того, решения этой компании постоян-
но совершенствуются в зависимости от 
ландшафта текущих угроз. О том, какие 
инструменты IBM предлагает в области 
борьбы с финансовым мошенниче-
ством, мы сегодня поговорили с главой 
службы безопасности IBM в Централь-
ной Азии и Азербайджане Любомиром 
Тилевым (Lubomir Tilev).

- С повсеместным развитием бес-
контактных и онлайн-платежей фи-
нансовое мошенничество выходит 
на новый уровень. Вы можете на-
звать главные глобальные тренды 
в этой сфере и прогнозы по уровню 
фрода на ближайшие годы?

Согласно отчету IBM Cost of a Data 
Breach Report 2024, средняя стоимость 
утечек данных в мире достигла 4,88 
млн. долларов. Это значительный рост 
по сравнению с прошлогодними 4,45 
млн. долларов и самый большой ска-
чок с момента пандемии.

Для предприятий финансовой отрасли 
расходы еще выше. Сейчас компании 

тратят 6,08 млн. долларов на устране-
ние утечек данных, что на 22% выше, 
чем в среднем по миру. Финансовые 
компании понесли вторую по величине 
стоимость утечек среди всех отраслей. 
Дороже обходилось только устранение 
последствий атак в сфере здравоохра-
нения. И здравоохранение, и финан-
совый сектор понесли одинаковые 
расходы на устранение масштабных 
утечек, когда было скомпрометиро-
вано 50 млн. записей или более, то 
средние расходы взлетели до 375 млн. 

долларов. Вредоносные атаки оста-
вались основным вектором действий 
злоумышленников в сфере финансов 
(51%), но сбои в работе IТ и человече-
ские ошибки составили четверть всех 
атак.

С точки зрения времени обнаружения, 
организациям финансовой отрасли в 
среднем требовалось 168 дней, чтобы 
идентифицировать, и 51 день, чтобы 
устранить последствия атаки. Подумай-
те, что 168 дней составляют чуть менее 
шести месяцев. Это шесть месяцев, в 
течение которых злоумышленники 
проникают в системы, проводят раз-
ведку и взламывают счета. Чтобы сни-
зить риск утечек данных, финансовые 
компании тратят больше на инструмен-
ты для реагирования на инциденты (IR) 
и управления идентификацией и до-
ступом (IAM). И такие расходы вполне 
оправданы: компании с командами IR и 
надежным тестированием безопасно-
сти экономят в среднем 248 тысяч дол-
ларов в год, в то время как компании с 
решениями IAM экономят до 223 тысяч 
долларов в год. Затраты на борьбу с 
утечкой данных для финансовых ком-
паний выходят за рамки обнаружения, 
устранения и исправления. Задержки 
в поиске и устранении угроз могут 
привести к дополнительным расхо-

дам на регулирование, которые могут 
превзойти первоначальные расходы. 
Поэтому я считаю, что инвестиции 
в IR, IAM и искусственный интеллект 
помогут компаниям укрепить защиту и 
снизить расходы.

- В портфолио IBM есть решения под 
названием Safer Payments и Trusteer, 
ориентированные на предотвра-
щения финансового мошенничества 
именно в сферах безналичных и 
онлайн-платежей. Можете более 

подробно рассказать о возможно-
стях этих инструментов?

- Именно так. IBM предлагает два 
ключевых решения для предотвраще-
ния финансового мошенничества в 
безналичных и онлайн-платежах: IBM 
Trusteer и IBM Safer Payments.

IBM Trusteer разработан для повыше-
ния безопасности онлайн- и мобиль-
ных транзакций за счет надежной 
защиты конечных точек и расширен-
ной аналитики угроз. Он защищает 
пользовательские устройства, такие 
как ноутбуки, настольные компьютеры 
и мобильные устройства, от вредонос-
ного финансового ПО и фишинговых 
атак, предотвращая несанкциони-
рованный доступ и утечки данных. 
Trusteer использует поведенческую 
аналитику для обнаружения анома-
лий на основе типичного поведения 
пользователя. Решение поддерживает 
надежные методы аутентификации 
пользователей, чтобы гарантировать, 
что только законные пользователи мо-
гут получить доступ к конфиденциаль-
ной информации и выполнять транзак-
ции. Кроме того, Trusteer предлагает 
управление рисками мошенничества, 
которое предоставляет информацию 
и аналитику, помогая организациям 

Interview

Любомир Тилев:
«Вредоносные атаки остаются 
основным вектором действий 
злоумышленников 
в финансовой сфере»
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более эффективно понимать и управ-
лять ими.

С другой стороны, IBM Safer Payments 
фокусируется на обнаружении и 
предотвращении мошенничества в 
режиме реального времени для раз-
личных каналов оплаты. Он использует 
расширенную аналитику и машинное 
обучение для выявления и остановки 
мошеннических транзакций по мере 
их возникновения, сводя к минимуму 
потенциальный ущерб. Его настраива-
емый механизм правил позволяет фи-
нансовым учреждениям адаптировать 
правила обнаружения мошенничества 
к своим конкретным потребностям и 
профилям риска. Бесшовная интегра-
ция с существующими платежными 
системами и процессами управления 
мошенничеством еще больше повыша-
ет эффективность и простоту развер-
тывания этого инструмента.

Вместе IBM Trusteer и IBM Safer 
Payments формируют комплексный 
подход к защите финансовых транзак-
ций, защищая учреждения и их клиен-
тов от широкого спектра угроз в сфере 
финансового мошенничества.

- Какие технологии вы используете 
при мониторинге? Машинное об-
учение, поведенческую биометрию, 
блокчейн? И какие из них наиболее 
эффективны в борьбе с фродом?

- IBM предоставляет ряд технологий 
для мониторинга в различных областях, 
включая IТ-инфраструктуру, прило-
жения и безопасность. Одним из них 
является IBM QRadar. Это решение для 
управления информацией и событиями 
безопасности (SIEM), которое обе-
спечивает комплексный мониторинг 
безопасности и обнаружение угроз. Это 
важный инструмент, который пред-
лагает мониторинг и анализ событий, 
связанных с безопасностью, в режиме 
реального времени, а также отслежива-
ние и регистрацию данных безопасно-
сти для целей соответствия или аудита. 
Qradar играет важную роль в выявлении 
инцидентов безопасности и помогает 
IТ-командам и группам безопасности 
эффективно реагировать на угрозы.

Качественные преимущества QRadar 
SIEM включают:

•	 Снижение риска и стоимости  
значительного нарушения безопас-
ности.

•	 Сокращение времени на ложные 
срабатывания.

Глава службы безопасности IBM в Центральной Азии 
и Азербайджане Любомир Тилев (Lubomir Tilev)
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•	 Сокращение времени 
на расследование инцидентов.

•	 Сокращение расходов на персонал 
аналитиков безопасности.

•	 Сокращение расходов на персонал 
по обеспечению соответствия.

•	 Операционная аналитика  
и экономия времени для  
пользователей за пределами группы 
безопасности.

•	 Расширенные возможности  
информирования руководителей  
о нарушении безопасности.

•	 Предоставляет аналитикам  
безопасности больше времени.

•	 Дополнительный доход  
и удержание клиентов.

- Существуют ли универсальные 
советы для бизнеса касательно 
защиты от фрода? Например, есть 
ли рекомендации касательно того, 
какую часть бюджета компании 
следует выделять на защиту от 
мошеннических операций?

- Некоторые из ключевых факторов, 
которые, как было установлено, 
увеличивают или уменьшают сред-
нюю стоимость утечки данных, - это 
обучение сотрудников и использо-
вание искусственного интеллекта 
и машинного обучения. Обучение 
сотрудников по-прежнему остается 
важнейшим элементом стратегий 
киберзащиты, особенно для обнару-
жения и остановки фишинговых атак. 
Также хочу отметить, что количество 
организаций, сталкивающихся с 
критической нехваткой квалифициро-
ванных сотрудников службы безопас-
ности, резко возросло - до 53% в 2024 
году по сравнению с 42% в прошлом 
году.

- О чем стоит помнить обычным 
пользователям, чтобы избежать 
фрода?

- Чтобы помочь обычным потребите-
лям избежать мошеннических атак, 
мы рекомендуем несколько простых 
практик:

1. Будьте осторожны с фишинговым 
мошенничеством: Фишинг, вклю-
чая смишинг (посредством текста) 
и вишинг (посредством голоса), 
являются распространенным при-
емом, используемым мошенниками, 
чтобы заставить вас предоставить 
конфиденциальную информацию. 
Всегда с подозрением относитесь 
к нежелательным сообщениям, 
особенно тем, в которых просят 
о срочных действиях или личных 
данных. Обращайте внимание на 
плохую грамматику, общие привет-
ствия и подозрительные ссылки или 
вложения.

2. Тщательно проверяйте электрон-
ную почту и веб-адреса: Мошен-
ники часто используют адреса 
электронной почты или веб-сайты, 
которые выглядят почти так же, 
как настоящие. Всегда проверяйте, 
что электронные письма приходят 
с правильного домена, и будьте 
осторожны с опечатками или не-
большими изменениями в адресе 
отправителя.

3. Избегайте предоставления 
личной или финансовой инфор-
мации: Уважающие себя компании 
никогда не будут запрашивать 
конфиденциальную информацию, 
такую как банковские реквизиты, 
номера кредитных карт или оплату 
за заявления о приеме на работу.

4. Используйте надежные уникаль-
ные пароли: Защитите свои учет-
ные записи в интернете, используя 
надежные уникальные пароли для 
каждой из них и включив двухфак-
торную аутентификацию, когда это 
возможно. Это снижает риск исполь-
зования одного скомпрометирован-
ного пароля в нескольких учетных 
записях.

Оставаясь бдительными и осторожны-
ми, пользователи могут значительно 
снизить свои шансы стать жертвой 
мошенничества.

- Одной из актуальных тем в обеспе-
чении кибербезопасности сегодня 
также является контроль и защита 
данных в базах данных, файлах, об-
лачных средах, хранилищах больших 
данных и контейнерах. IBM предла-
гает решение и в этой области - IBM 
Guardium. Что именно отличает 
IBM Guardium от прочих DLP-систем 
на рынке?

- IBM Guardium предлагает комплекс-
ный подход, включая управление 
данными, мониторинг в реальном 

Расширенный пользовательский интерфейс IBM Trusteer объединяет обширные данные и идеи для исследования и анализа

Широкий спектр отчетов IBM Trusteer дает представление о ситуации с мошенничеством и эффективности работы
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времени и безопасность в различных 
средах. Это делает его важнейшим 
решением для управления как види-
мыми, так и теневыми данными  
в современных сложных, многооб-
лачных и гибридных инфраструкту-
рах.

Утечки данных становятся все более 
серьезной проблемой для организа-
ций, независимо от того, где хранятся 
данные. Некоторые среды, такие как 
публичные облака или многосредо-
вые конфигурации, оказались более 
уязвимыми и дорогостоящими при 
возникновении утечек. Такие конфигу-
рации часто имеют более длительный 
жизненный цикл утечек, что при-
водит к более высоким затратам. В 
дополнение к этим проблемам многие 
организации также имеют дело с 
теневыми данными - неуправляемыми 
или невидимыми данными, которые 
могут появляться, когда сотрудники 
используют несанкционированные 
приложения или загружают данные в 
неофициальные облачные сервисы. 
Эти теневые данные представляют 

значительный риск, поскольку они 
часто остаются вне контроля IТ-
отделов, что затрудняет их защиту и 
мониторинг.

- Тренд на использование гибридных 
облачных сред бросает новые вы-
зовы подобным системам защиты 
данных. Как с этим справляется IBM 
Guardium?

- IBM Security Guardium Data Protection 
- это решение по защите данных, ко-
торое может адаптироваться по мере 
изменения среды угроз, обеспечивая 
полную видимость, соответствие и 
защиту на протяжении всего жиз-
ненного цикла безопасности данных. 
Платформа предлагает полный спектр 
возможностей как для структуриро-
ванных, так и для неструктурирован-
ных данных, а также поддерживает 
гибридные многооблачные среды. 
Расширенные данные и аналитика ин-
тегрируются не только с решениями 
IBM, но и со сторонними продуктами в 
сфере безопасности, идентификации и 
аналитики.

IBM Guardium - это современная мас-
штабируемая платформа безопасности 
данных, которая готова удовлетворить 
требованиям современных развиваю-
щихся сред по мере решения проблем 
безопасности:

•	 Обнаружение теневых данных, ана-
лиз движения данных и выявление 
уязвимостей с помощью DSPM.

•	 Мониторинг активности данных и 
ускорение аудита и отчетности.

•	 Автоматизация соблюдения поли-
тики соответствия и централизация 
активности данных.

•	 Шифрование конфиденциальных 
данных во всех состояниях и в раз-
ных средах.

•	 Интеграция обнаружения и клас-
сификации структурированных и 
неструктурированных данных.

•	 Выявление уязвимостей в ваших 
средах данных.

•	 Централизация и упрощение управ-
ления ключами шифрования.

- Как вы оцениваете роль компании 
R.I.S.K. в продвижении этих решений 
на рынке Азербайджана?

- R.I.S.K. является партнером IBM на 
азербайджанском рынке со статусом 
Gold Business Partner. Знание регио-
нальной деловой практики, норматив-
ных требований и конкретных потреб-
ностей рынка, а также внутренняя 
экспертиза позволяют этой компании 
адаптировать решения IBM у локаль-
ных заказчиках. Также хочу отметить, 
что благодаря опыту, накопленному 
этой компанией, совместно нами был 
реализован ряд значимых проектов в 
Азербайджане.

Мы видим потенциал для роста биз-
неса IBM в Азербайджане и получаем 
поддержку партнера в лице компании 
R.I.S.K., которая инвестирует в раз-
витие своих сотрудников, постоянно 
работая над повышением их уровня 
компетенций как сертифицированных 
профессионалов.

Будем рады оказать вам поддержку 
во внедрении решений и технологий IBM 

в IT-инфраструктуру вашей компании. 
Для получения дополнительной информации, 

пожалуйста, свяжитесь с info@risk.az.

(+99412) 497 3737 | https://risk.az

Концепция «Model Factory», сочетающая лучшие методы науки о данных, позволяет пользователям IBM Safer Payments 
выбирать комбинацию методов, наиболее подходящую для решения их проблемы мошенничества

IBM Safer Payments использует данные реальных сеансов онлайн- и мобильного банкинга. Встроенная возможность 
идентификации устройства с профилированием поведения устройства, базой данных репутации устройства и 

распознаванием биометрических параметров укрепляет этот канал



AI

С
ектор финансовых услуг 
делает первые шаги на 
своем пути внедрения ис-
кусственного интеллекта 
(ИИ) - технологии, которая, 
по прогнозам, изменит 

все: от способов, с помощью которых 
финансовые учреждения обнаружива-
ют факты мошенничества, до подходов 
в обслуживании клиентов. В банках бу-
дущего мы, вероятно, увидим примене-
ние виртуальных помощников на базе 
ИИ; алгоритмов для сокращения ожида-
ния в очередях или подбора выгодных 
банковских предложений под нужды 
клиента; интеллектуальных систем 
оценки и управления эффективностью 
работы банковских служащих. Задача, 
стоящая перед бизнес-лидерами сегод-
ня, состоит в том, чтобы определить, 
где искусственный интеллект может 
принести значимые результаты и как 
внедрить его безопасно и эффективно.

По данным исследования Lenovo, 
наибольшее влияние ИИ окажет на ав-
томатизацию обслуживания клиентов 
и разработку персонализированных 
предложений. 67% организаций из 
банковского сектора, принявшие уча-
стие в исследовании, уже инвестирова-

ли в генеративный ИИ. В основном эта 
технология нашла применение в чат-
ботах для взаимодействия с клиентами. 
Потенциальная отдача от внедрения 
ИИ огромна: согласно отчету McKinsey, 
при правильном использовании эта 
технология может приносить бан-
ковскому сектору до 340 миллиардов 
долларов в год.

Но на пути освоения ИИ возникает не-
мало проблем: от опасений сотрудни-
ков по поводу влияния ИИ на рабочие 
места до сложностей с обоснованием 
инвестиций в его внедрение. Поэтому 
бизнес-лидерам важно извлечь уроки 
из опыта других секторов, успешно 
внедривших искусственный интеллект, 
и, что особенно важно, из опыта своих 
собственных клиентов. Пренебре-
гать вниманием к данной технологии 
слишком рискованно. Если компании, 
предоставляющие финансовые услуги, 

не будут идти в ногу со временем, они 
имеют реальный шанс исчезнуть с 
рынка уже через 10 лет.

Повышение безопасности
Финансовый сектор генерирует огром-
ное количество неструктурированных 
данных, некоторые из которых посту-
пают из менее очевидных источников, 
например, с записей камер видеона-
блюдения в банкоматах и офисов об-
служивания клиентов. Слишком часто 
эти данные используются только для 
реагирования на инциденты безопас-
ности, в то время как с их помощью 
можно оптимизировать время ожида-
ния в очередях или выявлять потенци-
альные мошенничества.

В определенных случаях алгоритмы ИИ 
могут использоваться в мониторинге 

и аналитике транзакций в режиме 
реального времени для обнаружения 
необычного поведения клиентов. На-
пример, когда один человек несколько 
раз за день снимает деньги в банко-
матах в разных точках города, может 
стать сигналом для выявления факта 
мошенничества. Используя искусствен-
ный интеллект, банки могут усилить 
свои меры безопасности и защититься 
от угроз.

Новое лицо  
банковского дела

В значительной степени ИИ может 
быть полезен в обслуживании кли-
ентов и даже дать толчок появлению 
совершенно новых способов взаи-
модействия людей с банками. Уже 
сегодня многие финансовые организа-
ции берут на вооружение виртуальных 

помощников для повышения каче-
ства работы с клиентами. А в самом 
ближайшем будущем люди, приходя 
в отделение банка, смогут вербально 
обращаться с интеллектуальными аген-
тами по работе с клиентами, которые 
выглядят как человек, но на самом 
деле являются аватарами, управля-
емыми искусственным интеллектом. 
Это звучит как фантастика, но случаи 
внедрения подобной технологии в 
мире уже есть. Киоски с виртуальным 
аватаром от DeepBrain поддерживают 
диалоговый и тактильный интерфейс 
взаимодействия с людьми в режиме 
реального времени. Такие киоски по-
могают повышать удовлетворенность 
клиентов, сокращая время их ожи-
дания до обслуживания оператором 
и предлагая персонализированное 
взаимодействие. В некоторых случаях 
такие решения способны предостав-

Как искусственныйинтеллекттрансформируетбанковский сектор
Своими мыслями на эту тему делится исполнительный директор Lenovo 
Infrastructure Solutions Group в регионе EMEA Пер Овергаард (Per Overgaard)
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лять ответы на вопросы пользователей 
лучше и быстрее, чем на многих теле-
фонных линиях клиентской поддержки 
банков.

Еще один пример применения ИИ, 
который демонстрирует революцион-
ный потенциал этой технологии для 
развития банковского бизнеса, - это 
интеллектуальная консультационная 
поддержка и подбор персонализиро-
ванных банковских предложений под 
каждого клиента. Например, у многих 
людей просто нет времени читать все 
сводки о финансовых рынках и акциях, 
новых предложениях и банковских 
ставках и т.п. На основе имеющихся у 
банков данных обо всех продуктах и 
сервисах рекомендательные алгорит-
мы на базе ИИ могут подсказывать 
клиентам, где они могут получить 
наибольшую прибыль. Чем лучше для 
клиента - тем лучше для банка. Конеч-
но, внедрение ИИ процесс не быстрый 
и не простой, и перестройка бизнес-
процессов потребует полной модерни-
зации ИТ-инфраструктуры. На помощь 
компаниям, находящимся в начале 
этого пути, приходят deep tech органи-
зации, такие как Nybl. Они предостав-
ляют решения на базе ИИ практически 
для любых задач банковского сектора: 
от финансового прогнозирования до 
обнаружения фрода и чат-ботов.

Оптимальный подход

Исторически не каждая финансовая 
организация охотно берет на себя ини-
циативу внедрения новых технологий 
из-за существующих строгих норма-
тивных регламентов, конфиденциаль-
ности собираемых данных, а также 
многочисленных ограничений для 
борьбы с отмыванием денег. Согласно 
исследованию Lenovo и IDC, компании-
пионеры в области внедрения техно-

логий в банковском секторе назвали 
необходимость соблюдения жестких 
регуляторных рамок и кибербезопас-
ности среди главных вызовов, сдержи-
вающих широкое развертывание ИИ.

Банки придерживаются осторожного 
подхода: 67% предпочитают создавать 
свои собственные решения в области 
искусственного интеллекта, а не по-
купать новые технологии. Но для того 
чтобы развиваться, банки более не 
могут прикрываться ограничениями в 
регуляторной базе и защитой конфи-
денциальности. Бизнес-лидерам нужно 
перестать бояться технологий и крайне 
важно найти баланс между потенци-

альными рисками от их внедрения и 
возможностями, которые эти техноло-
гии могут открыть индустрии.

Еще одна проблема, с которой стал-
киваются руководители банковского 
бизнеса при внедрении ИИ, - это 
опасения сотрудников за свои рабочие 
места. Это область, где бизнес-лидеры 
должны играть самую активную роль 
в обсуждении грядущих изменений, 
и та область, на которую они могут 
влиять. Когда появился персональный 
компьютер, люди опасались за свою 
работу, но на самом деле компьютер-
ная революция породила множество 
новых профессий и рабочих мест. 
Поэтому руководителям важно вести 
разъяснительную работу со своими 
сотрудниками, повышать их профес-
сиональную квалификацию, обучать 
основным принципам работы с ИИ.

Подходящее время - сейчас

Искусственный интеллект развивается 
очень быстро: технологические циклы 
будут сокращаться, а предстоящее де-
сятилетие станет временем значитель-
ных перемен в банковском секторе. 
Бизнес-лидерам необходимо действо-
вать решительно, прислушиваться к 
своим клиентам и находить правиль-
ный подход, который уравновешивает 
риски и вознаграждение.

Первый в Корее киоск с искусственным интеллектом, внедренный компанией DeepBrain в коммерческом банке Kookmin Bank

Исполнительный директор Lenovo 
Infrastructure Solutions Group  
в регионе EMEA Пер Овергаард  
(Per Overgaard)
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Rimac Nevera R -  
самый быстрый в мире 
серийный электрокар

Компания Rimac выпустила 
новую версию электромобиля 
Nevera. Новинка, получившая 
название Nevera R, опережает 

своего предшественника по мощности 
двигателя, времени разгона и другим 
ключевым показателям. Электриче-
ский суперкар позиционируется как 
трековая модель с 20” передними и 
21” задними дисками. По заявлению 
производителя, суммарная мощность 
четырех электродвигателей Nevera 
R составляет 2107 л.с., что на 193 л.с. 
больше, чем у оригинальной модели. 
На разгон до 100 км/ч у автомобиля 
уходит всего 1,74 секунды, при этом 
обновление антикрыла и диффузора 
повысило общую аэродинамическую 
эффективность и прижимную силу на 
10% и 15% соответственно. Как и в слу-

чае с оригинальным Nevera, гонщикам 
придется запрашивать у производите-
ля разблокировку потолка максималь-
ной скорости в 411 км/ч. В противном 
случае будет действовать искусствен-
ное ограничение до 349 км/ч. За пита-
ние электрокара отвечает аккумулятор 
емкостью 108 кВт ч, который обеспе-
чивает запас хода в 400 км. Всего будет 
выпущено 40 электромобилей Nevera R 
по цене около 2,5 млн. долларов.

Nokia планирует развернуть 
первую сотовую сеть на Луне

Американская космическая 
компания Axiom Space заклю-
чила партнерское соглашение 
с Nokia с целью интеграции 

возможностей высокоскоростной сото-

вой связи 4G/LTE в скафандры нового 
поколения, которые будут исполь-
зоваться в лунной миссии Artemis III. 
Nokia и Axiom Space совместно внедрят 
возможности высокоскоростной сото-
вой сети в AxEMU (Axiom Extravehicular 
Mobility Unit), поддерживая передачу 
HD-видео, телеметрических данных 
и голоса на расстояние в несколько 
километров на Луне. Это позволит чле-
нам экипажа Artemis III снимать видео 
в реальном времени и общаться с дис-
петчерами миссии на Земле, пока они 
исследуют лунную поверхность. Также 
Nokia планирует развернуть первую 

сотовую сеть на Луне в рамках мис-
сии IM-2 компании Intuitive Machines. 
Система связи на поверхности Луны 
(LSCS) от Nokia, разработанная Nokia 
Bell Labs, также будет адаптирована для 
использования в скафандре AxEMU.

В Техасе завершается 
строительство самого 
крупного жилого комплекса 
из домов, напечатанных  
на 3D-принтере

Компания Icon приближается к за-
вершению постройки комплекса 
в Джорджтауне (Техас, США), со-
стоящего из 100 домов. Icon ис-

пользует огромный 3D-принтер Vulcan 
шириной почти 14 м и массой 4,75 т. Он 

работает со смесью бетонного порошка, 
песка, воды и других добавок для стро-
ительства стен слой за слоем, выдавли-
вая смесь, как зубную пасту из тюбика. 
Печать одного такого одноэтажного 

дома занимает всего около трех дней. 
Плюсом является то, что толстые бетон-
ные стены устойчивы к воде, термитам, 
плесени и экстремальным погодным 
условиям, а также помогают сохранять 
прохладу. Такой процесс быстрее и 
дешевле традиционного строительства, 
требует меньше рабочих, а также сводит 
к минимуму отходы. Цены в комплексе 
начинаются с 470 тысяч долларов за дом 
с тремя спальнями и двумя ванными 
комнатами суммарной площадью 146 
м2 и достигают 600 тысяч долларов за 
здание площадью около 186 м2.

Вышел бенчмарк  
для тестирования  
ИИ-производительности

Популярный бенчмарк 
Geekbench запустил но-
вый кроссплатформенный 
инструмент - Geekbench AI, 

отражающий результаты тестирова-
ния реальной производительности 
искусственного интеллекта по всему 
аппаратному стеку. Новое приложение 
базируется на Geekbench ML, первые 
версии которого были выпущены 2 
года назад. Бенчмарк за несколько 
минут тестирует производительность 
искусственного интеллекта не только 
CPU и GPU, но и NPU, распределяя 
показатели в трех сегментах: Single 
Precision, Half Precision и Quantized. 
Бенчмарк поддерживает Android, 
iOS, Windows, macOS и Linux. Скачать 
Geekbench AI можно по этой ссылке: 
www.geekbench.com/ai/download.
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Figure 02 - автономный робот 
нового поколения

Калифорнийская компания 
Figure представила второе 
поколение своего робота-
гуманоида. Сначала он будет 

использоваться на производственных 
линиях, но в будущем планируется 
выпуск таких машин для простых поку-
пателей. Инженеры Figure полностью 
переработали как аппаратное, так и 
программное обеспечение робота, мо-
дернизировав системы искусственного 
интеллекта и компьютерного зрения, 
электронику, датчики и прочие компо-
ненты. Емкость аккумулятора при этом 
была увеличена на 50%. Теперь Figure 
02 оснащен микрофонами и динамика-
ми, позволяющими поддерживать диа-
лог с человеком. Для модернизации 
речевой модели компания сотруднича-
ла с OpenAI. 6 встроенных RGB-камер 
помогают роботу лучше понимать 
окружающий мир и взаимодействовать 
с ним. Figure 02 комплектуется более 
мощными процессорами, что увеличи-
вает вычислительную мощность и дает 
роботу возможность автономно вы-
полнять сложные задачи. Внешний вид 
робота был улучшен за счет использо-
вания тканевого покрытия и скрытой 
проводки. Роботы уже тестируются на 
производственном предприятии BMW 
в Спартанберге (Южная Каролина, 
США), где продолжают собирать дан-
ные, обучаясь новым задачам.

Cadillac показала концепт 
футуристичного купе Opulent 
Velocity

Новинкой американского 
автопроизводителя на вы-
ставке Monterey Car Week 2024 
стал концепт футуристичного 

электрокара Opulent Velocity. Вдохнов-
ленный спортивными автомобилями 
кузов Opulent Velocity отличает удли-
ненная задняя часть, короткие перед-
ние свесы, а фары не только выполняют 
свою прямую функцию, но и становятся 
частью общего дизайна. Интересным 
элементом стала линза с эффектом 
бесконечности. Помимо высокой 
мощности, компания делает акцент на 
роскоши и комфорте. В салоне уста-
новлена пара сидений с визуально 
невесомой конструкцией, на торпедо 
разместилась Y-образная центральная 
консоль, огибающая приборную панель 
и переходящая в зону дверей, а также 
есть отдельный экран, встроенный в 
рулевое колесо. Среди прочих харак-
теристик упоминаются звуковые и 
световые эффекты, массаж и функции, 
ориентированные на циркадные ритмы 
водителя и прочие показатели, система 
автономного вождения четвертого 
уровня, ветровое стекло с функцией 
дополненной реальности, контроль над 
трансмиссией и шасси с руля.

Дроны уже доставляют 
продукты на Великой 
Китайской стене

На Великой Китайской стене 
для экстренной помощи и 
срочной доставки небольших 
товаров начали использо-

вать дроны. Компания Meituan 
drones открыла первый в Пекине 

маршрут беспилотных 
летательных аппаратов в 

районе Яньцин участка 
Бадалин Великой 
Китайской стены. 
Сейчас при помощи 

дронов уже можно 
доставить про-
хладительные 
напитки. 
Пункт 

управления дронами расположен в 
одной из старинных башен на новом 
туристическом участке Великой Китай-

ской стены, который был открыт для 
посещения в 2023 году.

Tesla вырубила более  
500 тысяч деревьев  
для строительства 
гигазавода в Германии

Компания Tesla вырубила более 
500 тысяч деревьев на окраине 
Берлина, чтобы освободить 
место для строительства своего 

гигазавода. Это произошло в период с 
2020 по 2023 год, когда автопроизво-
дитель расширял свою производствен-
ную площадку. По данным британского 
новостного агентства Guardian, Tesla 
вырубила деревья на 813 акрах леса 
в период с марта 2020 года по май 
2023 года. Эксперты предполагают, 
что такое количество деревьев может 
поглотить до 13 тысяч тонн CO2 из ат-

мосферы, что эквивалентно 
среднегодовым выбросам 

CO2 около 2800 автомобилей. 
Tesla, признавая этот факт, ут-

верждает, что никакого ущер-
ба окружающей среде нанесено 

не было и что по необходимости 
были приняты корректирующие 

меры.
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Новый электрокар Xpeng 
стоит вдвое дешевле  
Tesla Model 3

Компания Xpeng представила 
новый электрический седан 
Mona M03. При стартовой цене 
в 17 тысяч долларов он практи-

чески вдвое дешевле популярного Tesla 
Model 3, при том что в техническом 
плане различий между ними не так уж и 
много. При габаритах 4780х1896х1445 
мм колесная база автомобиля со-
ставляет 2815 мм, что делает его чуть 
крупнее Model 3. Внутри у Mona M03 
такой же минималистичный салон с 
большим 15,6” сенсорным экраном в 
качестве центра управления машиной 
и мультимедийными функциями. При 
этом количество физических элемен-
тов управления сведено к минимуму. 
В качестве аппаратной платформы 
информационно-развлекательной си-
стемы выступает процессор Qualcomm 
Snapdragon 8155 с 16 Gb оперативной 
памяти. Базовая версия Xpeng Mona 
M03 с запасом хода в 515 км оснащает-
ся двигателем мощностью 140 кВт. Есть 
также две более мощные модификации 
с двигателем на 160 кВт и запасом хода 
до 620 км. В стандартной комплектации 
Xpeng Mona M03 предусмотрена пара 
миллиметровых радаров, 12 ультразву-
ковых датчиков и 7 камер, обеспечива-
ющих беспилотное вождение второго 
уровня. В компании заявляют о 100% 
успехе самых распространенных сцена-
риев парковки и 95% успехе в случае со 
сложными ситуациями на дороге.

GitHub запускает Copilot 
Autofix - ИИ для быстрого 
устранения уязвимостей  
в программном коде

Компания GitHub представила 
инструмент на базе искусствен-
ного интеллекта Copilot Autofix 
для помощи программистам в 

быстром устранении ошибок в коде. 

Copilot Autofix анализирует дефекты, 
обнаруженные в запросах на внесение 
изменений, предоставляет объяснения 
и предлагает исправления. Разработ-
чики могут с легкостью отклонить, 

скорректировать или принять пред-
ложения искусственного интеллекта. 
При этом инструмент способен обраба-
тывать широкий спектр уязвимостей, 
включая SQL-инъекции и межсайтовый 
скриптинг (XSS), помогая устранять 
в коде как новые, так и существую-
щие погрешности. Как отмечается 
в пресс-релизе GitHub, разработка 
программного обеспечения движется с 
головокружительной скоростью, и раз-
работчики постоянно выпускают но-
вые проекты и дорабатывают старые. 
Однако, несмотря на все их усилия, 
уязвимости безопасности все же по-
падают в рабочий код, причиняя много 
неприятностей. В GitHub надеются, что 
с помощью Copilot Autofix разработ-
чики будут решать проблемы безопас-
ности в 3 раза быстрее по сравнению с 
ручным исправлением.

80% всех стартапов  
в сфере ИИ прогорают

Согласно отчету Американского 
некоммерческого аналитиче-
ского центра RAND Corporation, 
примерно 8 из 10 стартапов 

в сфере искусственного интеллекта 
терпят неудачу, в результате чего мил-

лиарды долларов инвестиций уходят 
в никуда. Эксперты назвали несколько 
основных причин, почему так проис-
ходит:
•	 заинтересованные стороны отрас-

ли неправильно понимают, какую 
проблему необходимо решить с по-
мощью искусственного интеллекта;

•	 недостаток возможностей и данных 
для обучения своих нейросетей, что 
снижает качество их работы и не 
привлекает пользователей;

•	 решение руководства демонстриро-
вать технологическое превосходство 
своих решений над конкурентами, 
вместо того чтобы сосредоточиться 
на предоставлении действительно 
полезных сценариев.

Эксперты советуют компаниям уделять 
особое внимание инвестированию в 
инфраструктуру, поскольку это сокра-
щает время для завершения обучения 
моделей искусственного интеллекта 
и повышает качество выдаваемых 
результатов.

В Австралии построят 
крупнейшую в мире 
солнечную электростанцию

Министр окружающей среды 
Австралии Таня Плиберсек 
(Tanya Plibersek) утвердила 
строительство крупнейшей 

в мире солнечной электростанции. 
Она будет в 2 раза производительнее 
самой мощной действующей солнеч-
ной электростанции. Детали проекта 
пока обсуждаются, но его планируют 
завершить к 2027 году. Уже сейчас из-
вестно, что станция займет площадь в 

120 км2 на севере Австралии и сможет 
выдавать 20 ГВт энергии при текущем 
рекорде в 8 ГВт. На постройку электро-
станции заложено 24 млрд. долла-
ров. Ее должна возвести компания 
SunCable, которая заверила, что будет 
беречь места обитания кроликоухих 
бандикутов, вблизи которых располо-
жится электростанция. Часть энергии 
будет передаваться в Сингапур, для 
чего планируется проложить под во-
дой кабель длиной 4300 км.
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Sceye HAPS сможет раздавать 
интернет целым городам

Компания Sceye рассказала под-
робности о своем беспилотном 
летательном аппарате, который 
создан для раздачи интернета 

и наблюдения за стихийными бедстви-
ями. Он похож на дирижабль, может 
подниматься на высоту почти 20 км, 
зависать в одной точке и раздавать 
интернет. В корпус Sceye HAPS встро-
ены солнечные панели из селенида и 
арсенида галлия. Они заряжают аккуму-
ляторы, благодаря которым работают 
электродвигатели аппарата. С их помо-
щью он может менять направление по-
лета и поддерживать свое положение 
в воздухе, несмотря на ветер. Макси-
мальная высота испытательного полета 
составила почти 20 км. Также во время 
испытаний удалось раздать LTE-сеть на 

смартфон на земле на расстоянии в 140 
км благодаря специальной антенне и 
технологии формирования луча. Обыч-
но радиус действия антенны не превы-
шает 100 километров. С помощью Sceye 
HAPS Консорциум телекоммуникацион-
ных компаний США хочет обеспечить 
интернетом индейский народ Навахо. 
Также летательный аппарат стал частью 
пятилетнего исследования Агентства 
по охране окружающей среды США, 
направленного на отслеживание и из-
мерение выбросов метана. Пока Sceye 
HAPS находится на стадии испытаний 
и должен начать работу в следующем 
году.

Lynx Motors показала, 
как будет выглядеть 
электрический DeLorean 
DMC-EV

Компания Lynx Motors показала 
изображения нового электро-
кара DeLorean DMC-EV, цена 
которого составит 250 тысяч 

долларов. DeLorean DMC-EV - это не 
просто очередная модель, а полное пе-
реосмысление классического DeLorean 
DMC-12. Новый электрокар получит ру-

левое колесо из углеродного волокна, 
а огромный дисплей охватит почти всю 
ширину салона. Центральная консоль 
будет оснащена беспроводной заряд-
кой для смартфонов. Четыре электро-
двигателя, обеспечивающие полный 
привод, позволят DeLorean DMC-EV0 
разгоняться до 100 км/ч менее чем 
за 4 секунды, а питаться все это будет 
от аккумуляторной батареи CATL 
емкостью 70 кВтч. Запас хода электро-
мобиля составит 400 км. Обновленный 
DeLorean DMC-EV получит полностью 
закрытую решетку радиатора и совре-
менные светодиодные фары, а также 
улучшенную нижнюю часть кузова. 
Потенциальные покупатели могут за-
резервировать свой автомобиль уже 
в 2025 году, внеся депозит в размере 
2500 долларов.

Приложение Google 
Essentials для ноутбуков 
с Windows

Компания Google представи-
ла новое приложение под 
названием Google Essentials, 
предназначенное для просто-

го доступа к различным фирменным 
сервисам на компьютерах и ноутбуках 
с операционной системой Windows. 
Первоначально приложение Google 
Essentials станет доступно только для 
устройств компании HP. Приложение 
предоставит быстрый доступ к раз-
нообразным играм через Google Play 
Games с синхронизацией прогресса, а 
также инструментам повышения про-
изводительности, таким как «Google 
Документы», «Google Диск» и «Google 
Календарь», а также таким сервисам, 
как «Google Фото» и «Google Сообще-
ния». При желании пользователи смо-
гут удалить любую отдельную службу 
Google или сразу все приложение 
Google Essentials.

Компания Ford представила 
электровелосипеды Bronco 
и Mustang

Компания Ford объявила о 
коллаборации с производи-
телем велосипедов N plus для 
создания двух новых моделей, 

вдохновленных культовыми автомо-
билями. Речь идет о Bronco и Mustang, 
которые получили новое воплощение 
в виде двухколесных транспортных 
средств. Электровелосипед Bronco 
создан для езды по пересеченной 
местности. Транспортное средство 
оснащено колесом с мотором мощно-
стью 750 W с крутящим моментом в 

85 Нм. Модель комплектуется систе-
мой двойной подвески, получившей 
название Ford «GOAT». Bronco может 
разгоняться до 45 км/ч и проезжать до 
96 км. Также представлены две версии 
Mustang, аналогичные по характери-
стикам Bronco: стандартная Mustang 
и выпущенная ограниченным тира-
жом модель Mustang 60th Anniversary 
Edition. Оба электровелосипеда будут 
имитировать управление знаменитым 
спортивным автомобилем. Все версии 
велосипеда будут оснащены четы-
рехпоршневыми гидравлическими 
тормозами и LCD-дисплеями, на кото-
рых будет отображаться информация 
о скорости, заряде батареи и запасе 
хода. Цена Bronco стартует от 4500 
долларов, а модель Mustang в мини-
мальной комплектации будет стоить 
4000 долларов.
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Lamborghini представила 
гибридный суперкар 
Temerario

Итальянский автопроизводи-
тель Lamborghini представил 
новый гибридный суперкар 
Temerario, пришедший на 

смену модели Huracan. Автомобиль 
получил 4-литровый двигатель V8 с 
двойным турбонаддувом и 3 электро-
мотора, которые все вместе выдают 
мощность в 920 л.с. На разгон до 100 
км/ч у Temerario уходит всего 2,7 секун-
ды, при этом максимальная скорость 
может достигать 340 км/ч. За питание 
электромоторов отвечает аккумулятор 
емкостью 3,8 кВт ч. Использование 
электромоторов и рекуперативного 
торможения позволило инженерам до-
стичь большего контроля над система-
ми векторизации крутящего момента и 
контролем тяги. В результате Temerario 
предложит владельцу полноценный 
режим дрифта, в котором электро-
ника поможет выдержать идеальный 
угол скольжения во время заносов. 
В салоне Temerario установлены 
комфортабельные сидения, новейшая 
информационно-развлекательная 
система, состоящая из 12,3” приборной 
панели, 9,1” дисплея для пассажира 
и центрального 8,4” экрана. Выход 
Lamborghini Temerario запланирован 
на 2025 год.

Созданная ИИ песня 
стала одной из самых 
прослушиваемых в мире

В первую тройку мировых чартов 
музыкального сервиса Spotify 
вошла песня, сгенерированная 
искусственным интеллектом. 

Речь идет о песне «In Love With a 
Talahon» («Verknallt in einen Talahon»). 
Создал ее Джошуа Вагхубингер, высту-
пающий под псевдонимом Butterbro, 
с помощью музыкального генерато-
ра Udio на основе искусственного 
интеллекта. Он загрузил в инструмент 

собственные тексты, а затем добавил 
вокал и музыку с помощью нескольких 
текстовых подсказок. Цель Вагхубин-
гера заключалась в том, чтобы создать 
вирусный трек, что ему и удалось сде-

лать. Однако в социальных сетях ком-
позиция получила негативные отзывы, 
поскольку она содержит стереотипы 
об иммигрантах и уничижительные 
языковые обороты.

Smart-очки retimer 3 
улучшают качество сна

Компания Re-Time Pty пред-
ставила Smart-очки retimer 3, 
которые помогут бороться с 
нарушениями сна. Используя 

светотерапию, они способствуют 
лечению сезонного аффективного 
расстройства и нарушений циркад-
ного ритма. Создание retimer 3 стало 
результатом более чем 25 лет иссле-
дований, проведенных в Университете 

Флиндерса в Южной Австралии, с 
упором на влияние света на цикл сна 
человека. Внешне устройство напо-
минает оправу обычных очков, однако 
без верхней части рамки, а вместо 
линз в них установлены излучатели, 
которые проецируют на глаза поль-
зователя сине-зеленый свет, считаю-
щийся безопасным и эффективным для 
регулировки циркадного ритма. Для 
мониторинга показателей и управ-
ления графиком сна предусмотрено 
сопутствующее приложение. Оно 
совместимо с устройствами на базе 
Android и iOS и легко интегрируется 
с популярными платформами для 
здоровья и фитнеса, такими как Apple 
Health и Android Health Connect. Цена 
retimer 3 составит около 160 долларов.

Acura показала концепт 
электрокара в стиле 
спортивного катера

В рамках мероприятия Monterey 
Car Week компания Acura пред-
ставила новый концептуаль-
ный автомобиль Performance 

EV. Новинка выполнена в формате 
кроссовера с передней частью, похо-
жей на спортивный катер, а построена 
она на базе новой электрической 
платформы, разработанной Honda. 
Среди особенностей автомобиля про-
изводитель упоминает спортивную 
внешность, широкую колесную базу 
и 23” диски со спицами с перемен-

ным шагом, что вызывает ощущения 
движения колес, даже когда те непод-
вижны. Performance EV некоторыми 
чертами напоминает Mustang Mach-E. 
Капот автомобиля заострен в центре 
подобно носу спортивного катера, по 
бокам располагаются воздухозабор-
ники, а также узкие вытянутые фары, 
которые придают концепту агрес-
сивный спортивный вид. Пока Acura 
Performance EV находится на стадии 
концепта, а запуск производства на-
мечен на 2025 год.
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IBM анонсировала процессор 
Telum II и ускоритель Spyre 
для задач ИИ

Компания IBM анонсировала 
новое поколение вычислитель-
ных систем для искусственного 
интеллекта - процессор Telum II 

и ускоритель IBM Spyre. Оба продукта 
предназначены для ускорения задач ис-
кусственного интеллекта и улучшения 
производительности корпоративных 
приложений. Telum II предлагает значи-
тельные улучшения благодаря увели-

ченной кеш-памяти и высокопроизво-
дительным ядрам. Ускоритель Spyre 
дополняет его, обеспечивая еще более 
высокие показатели для приложений 
на основе искусственного интеллекта. 
IBM Telum II, разработанный с исполь-
зованием 5-нанометровой технологии 
Samsung, будет оснащен 8 высокопро-
изводительными ядрами, работающими 
на частоте 5,5 GHz. Еще одним ново-
введением является интегрированный 
блок обработки данных (DPU) для 
ускорения операций ввода-вывода и 
следующее поколение встроенного 
ускорителя искусственного интеллекта. 
Встроенный ускоритель обеспечивает 
в четыре раза большую вычислитель-
ную мощность, достигая 24 триллионов 
операций в секунду (TOPS). При этом на 
системном уровне Telum II позволяет 
каждому ядру процессора получать 
доступ к любому из восьми ИИ-
ускорителей в рамках одного модуля, 
достигая общей производительности в 
192 TOPS. IBM Spyre оснащен 32 ядрами 
ускорителя искусственного интеллекта, 
архитектура которых схожа с архитек-
турой ускорителя, интегрированного в 
чип Telum II. Возможность подключения 
нескольких ускорителей Spyre к под-
системе ввода-вывода IBM Z через PCIe 
позволяет существенно увеличить до-
ступные ресурсы для ускорения задач 
искусственного интеллекта.

Более 600 инноваций 
представили на Всемирной 
конференции робототехники 
в Пекине

Всемирная конференция робото-
техники собрала в Пекине 169 
китайских и зарубежных ком-
паний. Они представили более 

600 инновационных продуктов. Каж-
дый десятый из них был показан впер-
вые. Презентация новинок состоялась 
в международном выставочном центре 
в Пекинской зоне экономического и 
технологического развития. Главная 
тема конференции - «Совместное фор-
мирование производительных сил но-
вого качества и обмен информацией о 
будущем искусственного интеллекта». 
Организаторы разделили основной 
форум на три секции: «Промышленное 
развитие», «Совместные инновации» и 
«Техническое новаторство». Участники 
обсудили новейшие технологии и буду-
щие тенденции в индустрии робототех-
ники. В рамках выставки Китай вновь 
продемонстрировал свое стремление 
стать лидером в разработке роботов 
гуманоидов. Отметим, что усилия Китая 
в области робототехники поддержи-
ваются политикой государства по раз-
витию новых производительных сил в 
сфере технологий. 

Илон Маск показал 
суперкомпьютер Cortex для 
обучения автопилота Tesla

Илон Маск опубликовал в со-
циальной сети X видео, снятое 
на своем новом объекте - 
суперкластере для обучения 

искусственного интеллекта Cortex, 
который расположился близ завода 
Giga Texas компании Tesla. На объекте 

будут работать 70 тысяч ИИ-серверов, 
которые в общей сложности будут по-
треблять энергию в 130 МВт. А к 2026 
году суперкомпьютер будет расширен 
до 500 МВт. Cortex должен стать круп-
нейшим у Tesla суперкластером для 
обучения систем искусственного ин-
теллекта. Здесь будут работать 50 ты-
сяч ускорителей NVIDIA H100 и 20 тыс. 

ускорителей собственной разработки 
компании, хотя ранее предполагалось, 
что их тоже будет 50 тысяч. Ускорите-
ли Tesla установят несколько позже, 
а при запуске объекта здесь будет 
работать только оборудование NVIDIA. 
Система создается для решения задач 
искусственного интеллекта в реальном 
мире. Речь идет об обучении системы 
автопилота Tesla Full Self Driving (FSD) 
для потребительских автомобилей и 
Cybertaxi, а также обучении робота 
Optimus, чье мелкосерийное произ-
водство, как ожидается, будет запуще-
но в 2025 году. Кроме того, в городе 
Буффало готовится к запуску принад-
лежащий Tesla суперкомпьютер Dojo 
стоимостью 500 млн. долларов.
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Н
аша сегодняшняя беседа 
будет сосредоточена на 
HPE Alletra MP, влиянии 
этого решения на управ-
ление данными и общем 
значении данных в со-

временном мире. Знаниями о развитии 
технологий в этой сфере в интервью 
Infocity делится Рамиз Эльдаров, ди-
ректор департамента по информаци-
онным технологиям Bestcomp Group - 
одной из ведущих компаний системной 
интеграции страны.

- Рамиз, почему данные стали на-
столько важны в современном мире?

- С развитием цифровых технологий, 
включая интернет, мобильные устрой-
ства и Интернет вещей (IoT), объем 
данных, генерируемых ежедневно, 
увеличился многократно. В 2024 году 
мировая производительность данных 
оценивается в зеттабайты инфор-
мации. Каждый наш шаг - это новая 
запись в базе данных. И вы можете 
использовать эти данные для анализа 
трендов, прогнозирования будущих 
событий и принятия стратегических 
решений.

Как мы видим, цифровые модели веде-
ния бизнеса становятся все более по-
пулярными среди компаний по всему 
миру. Это не просто модная тенден-
ция, - это необходимость, вызванная 
конкуренцией и требованиями рынка. 
Поскольку данные имеют решающее 
значение для этой трансформации, они 
позволяют оптимизировать операции, 
улучшать товары и услуги, а также де-
лать клиентам персонализированные 
предложения. Способность эффек-
тивно использовать данные является 
частью успеха бизнеса в цифровой эко-
номике. Компании, активно использу-
ющие данные, получают конкурентное 
преимущество на рынке. В условиях 
быстро меняющейся бизнес-среды 
способность оперативно реагировать 
на изменения является ключевым 
фактором успеха.

Кроме того, данные играют ключевую 
роль в научных исследованиях. Они 
используются для моделирования, 
прогнозирования и подтверждения ги-
потез как в естественных науках, так и 
в социальных исследованиях. Развитие 
искусственного интеллекта и машин-
ного обучения напрямую зависит от 
объема и качества данных, что делает 
их важнейшим ресурсом для научного 
прогресса.

- В чем именно заключается слож-
ность хранения данных?

- Хранение данных в современном 
мире сопряжено с рядом сложностей 
и вызовов. Эти сложности обуслов-
лены как техническими аспектами, 
так и требованиями к безопасности, 
конфиденциальности и управлению 
данными. Одной из главных проблем 
при хранении данных является то, что 
IТ-персоналу приходится постоянно 
отвлекаться на администрирование, а 
также настройку и поддержку инфра-
структуры. Поэтому необходимо пере-
йти от управления обособленными 
облаками к доступной облачной среде, 
которая предлагает высокий уровень 
гибкости, простоты и потребления 
облачных ресурсов для каждого при-
ложения, чтобы успешно обойти эти 
проблемы.

В этом направлении оптимальным 
решением можно назвать систему 

хранения и управления данными HPE 
Alletra, с помощью которой мы обеспе-
чиваем облачный опыт в любом месте 
расположения данных. HPE Alletra 
MP - идеальное решение для компа-
ний, находящихся в поиске надежной, 
масштабируемой и высокопроизво-
дительной платформы для управления 
и хранения данных. Оно обеспечивает 
гибкость интеграции как с облачными, 
так и с локальными инфраструктура-
ми, а также эффективное управление 
растущими объемами данных.

- Какова основная концепция и архи-
тектура HPE Alletra MP?

- HPE Alletra MP представляет собой 
инновационное решение для управле-
ния данными, основанное на облачной 
архитектуре. Оно представляет собой 
унифицированное решение, сочетаю-
щее в себе мощные функции хранения 
данных с возможностями мульти-
протокольной поддержки. Основные 
концепция и архитектура HPE Alletra 
MP направлены на обеспечение гибко-
сти, производительности и простоты 
управления данными в гибридных 
IТ-инфраструктурах.

- Какие ключевые преимущества HPE 
Alletra MP выделяют это решение 
среди конкурентов?

- HPE Alletra MP обладает рядом 
ключевых преимуществ, главным из 

Interview

HPE Alletra MP - идеальное 
решение для управления 
данными и обеспечения 
высокой производительности
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которых является его способность 
поддерживать различные типы ра-
бочих нагрузок (блочное, файловое 
и объектное хранилище) на одной 
платформе. Это устраняет необходи-
мость в использовании раздельных 
систем для разных типов данных, 
снижая сложность инфраструктуры и 
оптимизируя затраты на управление 
и эксплуатацию. Также HPE Alletra 
MP предлагает высокую гибкость в 
масштабировании как аппаратных, 
так и программных ресурсов. Это по-
зволяет предприятиям легко расши-
рять свои ресурсы хранения по мере 
роста объемов данных и изменений в 
требованиях к производительности, 
не прибегая к значительным затратам 
или сложным миграциям данных. Могу 
сказать, что интеграция с облачны-
ми средами и поддержка модели 
«Storage-as-a-Service» делают HPE 
Alletra MP идеальным решением для 
современных гибридных IТ-моделей.

- В чем заключаются основные 
аспекты безопасности в HPE Alletra 
MP?

- HPE Alletra MP обеспечивает высокий 
уровень безопасности данных благо-
даря встроенному шифрованию, стро-
гому контролю доступа и поддержке 
мультифакторной аутентификации. 
Платформа включает инструменты 
для обнаружения и предотвращения 
угроз, а также интегрируется с систе-
мами безопасности и соответствует 
таким требованиям, как GDPR. Благо-
даря регулярным обновлениям без-
опасности и предиктивной аналитике 
HPE Alletra MP минимизирует риски 
и защищает данные от современных 
угроз.

- Какие инструменты и технологии 
используются для мониторинга и 
управления HPE Alletra MP?

- Для мониторинга и управления HPE 
Alletra MP используется несколько 
ключевых инструментов. HPE InfoSight 
предоставляет предиктивную анали-
тику и оптимизацию производитель-
ности, в то время как HPE OneView 
обеспечивает централизованное 
управление инфраструктурой. Плат-
форма поддерживает API и автома-
тизацию для интеграции с такими 
системами оркестрации, как Ansible и 
Terraform, а также предлагает облако-
подобное управление для гибкости 
эксплуатации. Инструменты безопас-
ности включают шифрование данных 
и контроль доступа для надежной 
защиты информации.

- Хотелось бы узнать, какие планы 
у Bestcomp Group по внедрению HPE 
Alletra MP в Азербайджане?

- Мы с энтузиазмом приступаем к 
внедрению HPE Alletra MP на рынке 
Азербайджана, позиционируя эту пе-
редовую технологию как центральное 
решение для модернизации и оптими-
зации IТ-инфраструктуры. В условиях 
быстро меняющейся технологической 
среды мы стремимся предоставить 
компаниям доступ к инновационным 
возможностям HPE Alletra MP, кото-
рые значительно повышают эффек-
тивность и производительность их 
IТ-систем.

Наша команда высококвалифициро-
ванных специалистов прошла углу-
бленное обучение и сертификацию по 
установке и интеграции HPE Alletra MP, 

что позволяет нам не только соответ-
ствовать, но и превосходить ожидания 
наших клиентов. Мы детально прора-
батываем каждый этап внедрения, от 
анализа текущей инфраструктуры до 
полной интеграции и последующего 
технического сопровождения, обеспе-
чивая бесшовный переход и миними-
зацию возможных рисков.

Мы не просто предоставляем тех-
нологическое решение, но и ком-
плексный подход к оптимизации 
IТ-инфраструктуры, который открывает 
новые возможности для роста и раз-
вития. Уверен, что наша экспертиза и 
целеустремленность помогут нашим 
клиентам выйти на новый уровень 
управления своими цифровыми 
ресурсами, обеспечивая устойчивое 
конкурентное преимущество в долго-
срочной перспективе.

Директор департамента 
по информационным технологиям 
Bestcomp Group Рамиз Эльдаров
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Security

К
оманды безопасности 
сталкиваются с рядом не-
отложных проблем. Одна 
из них – это перегрузка 
оповещениями. В основе 
этой проблемы лежат раз-

розненные и неэффективные решения 
по обнаружению и реагированию на 
угрозы. Многие специалисты по без-
опасности используют SIEM для сбора 
журналов и оповещений из нескольких 
разрозненных инструментов безопас-
ности.

Кибератаки редко остаются в изоли-
рованных хранилищах. SIEM отлично 
собирают данные, но не все из них 
могут эффективно сопоставлять эти 
данные. Затрудненная видимость и 
отсутствие контекста часто приводят 
к шумным ложным срабатываниям, 
которые замедляют усилия по рассле-
дованию. Help Net Security обнаружила, 
что команды SOC тратят почти 3 часа 
на ручную сортировку оповещений.

Платформа XDR является наиболее 
комплексной в отрасли и выходит за 
рамки стандартной для систем EDR 
процедуры обнаружения и реагиро-
вания на угрозы на конечных устрой-
ствах, получая данные из других 
эшелонов защиты, что увеличивает 
точность оповещений об атаках и 
позволяет специалистам в сфере SOC/
SIEM быстрее их нейтрализовать.

Что такое XDR?

XDR - это эволюция обнаружения и 
реагирования на угрозы на конечных 
точках (EDR). Это решение выходит за 
рамки одноуровневого подхода EDR, со-
бирая и сопоставляя данные в режиме 
реального времени на нескольких уров-
нях безопасности, таких как электрон-
ная почта, сервер, облачная рабочая 
нагрузка, сеть и конечная точка.

Корреляция связанных действий для 
снижения высоконадежных обнаруже-
ний уменьшает подавляющее количе-
ство ложных срабатываний и обеспечи-
вает более быстрое обнаружение угроз 
и реагирование на них. ESG обнаружи-
ла, что организации, внедрившие XDR, 
значительно улучшили свою общую 
позицию по безопасности, способ-

ность обнаруживать сложные угрозы, 
время расследования и способность 
справляться с объемами оповещений. 
Внедрение и тонкая настройка возмож-
ностей XDR повышает эффективность 
безопасности, оптимизирует операции 
по обеспечению безопасности и повы-
шает производительность персонала.

Компания Trend Micro Incorporated 
(TYO: 4704; TSE: 4704), мировой лидер 
в разработке решений для безопасно-
сти облачных сервисов, сообщает, что 
платформа XDR официально вышла на 
рынки Азиатско-Тихоокеанского регио-
на, Ближнего Востока и Африки (AMEA). 
Trend Micro XDR - первое решение в 
отрасли, которое предлагает клиентам 
комплексную систему обнаружения 
угроз, выходящую за рамки стандарт-
ных возможностей EDR (системы обна-
ружения и реагирования на угрозы на 
конечных устройствах). XDR собирает и 
анализирует данные о потенциальных 
угрозах из электронной почты, с ко-
нечных точек, серверов, из облачной и 
сетевой инфраструктуры, что позволя-
ет специалистам оперативных центров 
безопасности (SOC) выявлять, изучать 
и реагировать на возникающие угрозы 
более эффективно.

Аналитики SOC в наше время стал-
киваются с комплексными угрозами, 

которые способны обойти даже наи-
более передовые системы кибербезо-
пасности. Также проблем добавляют 
колоссальные объемы оповещений о 
потенциальных атаках, которые они 
вынуждены ежедневно изучать. Низкая 
удовлетворенность работой и нехватка 
специалистов в сфере кибербезопас-
ности - типичные проблемы для SOC во 
всем регионе AMEA.

Платформа Trend Micro XDR разраба-
тывалась специально для борьбы с 
этими проблемами, и по сравнению 
с другими решениями на рынке она 
обладает тремя главными преимуще-
ствами:

1. Снижение «событийной устало-
сти»: XDR автоматически выявляет 
зависимости и анализирует данные 
из нескольких эшелонов защиты, 
чтобы показать IТ-специалистам 
максимально полную картину. 
Благодаря XDR аналитикам SOC 
первого уровня больше не нужно 
просматривать огромные объемы 
оповещений и журналов событий, 
чтобы обнаружить потенциальную 
атаку - XDR делает это самостоятель-
но и в результате генерирует всего 
несколько оповещений с высокой 
степенью достоверности вместо 
тысяч.

XDR: обеспечение бесперебойной
работы бизнеса в цифровую эру

Нативное обнаружение и реагирование 
на всех уровнях безопасности
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2. Мощная рабочая среда, обеспе-
чивающая контекст и большую 
видимость оповещений: панель 
управления XDR позволяет визуа-
лизировать атаки, чтобы аналити-
ки SOC могли видеть их текущую 
стадию, понимать векторы атак, их 
продолжительность, а также рас-
пространение в инфраструктуре 
компании и степень влияния на нее. 
XDR также предлагает варианты от-
ветных действий с учетом текущей 
ситуации, поэтому аналитики SOC 
могут быстрее реагировать на атаки.

3. Расширение возможностей SIEM 
и простота интеграции: Trend 
Micro XDR помогает расширить и 
дополнить процессы SIEM (security 
information and event management 
- «управление информацией о 
безопасности / событиями безопас-
ности») для специалистов SOC. Это 
происходит за счет централизации 
нормализованных данных и воз-
можности реагирования на атаки, 
что позволяет повысить продуктив-
ность и эффективность команд SOC. 
В XDR уже есть встроенный SIEM-
плагин для одной из популярных 
SIEM-систем, который позволяет вы-
водить оповещения о потенциаль-
ных атаках на панели управления 
SIEM. А для комфортной интеграции 
в другие системы, используемые 
клиентами, предусмотрен общедо-
ступный программный интерфейс.

«EDR - только часть общей системы 
обнаружения и реагирования на атаки. 
Это прекрасный инструмент, но он 
обладает ограниченным охватом, так 
как обрабатывает только данные, 
поступающие с конечных устройств. А 
ведь полная видимость и понимание ис-
точников атак в условиях множествен-
ных вертикалей защиты - это важ-
нейшая задача для специалистов SOC. 
Поэтому мы предлагаем им платфор-
му XDR, которая способна справиться 
с такой задачей, - отмечает Даня 
Таккар (Dhanya Thakkar), старший 
вице-президент Trend Micro в регионе 
AMEA. - Наши клиенты в регионе про-
являли огромный интерес к платформе 
еще с прошлого года, и вот теперь они 
смогут полноценно воспользоваться 
всеми ее возможностями».

«XDR позволяет нам по-новому взгля-
нуть на процесс обнаружения угроз 
за счет возможности оперативно 
связывать оповещения о событиях с 
конечных устройств с данными от 
других сред, например, из электронной 
почты и сетевой инфраструктуры. 
Благодаря этому мы можем быстро 

выявить вектор атаки и визуализи-
ровать ее распространение по сети. 
Это помогает радикально повысить 
эффективность работы наших IТ-
специалистов», - комментирует Иэн 
Ло (Ian Loe), старший вице-президент 
по вопросам кибербезопасности, 
инфраструктуры и архитектуры про-
цессов в сингапурской компании NTUC 
Enterprise Co-operative Limited.

Недавно специалисты аналитическо-
го агентства Forrester назвали XDR 
лидером среди систем обнаружения 
и реагирования для корпоративного 
сегмента. Также решение показало наи-
более высокий уровень обнаружения 
угроз в конфигурации по умолчанию 
в независимом тесте, проведенном 
MITRE ATT&CK®.

О компании Trend Micro

Trend Micro, мировой лидер в области ре-
шений для кибербезопасности, помогает 
сделать безопасным обмен цифровой 
информацией во всем мире. Обладая 
более чем тридцатилетним опытом 
инноваций в сфере кибербезопасности 
и исследований глобальных угроз, Trend 
Micro обеспечивает стабильность и без-
опасность инфраструктуры компаний, 
правительственных структур и пользо-
вателей с применением комплексных 
решений для защиты облачных нагрузок, 
конечных устройств, электронной почты, 
промышленного интернета вещей (IIoT) и 
сетевой инфраструктуры. Стратегия без-
опасности XGen™ компании подразуме-
вает использование техник обнаружения 
угроз из различных поколений, опти-
мизированных под ключевые рабочие 
среды клиентов, и тесную взаимосвязь 
всех решений для анализа угроз, что 
позволяет обеспечить оперативную и 
качественную защиту IТ-инфраструктуры. 
Более 6700 сотрудников из 65 стран и 
самая передовая система обнаружения и 
исследования угроз Trend Micro помогают 
организациям обеспечивать безопас-
ность своих данных. Для получения 
более подробной информации посетите 
сайт trendmicro.com.

Официальным дистрибьютором 
Trend Micro (www.trendmicro.com) 

в Азербайджане 
является компания Elcore.

https://elcoregroup.com

99% клиентов 
Trend Vision One™ 

оценивают 
платформу XDR
на 4 или 5 звезд!
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9 сентября прошла презентации компании Apple, лозунг которой 
звучал как It’s Glowtime. Крупнейшее мероприятие корпорации в 
этом году было посвящено обновлению линеек iPhone, Apple Watch 
и AirPods. Также компания не обошла стороной тему искусственного 
интеллекта. Нейросетевую составляющую своих устройств в 
компании назвали Apple Intellegence.

Apple iPhone 16 и iPhone 16 Plus
Компания Apple представила смартфоны iPhone 16 и iPhone 16 Plus. Базовая 
модель iPhone наконец получила обновленный дизайн. Второй важной новостью 
стало то, что эти модели базируются на процессоре Apple A18, который намного 
быстрее A16 Bionic в iPhone 15. CPU стал быстрее на 30%, а GPU - на 40%. Процессор 
шестиядерный, а графическое ядро имеет 5 ядер. Также Apple выделяет 16-ядерный 
NPU, что будет играть особую роль при работе с моделями искусственного 
интеллекта. iPhone 16 оснащен 6,1” дисплеем, а iPhone 16 Plus получил 6,7” экран. 
Дисплеи имеют вырез Dynamic Island. Заявлена яркость от 1 до 2000 кд/м2. По 
заявлению компании устройства получили более емкие аккумуляторы. Базовые 
модели также получили кнопку Action Button, которая уже использовалась в iPhone 
15 Pro. Кроме того, смартфоны оснащены совершенно новой выделенной кнопкой 
Camera Control для управления камерой. Эта кнопка, в отличие от остальных, 
утоплена в корпус. Ее можно нажать, чтобы запустить камеру. Еще одно нажатие 
сделает фото, а удержание запустит съемку видео. Кроме того, кнопка чувствительна 
к силе нажатия. В приложении камеры при нажатии и удержании можно управлять 
различными настройками камеры. Основная камера представлена 48 Мр датчиком с 
максимальной диафрагмой f/1.6 и режимом двукратного приближения со съемкой в 
разрешении 12 Мр, а также 12 Мр сверхширокоформатным датчиком с автофокусом. 
Кроме того, что базовый iPhone 16 теперь сможет осуществлять макросъемку, 
новая камера позволяет снимать Special Photos для просмотра в гарнитуре Vision 
Pro. В компании обещают повышенную производительность и стабильность в 
играх благодаря проработанной системе охлаждения. Отдельно компания уделила 
внимание трассировке лучей в играх, производительность которой значительно 
выросла, но это пока редкость в смартфонах. Смартфоны получили поддержку всех 
функций искусственного интеллекта Apple Intelligence и доступны в пяти цветах. 
Цена новинок стартует от 799 и 899 долларов за модели с 128 Gb встроенной памяти 
соответственно.

Осенняя презентация Apple 
под лозунгом It’s Glowtime

Apple Watch Series 10
Apple Watch Series 10 получили новый дизайн в стиле Apple Watch Ultra, а также 
экран, который больше, чем у вышеупомянутой модели. Кроме того, он на 40% 
ярче, чем у Apple Watch Series 9, а рамка стала еще тоньше. Это самые тонкие, а 

также очень легкие часы Apple. Часы работают на базе процессора Apple S10, 
который активно использует функции искусственного интеллекта. Новинка 

заряжается от 0 до 80% всего за 30 минут. Заявлено до 18 часов автономной 
работы. Часы получили очень мощные динамики. В линейке теперь есть 

модель в корпусе из титана, а покупателям предложат ремешки из алюминия. 
В списке новых возможностей появилась диагностики сна с последующим 

составлением отчетов. При погружении часов под воду дисплей отображает 
глубину, температуру воды и прочие параметры. Цена Apple Watch Series 10 

стартует от 399 долларов или от 499 долларов за версию с модулем GPS и 
LTE-модемом. Что касается Apple Watch Ultra, то новой версии представлено не 
было. В портфолио производителя лишь появится модель Apple Watch Ultra 2 в 

цвете Satin Black по цене от 799 долларов.
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Apple AirPods 4, AirPods Pro 2 
и AirPods Max 2
В беспроводных наушниках AirPods четвертого 
поколения производитель немного изменил дизайн, 
чтобы сделать их еще более комфортнее. AirPods 4 
поддерживают персонализированное пространственное 
аудио, басов стало больше, а звучание еще качественнее. 
Обе версии получили футляр для зарядки с разъемом 
USB Type-C и поддержку беспроводной зарядки. Время 
автономной работы наушников с зарядным чехлом 
составляет 30 часов. В наушниках используется чип Apple 
H2. На звонки можно будет отвечать движением головы. 
Также добавлен специальный режим для общения на 
улице, при котором музыка будет становиться тише, если 
вы начнете разговор с кем-то. Цена AirPods 4 составляет 
129 долларов, а версия с адаптивным шумоподавлением 
оценена в 149 долларов.

AirPods Max второго поколения теперь оснащаются 
портом USB Type-C. Наушники получили улучшенное 
шумоподавление и адаптивный звук, а также новые 
цвета. Цена AirPods Max 2 составляет 549 долларов. 
Что же касается AirPods Pro 2, то в этих наушниках 
появились новые программные функции здоровья: 
Hearing Protection (позволяет не переживать, что 
слишком громкое окружение повредит слуху), Hearing 
Test (5-минутная проверка слуха, результаты которой 
сохраняются в приложении «Здоровье»), Hearing Aid 
(настройка звучания определенных диапазонов частот по 
результатам предыдущего тестирования).

Apple iPhone 16 Pro и iPhone 16 Pro Max
Компания Apple представила флагманские смартфоны iPhone 16 Pro и iPhone 16 Pro Max. 
Новинки также получили новую кнопку Camera Control, но в этих моделях с ее помощью 
можно распознавать объекты и животных, делать быстрые заметки и т.д. Кнопка Camera 

Control совмещает аппаратное и программное решения, а также тактильную отдачу. 
Нажатие запускает камеру, а долгое удержание активирует видеозапись. Кроме того, 

при помощи этой кнопки можно быстро менять настройки фото и видео. iPhone 16 Pro 
получил 6,3” дисплей, а диагональ экрана iPhone 16 Pro Max выросла до 6,9”. Частота 

обновления экранов составляет 120 Hz. Рамки вокруг экранов стали еще тоньше, а 
матрицы защищены усиленным стеклом Ceramic Shield. Титановый корпус смартфонов 

надежно защищен от царапин и других повреждений. Также в линейке появился новый 
цвет Desert Titanium, который пришел на смену Blue Titanium.

iPhone 16 Pro базируется на 3-нм однокристальной системе Apple A18 Pro. Этот чип 
получил 16-ядерный нейронный процессор (NPU), который используется специально 

для работы Apple Intelligence и обеспечивает производительность в задачах 
искусственного интеллекта на уровне 35 TOPS. GPU потребляет на 35% меньше энергии, 

чем предшественник, но при этом на 20% быстрее, чем в прошлом поколении. Apple 
Intelligence работает заметно быстрее на новых смартфонах, при этом чип в целом 

более совершенный, чем Apple A18 по разным параметрам. Внутри смартфонов 
используется новая архитектура охлаждения, которая улучшает рассеивание тепла. 

Выросла и емкость аккумуляторов. Большое внимание на презентации iPhone 16 
было уделено Apple Intelligence и улучшенной работе Siri, которая понимает больше 

запросов и соответствующим образом отвечает пользователям. Но большая часть новых 
функций будет доступна с последующими обновлениями, которые впервые появятся 

в iOS 18.1 в октябре. Среди доступных на старте функций будут: умная группировка 
уведомлений; создание видео на основе фото, видео и текстового описания; удаление 

элементов на фото; транскрипция и обобщение аудио; запись звонков и краткая сводка 
разговора; умный фильтр почты; более продвинутая Siri и другое. Все функции будут 

обрабатываться непосредственно на смартфоне.

Главным отличием iPhone 16 Pro стала система камер, которая включает три модуля 
вместо двух. Основной 48 Мр датчик Fusion Camera в 2 раза быстрее делает снимки в 

формате ProRAW. Кроме того, появилась новая 48 Мр ультраширокоугольная камера. 
Телефотокамера сохранила разрешение 12 Мр, но получила 5-кратный зум как в 

iPhone 16 Pro, так и в iPhone 16 Pro Max. В камере добавили новые фильтры, которые 
отображаются в реальном времени на экране еще до того, как вы сделаете фото, а также 
режим Cinematic Slow Motion. Можно выбирать скорость воспроизведения записанного 

видео, а также записывать видео в формате 4K с частотой 120 кадров в секунду в HDR. 
Много внимания было уделено записи звука во время видеозаписи. Смартфоны получили 

микрофоны студийного качества и широкие возможности редактирования звука. Также 
заявлена более быстрая зарядка Magsafe, мощность которой не была указана во время 

презентации. Цена iPhone 16 Pro стартует от 999 долларов за модель с 128 Gb встроенной 
памяти, а модель iPhone 16 Pro Max с 256 Gb встроенной памяти оценена в 1199 долларов.
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13 августа компания Google провела большую презентацию под 
названием Made by Google, на которой был представлен ряд продуктов, 
в число которых вошли серия флагманских смартфонов Pixel 9, 
складывающийся смартфон Pixel 9 Pro Fold, новые Smart-часы и наушники.

Google Pixel 9, 9 Pro и 9 Pro XL4
В компании переработали дизайн новой серии смартфонов, обновив блок камер и сделав 
корпуса плоскими. Все три модели получили новый фирменный восьмиядерный процессор 
Tensor G4, дополненный сопроцессором Titan M2. А новый модем Samsung Exynos 5400 
поддерживает спутниковую связь. Базовая модель Google Pixel 9 оснащена 6,3” AMOLED-
дисплеем с разрешением 2424х1080 пикселей, частотой обновления 60-120 Hz и яркостью 
до 2700 кд/м2, который защищен стеклом Gorilla Glass Victus 2. В состав основной камеры 
входят 50 Мр датчик Samsung GNK и 48 Мр модуль Sony IMX858 с ультраширокоугольным 
объективом. Камера поддерживает функцию Super Res Zoom, а также получила лазерный 
автофокус (LDAF), OIS и EIS. Разрешение фронтальной камеры составляет 10,5 Мр. 
Аккумулятор емкостью 4700 мА/ч поддерживает быструю проводную зарядку мощностью 45 
W, а также беспроводную зарядку мощностью 15 W. Доступны модели с 12 Gb оперативной и 
128 или 256 Gb встроенной памяти по цене 799 и 899 долларов соответственно.

Google Pixel 9 Pro получил 6,3” AMOLED-дисплей с разрешением 2856х1280 пикселей, 
частотой обновления 1-120 Hz и яркостью до 3000 кд/м2. В состав основной камеры этой 
модели вошли 50 Мр датчик Samsung GNK, 48 Мр ультраширокоугольный объектив Sony 
IMX858 и 48 Мр телефотомодуль Sony IMX858. Фронтальная камера получила 42 Мр датчик 
Sony IMX858. Аккумулятор емкостью 4700 мА/ч поддерживает быструю проводную зарядку 
мощностью 45 W, а также беспроводную зарядку мощностью 21 W. Доступны модели с 16 Gb 
оперативной и 128 Gb, 256 Gb, 512 Gb или 1 Tb встроенной памяти. Цена Google Pixel 9 Pro 
находится в пределах от 999 до 
1449 долларов. Google Pixel 9 Pro 
XL отличается от версии Pro только 
размерами экрана и корпуса, а 
также емкостью аккумулятора. 
Эта модель оснащена 6,8” 
AMOLED-дисплеем с разрешением 
2992х1344 пикселей, частотой 
обновления 1-120 Hz и яркостью 
до 3000 кд/м2. Аккумулятор 
устройства имеет емкость 5060 
мА/ч. Цена Google Pixel 9 Pro XL 
находится в пределах от 1099 до 
1549 долларов.

Все новинки получили модули, 
Wi-Fi 7, Bluetooth 5.3, GPS, 
UWB и NFC, порт USB Type-C 
3.2 и стереодинамики, а также 
защищены от попадания пыли 
и влаги по стандарту IP68. Под 
экраном размещен новый 
ультразвуковой сканер отпечатков 
пальцев 3D Sonic Gen 2 от 
Qualcomm. Работают смартфоны 
под управлением операционной 
системы Android 14 и будут 
получать обновления в течение 
7 лет. На презентации были 
представлены новые функции 
искусственного интеллекта, 
которые появятся во всех моделях 
серии, включая Pixel 9 Pro Fold. 
Так, например, будет доступна 
бесплатная годовая подписка 
на фирменного помощника 
Gemini Advanced, появится 
Pixel Screenshots - аналог Recall 
в Windows 11, функция Add Me 
добавит недостающих людей 
в кадр, Magic Editor поможет 
с фотосъемкой, Magic Eraser 
вырежет ненужные объекты с 
кадра, Best Take поможет сделать 
идеальный снимок, а Photo Unblur 
сможет сделать фотографии более 
резкими.

Google Pixel Buds Pro 2
Благодаря чипу Tensor A1 новые беспроводные 

наушники Google Pixel Buds Pro 2 подавляют 
в 2 раза больше шума, чем прошлая 

модель. Также было обеспечено бесшовное 
подключение аксессуара к смартфонам Pixel 

с помощью функции Fast Pair. Наушники 
поддерживают работу с функциями 

искусственного интеллекта Gemini и 
голосовым помощником Gemini Live. В 

наушниках используются выполненные 
на заказ 11 мм динамические драйверы, 

а также протокол Bluetooth 5.4. Без 
включенной функции шумоподавления 
они способны проработать до 12 часов. 

Наушники получили 3 микрофона, 
поддержку пространственного 

звука с отслеживанием положения 
головы, емкостные сенсорные 

датчики для управления, ИК-датчики 
приближения, а также специальный 

динамик для функции Find My Device. 
Наушники автоматически отключают 

шумоподавление, когда пользователь 
начинает говорить вслух. Цена Google 

Pixel Buds Pro 2 составляет 229 долларов.

Флагманы Google Pixel 9, 
9 Pro и 9 Pro XL, складывающийся 
Pixel 9 Pro Fold, Pixel Watch 3 
и Pixel Buds Pro 2
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Google Pixel 9 Pro Fold
Как и другие представители линейки, Pixel 9 Pro Fold получил новый фирменный восьмиядерный 
процессор Tensor G4, а за безопасность и защиту личных данных отвечает сопроцессор Titan M2. 
Благодаря новому модему Samsung Exynos 5400 смартфон поддерживает экстренную спутниковую связь. 
Смартфон получил 6,3” внешний дисплей с разрешением 2424х1080 пикселей и 8” внутренний дисплей 
с разрешением 2152х2076 пикселей. Это OLED-панели с частотой обновления 1-120 Hz и яркостью до 
2700 кд/м2. Для защиты внешнего экрана используется стекло Gorilla Glass Victus 2, внутренний экран 
имеет пластиковое защитное покрытие. Функция Split Screen разделяет внутренний экран на два 
отдельных для запуска нескольких приложений одновременно. В состав основной камеры вошли 48 
Мр главный датчик, 10,5 Мр модуль с ультраширокоугольным объективом и 10,8 Мр телефотомодуль. 
Разрешение внутренней и внешней фронтальных камер составляет 10 Мр. Аккумулятор емкостью 4650 
мА/ч поддерживает быструю проводную зарядку мощностью 45 W. Размеры смартфона в разложенном 
состоянии составляют 154,94x149,86x5,08 мм и 154,94x76,2x10,16 мм - в сложенном. Доступны модели с 
16 Gb оперативной и 256 или 512 Gb встроенной памяти по цене 1799 и 1919 долларов соответственно.

Google TV Streamer
Компания Google представила новую 

телеприставку TV Streamer. Новинка 
пришла на смену Google Chromecast и также 

ориентирована на потоковую передачу 
и сервисы. В основе Google TV Streamer 

лежит чип, который на 22% быстрее, чем у 
Chromecast. Имеется 4 Gb оперативной и 32 

Gb встроенной памяти. Устройство может 
воспроизводить HDR-видео в разрешении 
4K с частотой 60 кадров в секунду, а также 

поддерживает технологии Dolby Vision и 
Dolby Atmos. Есть порты HDMI 2.1, Ethernet 

и USB Type-C, а также модули Wi-Fi 802.11ac 
и Bluetooth 5.1. Новинка поддерживает 

сетевой протокол Thread и стандарт Matter, 
что превращает гаджет в центр умного дома. 

Google TV Streamer поступит в продажу в 
конце этого месяца по цене в 99,99 доллара.

Google Pixel Watch 3
Smart-часы Google Pixel Watch 3 теперь будут выпускаться в двух 
размерах: 41 и 45 мм. Новинка оснащена 1,2” или 1,4” дисплеями LTPO 
AMOLED с пиковой яркостью 2000 кд/м2 и частотой обновления 1-60 
Hz. Экран защищен стеклом Corning Gorilla Glass 5. Часы базируются на 
четырехъядерном процессоре Qualcomm Snapdragon W5+Gen 1 с графикой 
Adreno 702, а также получили 2 Gb оперативной и 32 Gb встроенной 
памяти. Есть специальный сопроцессор на основе ядра Cortex-M33. К 
уже привычным датчикам частоты сердечных сокращений, ЭКГ, уровня 
оксигенации крови и термометру была добавлена функция обнаружения 
потери пульса. Предлагаются еще несколько функций, таких как улучшенное 
отслеживание бега, управление камерой смартфона Pixel, доступ к камере 
Nest Cam или дверному звонку Nest Doorbell непосредственно с часов и 
навигация с помощью Google Maps в автономном режиме. Часы получили 
аккумуляторы емкостью 307 мА/ч у 41 мм модели и 420 мА/ч - у версии 
размером 45 мм. Есть модули LTE, Wi-Fi, Bluetooth 5.3, NFC и GPS. Часы также 
получили чип UWB (Ultra-Wide Band), который упрощает разблокировку 
смартфона или поиск гаджета в случае его утери с помощью функции Find 
My Device от Google. В качестве программной платформы выступает Wear 
OS 5. Цена Google Pixel Watch 3 находится в пределах от 350 до 500 долларов.
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Наручные часы Casio  
со Smart-функциями

Новинка под названием 
Casio WS-B1000 представляет 
собой гибрид традиционных 
электронных часов с 
трансфлективным LCD-дисплеем 
и фитнес-трекера. Часы могут 
подключаться к смартфону по 
Bluetooth для синхронизации 
времени, будильников и поиска 
телефона. Кроме того, новинка 
умеет считать количество 
пройденных владельцем 
шагов. Через мобильное 
приложение можно задавать 
ежедневные цели по количеству 
пройденных шагов. Если 
шагов будет недостаточно, 
часы издадут звуковой 
сигнал и отобразят иконку с 
напоминанием на дисплее. 
Также можно посмотреть 
график количества шагов за 
последние 7 часов. Список 
функций устройства дополняют 
секундомер с памятью, таймер, 5 
будильников и подсветка экрана. 
Часы водонепроницаемы и 
выдерживают погружения на 
глубину до 100 м. Цена Casio WS-
B1000 составляет 55 долларов.

Наушники POCO Buds 
X1 с титановыми 
драйверами оценены 
в 20 долларов

Бренд POCO представил TWS-
наушники Buds X1. Новинка 
получила 12 мм драйверы 
с титановым напылением 
для повышения качества 
звука. Также есть функция 
гибридного шумоподавления 
с заявленной эффективностью 
до 40 дБ. Наушники получили 
защиту от попадания влаги 
и пыли по стандарту IP54. 
Время автономной работы 
наушников достигает 7 часов. 
Наушники с Bluetooth 5.3 
получили сенсорные панели для 
управления воспроизведением 
и поддерживают технологию 
Google Fast Pair, а также кодеки 
SBC и AAC. Есть игровой режим 
с низкой задержкой до 60 мс и 
пользовательский эквалайзер со 
встроенными предустановками. 
Цена POCO Buds X1 составляет 
всего 20 долларов.

Mobility

Samsung Galaxy 
A06

Компания Samsung представи-
ла самую бюджетную модель 

линейки Galaxy A. Новый Galaxy 
A06 получил новый дизайн 

с Key Island и улучшенный 
экран. Смартфон получил 6,7” 

дисплей с разрешением Full 
HD и частотой обновления 90 
Hz. Устройство базируется на 

процессоре MediaTek Helio G85, 
а также получило 4 или 6 Gb 

оперативной и 64 или 128 Gb 
встроенной памяти. Основная 

камера оснащена 50 Мр дат-
чиком, а фронтальная камера 

получила 8 Мр сенсор. Аккуму-
лятор емкостью 5000 мА/ч под-
держивает проводную зарядку 

мощностью 25 W. Смартфон 
работает под управлением 

операционной системы Android 
14. Цена Samsung Galaxy A06 

находится в пределах от 130 до 
150 долларов.

Realme 13 4G
Компания Realme представила 
доступный смартфон Realme 13 
4G, особенностью которого стал 
сканер отпечатков пальцев с функ-
цией пульсометра. Пользователю 
достаточно запустить соответ-
ствующую опцию в настройках, 
приложить палец к экрану и подо-
ждать 15-30 секунд. Realme 13 4G 
оснащен 6,67” AMOLED-дисплеем с 
разрешением 2400х1080 пиксе-
лей, частотой обновления 120 Hz, 
пиковой яркостью до 2000 кд/м2 
и поддержкой HDR10+. Смарт-
фон базируется на процессоре 
Qualcomm Snapdragon 685, а 
также получил 8 Gb оперативной 
памяти LPDDR4x и 128 или 256 Gb 
встроенной памяти. Для отво-
да тепла используется система 
охлаждения с испарительной 
камерой. В состав основной 
камеры входят 50 Мр датчик Sony 
LYT-600 и 2 Мр датчик глубины. 
Фронтальная камера получила 16 
Мр сенсор. Аккумулятор емко-
стью 5000 мА/ч поддерживает 
быструю зарядку мощностью 67 
W. Есть модули Wi-Fi 5, Bluetooth 
5.0, GPS и NFC, стереодинамики и 
3,5 мм аудиоразъем. Используется 
операционная система Android 14 
с фирменной оболочкой Realme UI 
5.0. Цена Realme 13 4G находится в 
пределах от 185 до 200 долларов.
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Smart-часы Moto  
Watch 120 получили 
AMOLED-дисплей

Компания Motorola представила 
Smart-часы Moto Watch 120. 
Новинка получила 1,43” AMOLED-
дисплей с функцией Always-On, 
цельнометаллический корпус, 
а также аккумулятор емкостью 
300 мА/ч, обеспечивающий до 10 
дней автономной работы. Часы 
могут отслеживать пульс, уровень 
насыщения крови кислородом, а 
также показатели сна и стресса. 
Также есть акселерометр, 
динамик и микрофон. Moto 
Watch 120 поддерживают более 
100 видов тренировок и могут 
автоматически определять, 
когда пользователь начинает 
заниматься спортом. Часы 
работают на базе операционной 
системы Moto Watch OS и 
имеют интеграцию с Google Fit. 
Есть модули GPS и Bluetooth 
5.3. Корпус часов защищен от 
попадания воды и пыли по 
стандарту IP68. Цена новинки 
составляет 130 долларов.

Baseus выпустила 
беспроводные 
наушники с ANC  
и мощным звуком

Компания Baseus представила 
TWS-наушники Bowie 
MA20, которые могут 
похвастать двойной 
диафрагмой с поддержкой 
глубоких басов, четырьмя 
встроенными микрофонами, 
шумоподавлением до 48 
дБ и влагозащитой класса 
IPX6. Новинка поддерживает 
подключение к двум 
устройствам и быстрое 
переключение между ними. 
Время автономной работы 
наушников достигает 8 часов 
или 38 часов при использовании 
зарядного кейса. Также была 
представлена модель Bowie 
30, которая выделяется 
кейсом с цифровым дисплеем, 
отображающим емкость 
аккумулятора и статус зарядки, 
увеличенными драйверами, 
активным шумоподавлением 
до 50 дБ и водозащитой класса 
IPX4. Цена Baseus Bowie MA20 и 
Baseus Bowie 30 составляет 50 

долларов.

Mobility Vivo V40 и V40 Pro 
Компания Vivo представила смарт-

фоны среднего уровня V40 и V40 Pro. 
Новинки получили 6,78” AMOLED-

дисплеи с разрешением 2800х1260 
пикселей и частотой обновления до 

120 Hz. Vivo V40 базируется на процес-
соре Qualcomm Snapdragon 7 Gen 3, 

а V40 Pro получил MediaTek Dimensity 
9200+. Объем оперативной памяти 

обоих смартфонов достигает 12 Gb, а 
встроенной - 512 Gb. Основная камера 

у базовой версии включает два 50 Мр 
датчика модулей, один из которых 

оснащен сверхширокоугольным объ-
ективом. В состав основной камеры 

V40 Pro входят 50 Мр сенсор Sony 
IMX921, 50 Мр телефотообъектив Sony 

IMX816 и 50 Мр сверхширокоуголь-
ный модуль. Основные камеры обоих 
устройств поддерживают оптическую 

стабилизацию изображения и функ-
цию AI Aura Light для портретной 

съемки. В отверстии в верхней части 
экранов обоих новинок размещен 

50 Мр датчик Samsung ISOCELL JN1. 
Смартфоны оснащены аккумулято-
рами емкостью 5500 мА/ч, которые 

поддерживают быструю проводную 
зарядку FlashCharge мощностью 80 W. 
Аппараты работают под управлением 

операционной системы Android 14 с 
фирменным интерфейсом Funtouch 
OS 14. Цена Vivo V40 стартует от 480 
долларов, а базовая версия Vivo V40 

Pro оценена в 655 долларов.

POCO M6 Plus
Компания POCO представила бюд-
жетный смартфон M6 Plus. Новинка 
получила 6,79” LCD-дисплей с раз-
решением Full HD+, частотой обнов-
ления 120 Hz и пиковой яркостью 
550 кд/м2. Экран защищен стеклом 
Corning Gorilla Glass 3. Устройство 
базируется на процессоре Qualcomm 
Snapdragon 4 Gen 2 AE с повышенной 
до 2,3 GHz тактовой частотой, а также 
получило 6 или 8 Gb оперативной и 
128 Gb встроенной памяти. В состав 
основной камеры входят 108 Мр 
датчик Samsung ISOCELL HM6 и 2 Мр 
макромодуль. Фронтальная камера 
получила 13 Мр датчик. Аккумулятор 
емкостью 5030 мА/ч поддерживает 
быструю зарядку мощностью 33 W. 
Есть модули 5G, Wi-Fi 5, Bluetooth 5.3 
и GPS, гибридный слот для SIM-карт 
и microSD, стереодинамики и 3,5 мм 
аудиоразъем. Аппарат работает под 
управлением операционной системы 
Android 14 с фирменной оболочкой 
HyperOS. Цена POCO M6 Plus находит-
ся в пределах от 160 до 175 долларов.
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Новая платформа 
Qualcomm Snapdragon 
7s Gen 3 с повышенной 
производительностью 
и поддержкой ИИ

Компания Qualcomm 
официально анонсировала 
мобильную платформу 
Snapdragon 7s Gen 3 (SM7635). 
Изготовленный по технологии 4 
нм чип стал экономичнее на 12%. 
Он поддерживает локальный 
запуск небольших моделей 
генеративного искусственного 
интеллекта и предлагает более 
высокую производительность 
по сравнению, вероятно, со 
своим предшественником 
Snapdragon 7s Gen 2. 
Центральный процессор 
Qualcomm Snapdragon 7s 
Gen 3 представлен кластером 
Kryo, который включает одно 
первичное (Prime) ядро с 
тактовой частотой до 2,5 GHz, три 
производительных (Performance) 
до 2,4 GHz и четыре эффективных 
(Efficiency) до 1,8 GHz. За графику 
отвечает подсистема Qualcomm 
Adreno c поддержкой OpenGL 
ES 3.2, Vulkan 1.3 и OpenCL 2.0 
FP. Ее производительность 
выросла на 40%. Отдельно в 
Qualcomm отметили прирост 
производительности Snapdragon 
7s Gen 3 в рабочих нагрузках 
с искусственным интеллектом 
более чем на 30%.

TWS-наушники JBL 
Tour Pro 3 получили 
зарядный кейс  
с сенсорным экраном

Компания JBL представила 
третье поколение беспроводных 
наушников Tour Pro. JBL Tour 
3 Pro оснащаются двойными 
драйверами. Перед 11-мм 
динамическим драйвером 
находится динамический 
сбалансированный арматурный 
драйвер. Наушники 
поддерживают кодек 
LDAC. Есть также функция 
пространственного аудио с 
отслеживанием положения 
головы. Была улучшена и функция 
шумоподавления, которая 
автоматически адаптируется к 
окружающим условиям. Для этого 
каждый наушник оснащен тремя 
микрофонами. С включенной 
функцией шумоподавления 
наушники проработают до 
8 часов, а с использованием 
зарядного кейса этот показатель 
возрастает до 40 часов. Цена 
JBL Tour 3 Pro составляет 299 
долларов.

OPPO F27
Компания OPPO представила 
смартфон F27, который получил 
6,67” AMOLED-дисплей с раз-
решением 2400x1080 пикселей, 
частотой обновления 120 Hz и 
пиковой яркостью 2100 кд/м2. За 
счет тонких рамок экран занима-
ет 92,2% площади фронтальной 
панели устройства. Новинка ба-
зируется на процессоре MediaTek 
Dimensity 6300, а также оснащена 
8 Gb оперативной и 128 или 256 
Gb встроенной памяти с возмож-
ностью расширения при помощи 
карт памяти формата microSD. 
Аккумулятор емкостью 5000 мА/ч 
поддерживает быструю зарядку 
SuperVOOC мощностью 45 W. В 
состав основной камеры входят 
50 Мр главный датчик Omnivision 
OV50D и 2 Мр портретный 
объектив Omnivision OV02B1B. 
Фронтальная камера получила 32 
Мр датчик Sony IMX615. Сканер 
отпечатков пальцев расположен 
под дисплеем. Смартфон получил 
набор функций искусственного 
интеллекта, в числе которых AI 
Writer, AI Recording Summary, 
AI Studio, AI Eraser 2.0, AI Smart 
Image Matting 2.0 и другие. Цена 
OPPO F27 находится в пределах 
от 275 до 300 долларов.

Mobility

Samsung Galaxy 
F14

Компания Samsung представила 
бюджетный смартфон Galaxy F14. 

Новинка базируется на про-
цессоре Qualcomm Snapdragon 

680, а также получила 4 Gb 
оперативной и 64 Gb встроенной 

памяти. Galaxy F14 оснащен 6,7” 
IPS-дисплеем с разрешением Full 

HD+ и частотой обновления 90 
Hz. Устройство получило 13 Мр 

фронтальную камеру и трой-
ную основную камеру, в состав 

которой входят 50, 2 и 2 Мр 
датчики. Аккумулятор емкостью 

5000 мА/ч поддерживает зарядку 
мощностью 25 W. Сканер от-

печатков пальцев расположен на 
торце устройства. Есть порт USB 

Type-C и 3,5 мм аудиоразъем. В 
качестве операционной системы 

выступает Android 14 с фирмен-
ным интерфейсом One UI 6.1. 

Заявлено обязательное обнов-
ление смартфона до Android 16. 

Цена новинки составляет 107 
долларов.
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SSD-накопитель Lexar 
для видеосъемки  
на смартфон

Компания Lexar представила 
SSD-накопитель под названием 
Professional Go Portable 
SSD with Hub, который не 
только добавляет смартфону 
пространство для хранения 
данных, но и позволяет 
записывать видео с частотой 
60 кадров в секунду, а 
также дает возможность 
подключать аксессуары через 
дополнительные порты USB 
Type-C. Устройство состоит из 
двух компонентов. Меньший из 
них - это сам SSD-накопитель, 
который доступен в вариантах 
с 1 или 2 Тb памяти. Второй 
компонент - это хаб с четырьмя 
портами USB Type-C, к которым 
можно подключать аксессуары 
вроде микрофона, света или 
внешнего источника питания 
мощностью до 30 W. Устройство 
защищено от попадания влаги 
по стандарту IP65. Цена новинки 
на Kickstarter составляет 159 и 
239 долларов в зависимости от 
объема памяти.

Представлены TWS-
наушники OnePlus Buds 
Pro 3

Компания OnePlus представила 
TWS-наушники Buds Pro 3, 
созданные в сотрудничестве 
с датским производителем 
акустики Dynaudio. Наушники 
оснащены 11 мм динамиками 
с двойными магнитами и 6 мм 
твитерами с плоской звуковой 
катушкой. Кроме того, в каждом 
наушнике установлено по 
два процессора, которые 
работают в диапазоне от 10 Hz 
до 40 kHz. Заявлена поддержка 
кодеков LHDC 5.0, AAC и SBC, 
пространственного звучания, 
а также настраиваемого 
эквалайзера. OnePlus Buds Pro 3 
поддерживают шумоподавление 
до 50 дБ. Из дополнительных 
функций указывается 
отслеживание здоровья шейного 
отдела позвоночника, режим Zen 
Air, помогающий расслабиться, и 
поддержка Google Fast Pair. Сами 
наушники могут работать до 10 
часов в автономном режиме без 
шумоподавления и 5 часов при 
его активации. Цена OnePlus 
Buds Pro 3 составляет 199 евро.

Mobility iQOO Z9s  
и iQOO Z9s Pro

Серия смартфонов iQOO Z9 пополнилась 
моделями Z9s и Z9s Pro. Новинки оснащены 

6,67” AMOLED-дисплеями с разрешением 
Full HD+ и частотой обновления 120 Hz. 

При этом в iQOO Z9s используется панель с 
пиковой яркостью 1800 кд/м2, а в iQOO Z9s 

Pro экран более яркий - 4500 кд/м2. В обоих 
устройствах оптический сканер отпечатков 
пальцев интегрирован в область экрана, а в 

верхней части дисплея имеется отверстие, 
в котором установлена 16 Мр фронтальная 

камера. Основная камера iQOO Z9s включает 
50 Мр датчик Sony IMX882 с поддержкой 

оптической стабилизации изображения и 2 
Мр датчик глубины, который в iQOO Z9s Pro 

заменен на 8 Мр широкоугольный объек-
тив. Оба смартфона поддерживают съемку 
видео в формате 4K с частотой 60 кадров в 
секунду. iQOO Z9s базируется на процессо-
ре MediaTek Dimensity 7300, а iQOO Z9s Pro 
получил процессор Qualcomm Snapdragon 

7 Gen 3. Оба смартфона будут доступны в 
версиях с 8 или 12 Gb оперативной и 128 

или 256 Gb встроенной памяти. Аккумулятор 
емкостью 5500 мА/ч поддерживает быструю 

проводную зарядку мощностью 44 и 80 W 
соответственно. Новые смартфоны работают 

под управлением операционной системы 
Android 14 с фирменным интерфейсом 

Funtouch OS. Цена iQOO Z9s в максимальной 
комплектации составляет 285 долларов, а 

iQOO Z9s Pro - 345 долларов.

Moto G45
Бренд Motorola представил 
смартфон Moto G45 с поддерж-
кой работы в сетях 5G. Новинка 
базируется на процессоре 
Qualcomm Snapdragon 6s Gen 
3, а также получила 4 или 8 Gb 
оперативной и 128 Gb встроен-
ной памяти. Смартфон оснащен 
6,5” ДСВ-дисплеем c разрешени-
ем HD+ и частотой обновления 
120 Hz. Экран защищен стеклом 
Gorilla Glass 3. В верхней части 
экрана расположена 16 Мр 
фронтальная камера. В состав 
основной камеры входят 50 Мр 
главный датчик и 2 Мр макро-
модуль. Смартфон предлагается 
в цветах Brilliant Blue, Brilliant 
Green и Viva Magenta. Все три 
варианта имеют заднюю панель 
из веганской кожи. Аккуму-
лятор емкостью 5000 мА/ч 
поддерживает быструю зарядку 
мощностью 20 W. В качестве 
операционной системы высту-
пает Android 14. Цена Moto G45 
находится в пределах от 115 до 
130 долларов.
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Garmin представила 
Smart-часы Fenix 8 
и Enduro 3

Компания Garmin представила 
флагманские Smart-часы Fenix 
8 и экономичную модель 
Enduro 3. Часы Garmin Fenix 8 
доступны в трех модификациях: 
базовая с AMOLED-дисплеем 
с разрешением 454x454 
пикселей, диаметром корпуса 
43, 47 или 51 мм; Fenix 8 Solar с 
MIP-дисплеем с разрешением 
416x416 пикселей, диаметром 
корпуса 47 и 51 мм; Fenix 8 E с 
AMOLED-дисплеем и диаметром 
корпуса 47 мм. Новое фирменное 
приложение Advanced Strength 
Training составляет целевые 
планы силовых тренировок. 
Пользователю также доступны 
программы для любителей 
бега, серфинга, лыж и других 
видов спорта. Все новинки 
обзавелись LED-фонариком 
и новым картографическим 
сервисом TopoActive. Еще 
одно нововведение - функция 
«маршрута туда и обратно», 
с помощью которой можно 
выбрать пункт назначения и 
предполагаемое расстояние, 
а часы покажут несколько 
вариантов пути назад с указанием 
продолжительности каждого 
из них. Цена Fenix 8 стартует от 
999 долларов. Модель Enduro 3 
получила солнечную панель для 
подзарядки, что обеспечивает 
до 90 дней автономной работы. 
Цена этих часов составляет 899 
долларов.

TWS-наушники Sony 
WF-C510 с режимом 
прозрачности

Компания Sony представила 
компактные TWS-наушники 
WF-C510. Наушники оснащены 
6 мм драйверами и аудиочипом 
с поддержкой эквалайзера, 
кодеков AAC и SBC, а также 
технологии DSEE, которая 
улучшает качество сжатых 
звуковых файлов. Также есть 
режим прозрачности Ambient 
Sound, позволяющий слышать, 
что происходит вокруг, и 
функция Voice Focus, благодаря 
которой пользователь 
может отчетливо слышать 
голоса собеседников при 
одновременной фильтрации 
шумов. Наушники могут 
подключаться сразу к двум 
Bluetooth-устройствам и 
поддерживают функции 
быстрого сопряжения Google 
Fast Pair и Microsoft Swift Pair. 
Цена Sony WF-C510 составляет 
59 долларов.

Motorola Edge 50 
Neo
Бренд Motorola представил 
смартфон Edge 50 Neo, который 
получил расцветки корпуса от 
института Pantone и защиту в 
соответствии со стандартами 
IP68 и MIL-STD 810H. Новинка 
оснащена 6,4” pOLED-дисплеем с 
разрешением 2670x1220 пиксе-
лей, частотой обновления 120 Hz 
и пиковой яркостью 3000 кд/м2. 
Экран защищен стеклом Corning 
Gorilla Glass, а в его верхней части 
расположена 32 Мр фронтальная 
камера. В состав основной камеры 
входят 50 Мр главный датчик, 
13 Мр ультраширокоугольный 
объектив и 10 Мр телеобъектив. 
Смартфон базируется на про-
цессоре MediaTek Dimensity 7300, 
а также получил 12 Gb опера-
тивной памяти LPDDR4X и 512 
Gb встроенной памяти UFS 3.1. 
Аккумулятор емкостью 4310 мА/ч 
поддерживает проводную зарядку 
мощностью 68 W и беспроводную 
зарядку мощностью 15 W. Список 
особенностей модели дополняют 
стереодинамики с поддержкой 
Dolby Atmos, модуль eSIM и 
сканер отпечатков пальцев, рас-
положенный под дисплеем. Цена 
Motorola Edge 50 Neo составляет 
595 долларов.

Mobility

OPPO A80 5G
Компания OPPO представила 

смартфон начального уровня A80 
5G, который соответствует стан-

дарту защиты MIL-STD 810H-516.8 
и прошел тест на падения на шесть 

сторон корпуса под четырьмя 
углами. Новинка получила 6,67” IPS-

дисплей с разрешением 1604x720 
пикселей, частотой обновления 120 

Hz и максимальной яркостью 1000 
кд/м2. Передняя и задняя панели 
прикрыты защитными стеклами 

China Southern Glass и Panda. Также 
экран поддерживает технологию 
Splash Screen, благодаря которой 

даже под дождем распознает при-
косновения. Аппарат базируется 

на процессоре MediaTek Dimensity 
6300, а также получил 8 Gb опе-
ративной и 256 Gb встроенной 

памяти. В состав основной камеры 
входят 50 Мр главный датчик и 2 

Мр датчик глубины, а фронтальная 
камера получила 8 Мр сенсор. 

Аккумулятор емкостью 5100 мА/ч 
поддерживает быструю проводную 

зарядку мощностью 45 W. Цена 
OPPO A80 5G стартует от 299 евро.
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Браузер Opera 
One с голосовым 
помощником Aria 
доступен для iOS

Компания Opera выпустила 
iOS-версию браузера Opera One 
со встроенным помощником 
Aria на базе искусственного 
интеллекта, который способен 
выполнять широкий спектр 
задач - от поиска в интернете 
до генерации текста и 
изображений. С помощью 
функции голосового ввода 
можно задавать вопросы устно, 
не прибегая к вводу текста 
с клавиатуры, а с помощью 
генератора Imagen2 от Google 
создавать визуальный контент 
путем ввода текстовых запросов.

 

Скоростные карты 
microSD объемом  
до 1 Тb от Samsung

Компания Samsung представила 
карты памяти серий PRO Plus 
и EVO Select. Карты памяти 
базируются на чипах Samsung 
NAND восьмого поколения. 
Модель PRO Plus обеспечивает 
скорость до 180 Мбит/с при 
чтении и до 130 Мбит/с - 
при записи. Новинки также 
поддерживают прямую запись 
видео в разрешении 4K. Обе карты 
памяти соответствуют классам 
скорости U3, V30 (для видео) 
и A2 (для приложений). Они 
устойчивы к падениям, а также 
воздействию воды, рентгеновских 
лучей, магнитных полей и высоких 
температур. Цена Samsung PRO 
Plus объемом 128 Gb, 256 Gb, 
512 Gb и 1 Tb составляет 25,99, 
39,99, 75,99 и 119,99 доллара 
соответственно, а Evo Select - 
18,99, 24,99, 44,99 и 99,99 доллара.

Mobility Motorola G55 и G35
Каталог смартфонов Motorola попол-

нили две новые модели G-серии - Moto 
G55 и G35. Moto G55 оснащен 6,5” 

IPS-дисплеем с разрешением Full HD+ 
и частотой обновления 120 Hz. Защиту 
дисплея обеспечивает стекло Corning 
Gorilla Glass 5. Устройство базируется 

на процессоре MediaTek Dimensity 
7025, а также получило 4, 8 или 12 
Gb оперативной и 128 или 256 Gb 

встроенной памяти. В состав основной 
камеры входят 50 Мр главный датчик и 

8 Мр ультраширокоугольный модуль. 
Разрешение фронтальной камеры со-

ставляет 16 Мр. Аккумулятор емкостью 
5000 мА/ч поддерживает быструю 

зарядку мощностью 30 W. Moto G35 
оснащен 6,72” IPS-дисплеем с разреше-

нием HD+ и частотой обновления 120 
Hz. Смартфон базируется на процессо-
ре Unisoc T760, а также имеет 4 Gb опе-
ративной и 128 или 256 Gb встроенной 

памяти. Камеры и аккумулятор такие 
же как у модели G55. Оба смартфона 

работают под управлением операци-
онной системы Android 14 с фирмен-

ной оболочкой Motorola Hello UI. Есть 
поддержка 5G, слот для карт памяти 

формата microSD, 3,5 мм аудиоразъем 
и стереодинамики с поддержкой Dolby 

Atmos. Сканер отпечатков пальцев 
расположен на торце новинок. Цена 

Moto G55 стартует от 249 евро, а Moto 
G35 - от 199 евро.

Realme Note 60
Компания Realme представи-
ла недорогой смартфон Note 
60. Новинка оснащена 6,74” 
IPS-дисплеем с разрешением 
Full HD+, частотой обновления 
90 Hz и яркостью до 560 кд/м2. 
Смартфон базируется на про-
цессоре Unisoc T612, а также 
получил 4 или 8 Gb оператив-
ной и 64, 128 или 256 встро-
енной памяти. Основной блок 
камер включает 32 Мр датчик 
с максимальной диафраг-
мой f/1.8 и вспомогательный 
модуль QVGA. Фронтальная 
камера имеет разрешение 5 
Мр. Аккумулятор емкостью 
5000 мА/ч поддерживает 
зарядку мощностью 10 W. За-
явлена защита от попадания 
пыли и влаги по стандарту 
IP64. Работает смартфон под 
управлением операционной 
системы Android 14 с фир-
менным интерфейсом Realme 
UI 5.0. Цена Realme Note 60 
находится в пределах от 90 до 
130 долларов.

Android iOS
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С
егодня на рынке доступны 
различные решения для 
хранения данных - от об-
лачных сервисов до специ-
ализированных устройств. 
Одним из инструментов, 

который подойдет как домашнему 
пользователю, так и бизнесу, является 
оборудование NAS (Network Attached 
Storage), представляющее собой мно-
гофункциональное решение, которое 
может быть использовано не только 
для хранения данных, но также в каче-
стве мультимедийного проигрывателя 
или даже веб-сервера. Пионером в 
разработке и поставке этих устройств 
является тайваньская компания QNAP. 
Мы поговорили на тему того, какие 
возможности устройства NAS предо-
ставляют пользователям, о тенденциях 

в этой области и о том, что QNAP пред-
лагает своим клиентам, с региональ-
ным менеджером по развитию бизнеса 
QNAP в Восточной Европе и Централь-
ной Азии Карлисом Луцом.

- Расскажите о вашем профессио-
нальном опыте?

- Я работаю в сфере IT с 2010 года. 
Первоначально занимался программ-
ным обеспечением, продажами, мар-
кетингом и разработкой продуктов. В 
2011 году я пришел в компанию АТЕА на 
должность системного администратора, 
а позже начал работать в компании 
ELKO, где приобрел опыт управления 
дистрибуцией различной продукции, в 
том числе памяти, накопителей, а также 
других компьютерных и серверных 
комплектующих. Мне приходилось еже-
дневно работать с партнерами из Азии 
и Америки, и со временем я установил 
с ними хорошие контакты, результатом 
которых стало предложение о работе 
от производителя SSD-дисков Patriot 
Memory. После нескольких лет дис-
трибуции продукции этого бренда по-

явилась возможность присоединиться 
к команде QNAP, где в данный момент я 
являюсь менеджером по развитию биз-
неса. Ежедневно я работаю не только с 
клиентами из стран Балтии, но и стран 
Восточной Европы и Центральной Азии, 
таких как Грузия, Азербайджан, Узбе-
кистан, где наблюдается бурный рост в 
сегменте устройств хранения данных.

- Есть ли существенные различия 
между этими странами? Например, 
в деловой культуре?

- Есть огромные различия. Например, 
в странах Балтии можно свободно ра-
ботать, здесь в основном все понятно и 
легко договариваться. Сложнее о чем-
то договориться, например, в странах 
Кавказа. В первый год было очень 

сложно привыкнуть к их деловой куль-
туре. Представители вашего региона 
чаще и ярче выражают свои эмоции, 
говорят именно то, что думают. Одна-
ко, на мой взгляд, интереснее все же 
работать со странами Кавказа.

Если говорить именно по продажам 
продуктов, то Эстония очень продви-

нута в сфере IТ, в том числе в сегментах 
программного и аппаратного обеспе-
чения. В этой стране могут покупать 
реже, но будут покупать более дорогие 
модели оптом. Грузию также можно 
выделить в положительном ключе. 
Однако есть страны, где покупательная 
способность не столь велика. Но QNAP 
умеет предлагать пользователям в этих 
странах более простые и относительно 
доступные решения.

- Что представляет собой QNAP 
сегодня?

- QNAP - тайваньская компания с 
20-летним опытом работы, пионер в 
области NAS, и на данный момент один 
из лидеров в разработке и поставке 
устройств и решений для хранения 

данных. Как следует из названия QNAP, 
которое расшифровывается как Quality 
Network Appliance Provider, у нас долж-
но быть все необходимое для того, 
чтобы устройства NAS работали в сети 
быстро и без задержек. Также мы пред-
лагаем сетевое оборудование. У QNAP 
можно приобрести оборудование от 
обычного NAS и до клиент-серверной 

Возможности, которые
предоставляют устройства
хранения данных
QNAP NAS, и что предлагает
бренд в этом сегменте

Interview

QNAP TS-464 получил награду European Hardware Awards
в этом году как лучший NAS
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архитектуры, чтобы создать целую 
экосистему.

Сегодня QNAP сочетает в себе гибкость 
европейской компании с американ-
ским мышлением. Если клиент заинте-
ресован создать что-то сам, мы будем 
рады проконсультировать его по этому 
поводу. Для европейских клиентов 
важно, что QNAP имеет собственный 
склад и сервисный центр в Германии. 
Соответственно, если что-то сломает-
ся, проблема будет решена всего за 
пару дней. Сложности мы испытываем 
только в странах Кавказа, так как там 
процессы ввоза и вывоза запчастей 
немного затруднены.

Что касается гарантии, мы продаем 
продукцию с гарантией на 2 года, 3 и 5 
лет. Также мы предлагаем приобрести 
гарантию сроком до 5 лет. При этом 
следует подчеркнуть, что устройства 
QNAP NAS ломаются очень редко. Есть 
страны, где мы начинали бизнес, но о 
первых неисправностях узнали от за-
казчиков лишь через год-полтора. Мы 
работаем для того, чтобы наши продук-
ты были понятными, предсказуемыми, 
надежными и долговечными.

- Что в настоящее время считается 
современным устройством хране-
ния данных NAS?

- NAS - это устройство хранения дан-
ных, подключенное к сети для обеспе-
чения централизованного доступа к 
данным и управления ими для несколь-
ких пользователей и устройств. Даже 
небольшой NAS стоимостью 200 евро 
должен обеспечивать высокую доступ-
ность. Он должен быть доступным по 
сети, управляться через интернет или 
мобильное приложение и быть безо-
пасно доступным за пределами домаш-
ней сети. Находясь в любой точке мира, 
вы сможете подключиться к NAS в 
любое время суток. Мне, как домашне-
му пользователю, важно иметь возмож-
ность делать резервные копии данных 
со всех устройств членов моей семьи, 
синхронизировать и анализировать 
данные, регулировать права доступа, 
воспроизводить фильмы по телевизору 
и т.д. с помощью NAS. Также можно 
подключить к NAS IP-видеокамеры и ве-
сти видеонаблюдение. Для домашнего 
использования NAS не должен стоить 
более нескольких сотен манатов.

QNAP NAS базируются на операцион-
ной системе Linux и созданы для ста-
бильной работы. Они не нагреваются, 
имеют удобный и понятный интерфейс, 
поддерживают RAID и другие функ-

Региональный менеджер по развитию бизнеса QNAP 
в Восточной Европе и Центральной Азии Карлис Луц
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ции. Многие из этих преимуществ не 
предлагает, например, компьютер, со-
бранный самостоятельно. По крайней 
мере, не без больших усилий. Добавлю, 
что QNAP также производит так на-
зываемые бесшумные NAS, которые 
занимают относительно мало места на 
рабочем столе. Эти машины использу-
ют бесшумные и очень быстрые SSD-
накопители.

- Кто является основным пользова-
телем потребительских устройств 
QNAP NAS?

- Прежде всего, это домашние поль-
зователи, которые разбираются в IT, 
умеют устанавливать и управлять эти-
ми устройствами. Также NAS выбирают 
энтузиасты, гики, желающие настроить 
на нем что-то очень конкретное, на-
пример, веб-сервер. Следует подчер-
кнуть, что разницы между домашним 
пользователем и малым бизнесом 
не так уж и много. Оба этих клиента 
могут даже использовать одно и то же 
устройство NAS. Нашими клиентами 
также часто являются геймеры, кото-
рым QNAP предлагает возможность 
запускать на NAS различные игровые 
серверы.

- Как выбрать наиболее подходящее 
устройство NAS для домашнего ис-
пользования?

- Прежде всего следует подумать о том, 
какими объемами данных вы собира-
етесь оперировать. Тогда сразу будет 
понятно, какое вам нужно устройство 
- на 2, 3 или 6 дисков. Во-вторых, перед 
покупкой NAS необходимо понять, 
какие операции вы будете произво-
дить с хранящимися на нем данными. 
Если вы планируете смотреть фильмы 
и сериалы на телевизоре или других 
устройствах, вам понадобится более 
быстрый NAS. Если он будет использо-

ваться только для хранения резервных 
копий данных, то хватит и самого недо-
рогого устройства.

Важно помнить, что при появлении 
необходимости в использовании 
дополнительного функционала NAS, 
например, как локального медиасер-
вера, сервера видеонаблюдения или 
веб-сервера с высокой нагрузкой, вам 
понадобится устройство с совершенно 
другим процессором и большим объ-
емом памяти.

- В чем заключаются различия 
между устройствами NAS с точки 
зрения программного обеспечения?

- Практические пределы определяются 
только возможностями. В основном, 
весь основной функционал уже бывает 
доступен, начиная с устройств, рас-
полагающих несколькими гигабайтами 
памяти. Кроме того, систему видеона-
блюдения можно запустить на сетевом 
хранилище с объемом оперативной 
памяти всего в 1 ГБ. Соответственно, 
мы никак не ограничиваем работу 
операционной системы на устройствах 
NAS. Выбирая конкретную модель NAS 
на сайте QNAP, вы можете посмотреть, 
какие программы на нее можно устано-
вить, поддерживает ли она, например, 
функционал видеонаблюдения, воз-
можность использования в качестве 
мультимедийного сервера и т.д. Таким 
образом, вы сможете понять, какое 
оборудование является наиболее под-
ходящим для ваших нужд.

Чтобы помочь клиенту выбрать наибо-
лее подходящую модель NAS, на сайте 
QNAP эти устройства разделены на 
различные категории. Например, есть 
устройства исключительно для домаш-
него использования. Мы также пред-
лагаем инструмент QNAP NAS Selector, 
который позволяет клиенту отмечать 

различные критерии, например, сколь-
ко пользователей будет у устройства, 
каков запланированный объем данных, 
потребности в использовании и т.п. Со-
поставив эти требования, наш инстру-
мент выберет наиболее подходящие 
модели NAS.

- Как QNAP заботится о хранении 
данных в своих NAS?

- QNAP предлагает множество неболь-
ших утилит, работающих в фоновом 
режиме, которые анализируют, как 
работают жесткие диски или твердо-
тельные накопители, и проверяют, не 
происходит ли что-нибудь подозри-
тельное. При необходимости пользо-
вателю по электронной почте или на 
телефон, а также в самом интерфейсе 
NAS отправляется уведомление о том, 
что возникла проблема - диск может 
выйти из строя в ближайшее время и 
его необходимо заменить. После заме-
ны диска NAS восстанавливает RAID и 
устройство автоматически продолжает 
работу. Это одно из главных отличий 
NAS от собранного компьютера, в 
котором вам придется самостоятельно 
восстанавливать дисковый массив.

Подобное программное обеспечение 
предлагается не только нами. QNAP 
сотрудничает с рядом компаний, 
предоставляющих подобные решения. 
Например, у нас тесные партнерские 
отношения с такими производителями 
жестких дисков, как Seagate, которые 
предлагают инструменты, анализи-
рующие целый ряд факторов работо-
способности дисков и отправляющие 
уведомления через интерфейс QNAP 
NAS о том, что жесткий диск будет 
необходимо заменить в ближайшем 
будущем. Также заслуживает внима-
ния такой наш партнер, как компания 
ULINK Technology Inc., которая раз-
работала решение на базе искусствен-
ного интеллекта DA Drive Analyser, 
анализирующее исторические данные 
о миллионах дисков и прогнозирую-
щее потенциальные проблемы с их 
«здоровьем».

- А на какие функции при выборе NAS 
следует обращать внимание бизнес-
пользователям?

- Бизнес-пользователи обычно четко 
понимают, какими объемами данных 
они будут оперировать. Решения объ-
емом 200 ГБ - 20 ТБ пользуются спро-
сом у представителей малого бизнеса. 
Для более крупных бизнес-клиентов 
запрошенный объем достигает от 200 
ТБ до 5 петабайт.  Во-вторых, бизнес-

Interview

Устройства QNAP NAS работают под управлением операционной системы QTS
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пользователи обращают внимание 
на объем предлагаемой передачи 
данных. И здесь QNAP, вероятно, 
прочно является лучшим представи-
телем в среднем сегменте. В-третьих, 
бизнес-заказчиков больше интересует 
защита от различных проблем, таких 
как повреждение жестких дисков 
и SSD-накопителей. На устройства 
QNAP можно установить специальную 
операционную систему QuTS Hero, 
которая предназначена для бизнеса и 
предлагает расширенные механизмы 
прогнозирования проблем, различ-
ных типов ошибок как на системном, 
так и на дисковом уровне. QuTS Hero 
предназначена для тех клиентов, чьи 
компании имеют отдельный IТ-отдел 
и понимают, что, как и почему нужно 
защищаться от различных рисков.

- Почему устройства NAS являются 
лучшим выбором для бизнеса?

- Даже малый бизнес может позволить 
себе приобрести небольшой и недо-
рогой NAS. Если кроме директора в 
вашей организации есть бухгалтер и 
пять других сотрудников, то каждый 
будет доволен возможностью без-
опасного резервного копирования 
и управляемым доступом к данным 
компании. Нет смысла приобретать 
более дорогое решение, потому что 
это просто не актуально для бизнеса. 
Однако, пока у компании нет своего 
IТ-администратора, подключенных IP-
видеокамер, ей стоит задуматься о по-
купке более дорогого NAS. В принципе, 
именно потребности определяют, 
какую модель NAS купить.

- Как QNAP обеспечивает безопас-
ность данных на своих устрой-
ствах?

- Многие, наверное, помнят случай 
двухлетней давности, когда относи-
тельно большое количество устройств 
было взломано по причине того, что 
операционная система не была обнов-
лена. Это стратегическая ошибка QNAP 
как производителя, позволявшего 
пользователям отключать уведомле-
ния об обновлениях на протяжении 

многих лет. Среднестатистический 
домашний пользователь не может 
оценить риски, которые несет несвоев-
ременное обновление программного 
обеспечения. Научившись на ошибках, 
мы сделали обновление операционной 
системы обязательным. Также мы раз-
рабатываем обязательные обновления 
для своих и сторонних программ, так 
как они тоже могут содержать уязвимо-
сти и бреши в безопасности.

Продолжая тему безопасности данных, 
мы считаем, что любой предприни-
матель должен иметь, как минимум, 
три копии данных. Даже если клиент 
приобрел QNAP NAS, это не означает, 
что при передаче данных с локальных 
устройств на NAS все будет безопасно. 
То есть третья копия должна находить-
ся в каком-то другом месте, например, 
в каком-нибудь облачном сервисе.

- Зачем NAS, когда есть различ-
ные облачные решения, такие как 
Dropbox или OneDrive?

- QNAP даже не пытается конкуриро-
вать с облачными хранилищами. Они 
хороши, когда эта необходимость вре-
менная и объем данных небольшой. 
Однако, когда речь идет о нескольких 
сотнях гигабайт, то облачные сервисы 
Microsoft, Google и Dropbox быстро 
становятся дорогими. Во-вторых, есть 
много людей, которые не доверяют об-
лачным сервисам из-за регулярно про-

исходящих утечек данных. QNAP NAS, с 
другой стороны, предлагает различные 
решения для защиты данных, такие 
как конфигурации RAID, которые обе-
спечивают защиту от потери данных в 
случае сбоя жесткого диска. В-третьих, 
сервисы облачных вычислений, такие 
как iCloud, часто имеют задержки в 
сети. Однако, если данные хранятся на 
QNAP NAS, то вы можете собрать все 
вместе, чтобы контент автоматически 
был доступен в полном объеме здесь и 
сейчас. В-четвертых, следует отметить, 
что облачные сервисы могут менять 
тарификацию, урезать функционал и 
т.д. Если вы храните там данные, напри-
мер, в объеме 200 ГБ, то вряд ли будете 
спешить поменять место хранения 
данных и, скорее всего, продолжите 
пользоваться тем же сервисом, стиснув 
зубы.

- Как будет развиваться эта сфера в 
ближайшие годы?

- Тайваньцы мало говорят о своих 
планах на будущее, и я сам мало в 
них посвящен. При этом я вижу, как 
AMD захватывает довольно большой 
сегмент в области процессоров. В 
QNAP еще не сильно это почувство-
вали, поэтому 70% продуктов QNAP 
NAS в прошлом году было основано на 
процессорах Intel. Но наш портфель 
продолжает расширяться и появляется 
все больше NAS на базе процессоров 
AMD. Соответственно, мы изучаем, 
какой производительности можно 
достичь с помощью решений AMD. 
Также многие производители говорят 
о NAS-серверах, предназначенных для 
работы с моделями искусственного 
интеллекта. В нашем сегменте это пока 
что, скорее, визионерский проект. Мы 
по-прежнему сосредоточены на созда-
нии надежных, долговечных и недо-
рогих продуктов и услуг для хранения 
данных.

Interview

QNAP также предлагает собственный облачный сервис хранения данных - myQNAPcloud

Крупные компании выбирают устройства для монтажа в стойку, такие как QNAP TS-h1677XU-RP



Б
иблиотеки стоковых фото-
графий - бесценный инстру-
мент для творческих людей, 
желающих включить изо-
бражения в свои проекты. 
Независимо от того, нужно 

ли вам общее изображение, чтобы за-
дать тон вашей работе, или конкретная 
фотография, чтобы подчеркнуть дизайн, 
такие библиотеки являются быстрыми и 
практичными инструментами для под-
держки вашего творчества.

Существует широкий спектр вариантов 
библиотек стоковых фотографий - от 
бесплатных сайтов до банков изобра-
жений премиум-класса. Каждый сайт 
отличается ценовой структурой и коли-
чеством изображений, поэтому стоит 
подумать, какая библиотека стоковых 
фотографий лучше всего соответству-
ет вашим потребностям. Мы оценили 
ассортимент и качество каждого сайта, 
сравнив простоту использования и 
ценность каждого ресурса, чтобы по-
мочь вам принять наиболее обосно-
ванное решение.

1. Canva
Лучшая бесплатная библиотека 
стоковых фотографий

•	 Лучше всего подходит для поиска 
широкого спектра качественных 
стоковых фотографий.

•	 Структура цен: бесплатное использо-
вание, неограниченный доступ через 
Canva Pro.

•	 Типы контента: изображения, видео, 
графика, GIF-файлы и аудио.

•	 Цены: Canva Free - бесплатно, Canva 
Pro - 14,99 доллара в месяц, Canva 
Enterprise - 30 долларов в месяц.

•	 Сайт: https://www.canva.com

Плюсы:
•	 доступ к миллионам стоковых ре-

сурсов,

•	 возможность редактировать и улуч-
шать фотографии в Canva,

•	 простота уточнения параметров 
поиска.

Минусы:
•	 требуется учетная запись Canva,
•	 некоторые ограничения доступа без 

учетной записи Canva Pro.

Canva занимает свое место как одна 
из лучших библиотек стоковых фото-
графий благодаря обширному набору 
с миллионами вариантов, идеально 
подходящих для различных творческих 
проектов. Предлагая фотографии, гра-
фику, GIF-файлы, видео, аудио и шриф-
ты, - это отличный бесплатный вариант 
для творческих людей, позволяющий 
использовать простую и оптимизиро-
ванную функцию поиска, которую мож-
но настроить в соответствии с вашими 
требованиями. Чтобы получить доступ 

к библиотеке стоковых фотографий 
Canva, вам нужно будет зарегистриро-
вать учетную запись. Стоит отметить, 
что существует несколько уровней, 
которые предоставят вам больший 
доступ к огромному спектру контента 
Canva, но даже при бесплатном ис-
пользовании этот ресурс предлагает 
достаточно контента для адекватного 
обслуживания большинства проектов. 
Canva также предлагает бесплат-
ный онлайн-редактор фотографий и 
инструмент для создания фоновых изо-
бражений, которые можно использо-
вать онлайн, что упрощает творческий 
процесс без необходимости установки 
дополнительного программного обе-
спечения.

2. Shutterstock
Лучшая библиотека стоковых 
фотографий в целом

Libraries

Лучшиебиблиотекистоковыхфотографий

48 /9/2024



•	 Лучше всего подходит для поиска 
широкого спектра контента.

•	 Структура цен: пакеты, подписки и 
планы для команд/предприятий.

•	 Типы контента: фотографии, видео, 
музыка, 3D, изображения, созданные 
с помощью ИИ

•	 Цены: бесплатная пробная версия 
- 30 дней, 10 изображений ежемесяч-
но - 29 долларов в месяц, 50 изобра-
жений ежемесячно - 99 долларов в 

месяц, 350 изображений ежемесячно 
- 169 долларов в месяц.

•	 Сайт: https://www.shutterstock.com

Плюсы:
•	 огромный выбор фотографий и дру-

гих типов контента,
•	 множество типов объектов,
•	 имеет собственные инструменты 

редактирования Creative Flow для 
удаления фона и т.д.

Минусы:
•	 спорная генерация изображений с 

помощью ИИ.

С более чем 400 млн. стоковых фото-
графий, иллюстраций, аудио, видео и 
многого другого Shutterstock является 
огромной торговой площадкой для 
всех видов стоковых ресурсов. Сайт 
чрезвычайно прост в навигации, изо-
бражения организованы в популяр-
ные категории и оснащены полезным 

инструментом поиска по ключевым 
словам. Для загрузки контента требует-
ся подписка. Ежедневно здесь появля-
ется более 50 тысяч изображений, и вы 
обязательно найдете что-то вдох-
новляющее при каждом посещении. 
Совсем недавно Shutterstock вышел за 
рамки обычной библиотеки стоковых 
фотографий, включив собственные ин-
струменты редактирования. Например, 
вы можете изменить фон изображения 
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в Shutterstock, а не переносить его в 
программу типа Photoshop. Также был 
добавлен генератор изображений на 
основе искусственного интеллекта, так 
что если вы не найдете понравившееся 
изображение, вы можете попробовать 
сгенерировать. Следует отметить, что 
некоторые стоковые библиотеки за-
претили изображения, сгенерирован-
ные искусственным интеллектом, из-за 
проблем с авторскими правами.

3. Adobe Stock
Лучшая библиотека стоковых 
фотографий для пользователей 
программного обеспечения Adobe

•	 Лучше всего подходит для пользо-
вателей программного обеспечения 
Adobe.

•	 Структура цен: пакеты и план под-
писки.

•	 Типы контента: фотографии, иллю-
страции, векторы, шаблоны, видео, 
3D.

•	 Цены: бесплатная пробная версия 
- 30 дней, 10 стандартных ресурсов 
ежемесячно - 19,99 фунта стерлингов 
в месяц, 40 стандартных ресурсов 
ежемесячно - 79,99 фунта стерлингов 
в месяц, 350 стандартных ресурсов 
ежемесячно - 169,99 фунта стерлин-
гов в месяц.

•	 Сайт: https://stock.adobe.com

Плюсы:
•	 очень быстрый и простой поиск и 

импорт изображений в программное 
обеспечение Adobe,

•	 широкий выбор иллюстраций, векто-
ров и шаблонов,

•	 поиск на базе Adobe Sensei.
Минусы:
•	 отсутствие эксклюзивности.

Adobe Stock интегрирован в подпи-
ски Creative Cloud, а это значит, что 
Adobe вложила много усилий в то, 
как этот сервис работает с фирмен-
ным набором инструментов для 
дизайна. На Adobe Stock вы можете 
получить доступ к более чем 50 млн. 
фотографий, видео, иллюстраций и 
векторной графики. Также вы можете 
загружать изображения напрямую в 
Photoshop, Illustrator, InDesign и дру-
гие программы, не выходя из них для 
поиска изображений. Все ресурсы 
Adobe Stock являются бесплатными, 
однако недостатком является то, что 
это означает отсутствие эксклюзив-

ности. Любое выбранное вами изо-
бражение могут использовать тысячи 
других людей. При том что Adobe 
Stock интегрирован с приложением 
Creative Cloud, вам не нужно быть 
подписчиком Creative Cloud, чтобы 
использовать его. Существуют пакеты 
и планы подписки только для Adobe 
Stock.

4. Getty Images
Лучшая библиотека стоковых 
фотографий для журналистов

•	 Лучше всего подходит для поис-
ка изображений с управляемыми 
правами.

•	 Структура цен: настраиваемая.
•	 Типы контента: фото, векторы, видео, 

музыка.

•	 Бесплатная пробная версия: нет.
•	 Сайт: https://www.gettyimages.com

Плюсы:
•	 цены можно настроить в соответ-

ствии с потребностями каждого 
пользователя,

•	 эксклюзивность возможна благо-
даря изображениям с управляемыми 
правами,

•	 персональная служба оформления.
Минусы:
•	 цены могут быть высокими, если вам 

нужно всего несколько изображе-
ний,

•	 изображения с управляемыми пра-
вами означают большую плату.

Сервис Getty Images, основанный в 
1995 году, был первой компанией, ли-
цензировавшей изображения онлайн, 
и известен как гигант на рынке библио-
тек стоковых фотографий. Этот сервис 
используют многие газеты и веб-сайты, 
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ее библиотека содержит миллионы 
стоковых изображений и иллюстраций, 
тысячи часов видео, а теперь и музыку. 
Онлайн-библиотека разработана для 
того, чтобы облегчить поиск изображе-
ний, которые вы ищете, с категориями 
и простой в использовании функцией 
поиска. Изображения имеют инди-
видуальную цену в зависимости от 
требуемой лицензии, в то время как 
также доступны планы подписки. Это 
добавляет немного сложности, по-
скольку означает, что вам всегда нужно 
проверять, какие виды использования 
разрешены для каждого изображения.

5. Alamy
Лучшая библиотека стоковых 
фотографий для фотографов

•	 Сайт: https://www.alamy.com

Плюсы:
•	 достойные цены для фотографов.
Минусы:
•	 сложность поиска.

Alamy гордится тем, что делает все 
немного по-другому. У нее сильная 
благотворительная программа и обяза-
тельство давать фотографам хорошую 
ставку, включая предоставление 
студентам 100% от продажи их изо-
бражений. Даже если вас не беспокоит 
благотворительная сторона, вам, веро-
ятно, понравится библиотека из более 
чем 313 млн. стоковых изображений, 
векторов, видео и панорамных изобра-
жений. Эта платформа включает более 

чем 60 тысяч участников по всему 
миру и более 110 тысяч покупателей. 
Есть изображения, которые являются 
эксклюзивными для Alamy, и изобра-
жения, которые вы также можете найти 
на других ресурсах. Также есть бес-
платное приложение для iPad, контент 
в котором обновляется ежедневно.

6. Death to Stock
Лучшая библиотека уникальных 
стоковых фотографий

•	 Лучше всего подходит для более 
креативных стоковых фотографий.

•	 Бесплатная пробная версия: 14 дней.

•	 Сайт:  
https://www.deathtothestockphoto.com

Плюсы:
•	 уникальные креативные изображе-

ния, которые ломают шаблоны,
•	 относительно низкая базовая цена 

подписки,
•	 возможность голосовать за то, что 

будет включено в библиотеку.
Минусы:
•	 небольшое количество изображений 

по сравнению с другими сайтами

Надоели безвкусные стоковые изо-
бражения? Death to Stock утверждает, 
что не является библиотекой стоко-
вых фотографий и пытается сломать 
существующие шаблоны. Подписка 
начинается с 12 долларов в месяц, что 
дешевле, чем на большинстве других 
сайтов с фотографиями, работающих 
по подписке, но это гораздо меньшая 
по объему библиотека с несколько 
тысячами фотографий. Тем не менее 
здесь очень интересный контент, 

Libraries Законно ли использовать 
бесплатные стоковые 
изображения?
Да, но всегда проверяйте лицензионное 
соглашение перед использованием 
изображения. Эта информация 
обычно отображается рядом с 
изображением, четко указывая, как 
его можно использовать. Стоковые 
фотографии защищены авторским 
правом, что означает, что вам нужно 
будет получить разрешение на их 
использование по определенной 
лицензии. Существуют различные типы 
лицензий на фотографии, наиболее 
распространенными из которых 
являются royalty-free, rights-managed, 
editorial и public domain.
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Libraries

поскольку он стремится избегать 
шаблонных изображений. Некоторые 
работы удивительно красивы для сто-
ковых фотографий, и они поставляются 
в наборах, так что вам не придется 
пытаться сделать одно конкретное 
изображение подходящим для нужных 
вам размеров. Также вы можете при-
нять участие в голосовании за самые 
привлекательные идеи для новых 
проектов, которые будут включены в 
библиотеку в будущем.

7. Unsplash
Лучшая бесплатная библиотека 
стоковых фотографий

•	 Структура цен: бесплатно.
•	 Типы контента: фотографии, обои, 

3D.
•	 Сайт: https://unsplash.com

Плюсы:
•	 бесплатно для личного и коммерче-

ского использования,
•	 приложение для iPhone,
•	 огромная коллекция в основном 

качественных изображений.
Минусы:
•	 ограниченный выбор изображений,
•	 некоторые изображения имеют 

более низкое разрешение.

Unsplash - самая большая и наиболее 
тщательно отобранная бесплатная 
библиотека стоковых фотографий. 
Качество не совсем стабильное, но в 
целом очень хорошее, и есть широкий 

спектр типов изображений. Здесь вы 
даже можете найти некоторые виды 
фотографий, которых нет на платных 
сайтах. Инструмент поиска позволяет 
быстро находить нужные фотографии, 
если они есть на сайте, а функция 
«Collections» может быть полезна, если 
вы хотите просматривать изображения 
по темам. Вы также можете создавать 
свои собственные коллекции, если 
зарегистрируете учетную запись. Есть 
приложения для iPad или iPhone. Что 
же касается прав на использование, 
фотографии доступны бесплатно для 
личного и коммерческого использо-
вания, и нет необходимости указывать 
источник.

8. Pixabay
Еще одна большая бесплатная  
библиотека стоковых  
фотографий

•	 Лучше всего подходит для: широкого 
спектра бесплатных стоковых фото-
графий.

•	 Структура цен: бесплатно.
•	 Типы контента: фотографии, иллю-

страции, векторы, видео.
•	 Сайт: https://pixabay.com

Плюсы:
•	 бесплатно для личного и коммерче-

ского использования,
•	 широкий спектр изображений.

Минусы:
•	 качество может различаться,
•	 некоторые материалы с обнаженной 

натурой.

Pixabay - еще одна очень большая 
бесплатная библиотека стоковых 
фотографий, которая также предлагает 
иллюстрации, векторную графику и 
растущее количество видео. Она осо-
бенно хороша для поиска пейзажных 
фотографий. Вам придется заполнить 
Captcha, чтобы загрузить изображе-
ние, но вы можете пропустить эту 
часть процесса, если зарегистрируете 
бесплатную учетную запись. Качество 
некоторых изображений здесь может 
быть ниже, чем на других сайтах стоко-
вых фотографий. Обратите внимание, 
что на сайте есть несколько изображе-
ний с обнаженными людьми, поэтому 
рекомендуетм установить флажок 
SafeSearch, если вы ищете фотографии 
за рабочим компьютером.
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Notebooks & Tablets

Lenovo ThinBook Plus 
Gen 5 Hybrid
Компания Lenovo представила необычный ноутбук 
ThinkBook Plus Gen5 Hybrid. Гибридное устройство ос-
нащено сразу двумя процессорами: Intel Core Ultra 7 155H 
и Qualcomm Snapdragon 8+ Gen 1, которые используются 
для работы с операционными системами Windows и Android 
соответственно. Новинка получила 12 Gb оперативной памяти 
LPDDR5X и 256 Gb встроенной памяти UFS 3.1. Устройство оснаще-
но 14” сенсорным OLED-дисплеем с разрешением 2.8K. Есть модули 
Wi-Fi 6E и Bluetooth 5.3, а также 4 динамика мощностью  
1 W каждый. Разрешение фронтальной камеры, которая оснащена 
защитной шторкой, составляет 13 Мр, а основная камера получила 
5 Мр датчик. Питание планшет получает от аккумулятора на 38 Вт 
ч. При подключении к ThinkBook Plus Gen5 Hybrid специальной 
клавиатуры устройство переходит в режим ноутбука под управле-
нием Windows 11. Клавиатура представляет собой dock-станцию 
с процессором Intel, а также оснащена 32 Gb оперативной памяти 
LPDDR5x-7467 и NVMe-накопителем PCIe 4.0 M.2 2280 емкостью 1 
Tb. Автономность в этом случае обеспечивает аккумулятор емко-
стью 75 Вт·ч. Клавиатурный блок также имеет поддержку Wi-Fi 6E 
и Bluetooth 5.2, два динамика Harman/Kardon мощностью 2 W каж-
дый, два порта USB Type-C и комбинированный 3,5 мм аудиоразъ-
ем. Также имеются выделенные 10 Gb памяти, которые могут 
использоваться двумя устройствами, например, 
для хранения фотографий. Цена Lenovo 
ThinBook Plus Gen 5 Hybrid со-
ставляет 2200 долларов.

Huawei MatePad Pro 12.2
Компания Huawei представила планшетный ком-

пьютер MatePad Pro 12.2. Устройство получило 
большой двухслойный OLED-экран, аналогичный 

тому, что применяется в iPad Pro. Новинка осна-
щена 12,2” дисплеем с разрешением 2800х1840 
пикселей, частотой обновления 144 Hz и часто-
той сенсорного слоя 480 Hz. Это первая модель 

компании с соотношением сторон 3:2. За до-
полнительную плату предлагается издание Soft 
Light Edition с матовым экраном, поглощающим 

блики. Huawei MatePad Pro 12.2 базируется на 
фирменном процессоре Kirin 9010. Устройство 

получило двойную основную камеру с 13 и 
8 Мр датчиками, а также 8 Мр фронтальную 
камеру. Аккумулятор емкостью 10100 мА/ч 

поддерживает быструю зарядку мощностью 
100 W. Есть порт USB 3.1 Gen 1 Type-C, 4 

динамика, модули Wi-Fi 6, Bluetooth 5.2 BLE 
и GPS. Фирменная технология энергосбе-
режения позволяет планшету оставаться 
в режиме ожидания до 380 дней. Сканер 

отпечатков пальцев расположен в кнопке 
питания. Новинка работает под управлением 
операционной системы HarmonyOS 4.2. Цена 

Huawei MatePad Pro 12.2 находится в преде-
лах от 600 до 939 долларов.
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Poco Pad 5G
Компания Xiaomi представила планшетный 
компьютер Poco Pad 5G с поддержкой работы 
в сетях пятого поколения. Новинка получила 
12,1” LCD-дисплей с разрешением 2560х1600 
пикселей и частотой обновления 120 Hz. Ис-
пользуется экран с соотношением сторон 16:10 
и пиковой яркостью 600 кд/м2. От механических 
повреждений экран защищает стекло Corning 
Gorilla Glass 3. Планшет оснащен 8 Мр фронтальной 
и 8 Мр основной камерами, которые поддерживают 
съемку видео в разрешении 1080p с частотой до 30 
кадров в секунду. Устройство базируется на про-
цессоре Qualcomm Snapdragon 7s Gen 2 с графикой 
Adreno 710. Планшет будет доступен в версиях с 8 Gb 
оперативной и 128 или 256 Gb встроенной памяти. 
Аккумулятор емкостью 10000 мА/ч поддерживает бы-
струю зарядку мощностью 33 W. В качестве программ-
ной платформы используется операционная система 
Android 14 с фирменным интерфейсом HyperOS. Poco 
Pad 5G совместим со стилусом Poco Smart Pen и кла-
виатурой Poco Keyboard, которые будут продаваться 
отдельно. Цена Poco Pad 5G составляет 285 и 310 дол-
ларов в зависимости от объема встроенной памяти.

Huawei 
MateBook GT 14

Компания Huawei представила тонкий 
геймерский ноутбук MateBook GT 14, ос-

нащенный специальными процессорами 
Intel Core Ultra с увеличенным лимитом 

энергопотребления. Huawei MateBook GT 14 
получил 14,2” OLED-дисплей с разрешением 
2880х1920 пикселей и частотой обновления 
120 Hz. Топовая конфигурация поставляется 

с 16-ядерным процессором Intel Core Ultra 
9 185H с максимальной тактовой частотой 

5,1 GHz и увеличенным до 115 W значением. 
Кроме того, ноутбук будет поставляться в 

более доступных модификациях с процес-
сорами Intel Core Ultra 7 155H и Core Ultra 5 

125H (в 100-ваттном режиме). Также новинка 
оснащается до 32 Gb оперативной памяти и 

SSD-накопителем емкостью до 2 Tb. Ноут-
бук также будет предложен в комплекте с 

внешней видеокартой Wiko Hi GT Cube. Это 
одновременно и внешняя видеокарта, и блок 

питания мощностью 100 W. Набор интер-
фейсов ноутбука включает два порта USB 3.2 

Gen 1, порты HDMI 2.1, USB-C и Thunderbolt 4, 
3,5 мм аудиоразъем, а также слот для карты 

памяти формата microSD. Есть модули Wi-Fi 6E 
и Bluetooth 5.3. Цена Huawei MateBook GT 14 

находится в пределах от 1035 до 1520 долла-
ров, а конфигурация с процессором Intel Core 

Ultra 7 155H и внешней видеокартой Wiko Hi 
GT Cube оценена в 1825 долларов.



Red Magic  
Titan 16 Pro Eclipse

Представленный в прошлом месяце в Китае игровой 
ноутбук Red Magic Titan 16 Pro полу-

чил международную версию с под-
заголовком Eclipse. Red Magic Titan 

16 Pro Eclipse выполнен в цельно-
металлическом корпусе толщиной 

23,99 мм и весом 2,4 кг. Новинка по-
лучила 16” дисплей с разрешением 

2560x1600 пикселей, частотой об-
новления 240 Hz, пиковой яркостью 

500 кд/м2, поддержкой технологии 
NVIDIA G-Sync и 100% охватом 

цветового пространства DCI-P3. 
Ноутбук базируется на процессоре 

Intel Core i9-14900H, а также полу-
чил видеокарту NVIDIA GeForce RTX 

4060, 16 Gb оперативной памяти 
DDR5 5600 и SSD-накопитель емко-

стью 1 Тb. Аккумулятор емкостью 
80 Вт ч поддерживает функцию 

быстрой зарядки мощностью 100 W. 
Цена Red Magic Titan 16 Pro Eclipse 

на международном рынке составля-
ет 1699 долларов.

Notebooks & Tablets

GPD Pocket 4
Компания GPD представила мини-ноутбук Pocket 4 на 
базе новейшего процессора AMD Ryzen AI 9 HX 370. По-
мимо необычного форм-фактора, новинка поддерживает 
установку различных модулей с возможностью «горячей» 
замены. GPD Pocket 4 получил 8,8” сенсорный 
IPS-дисплей с разрешением 2560x1600 пикселей 
и частотой обновления 144 Hz, который можно 
откинуть на 1800 или повернуть на 3600. Также 
он поддерживает работу в режиме планшета и 
стилус по протоколу MPP c 4096 уровнями на-
жатия. Новинка оснащена 32 или 64 Gb опера-
тивной памяти LPDDR5 и SSD-накопителем M.2 
NVMe емкостью до 4 Tb. Также есть 5 Мр камера, 
микрофон и два динамика с поддержкой DTS:X 
и виртуального 7.1-канального звука. В корпусе 
предусмотрены два порта USB 3.2 Gen 2 Type-C, 
а также порты USB 4.0 Type-A, HDMI 2.1, Ethernet 
и USB 2.0 Type-A. С помощью съемных модулей 
можно установить разъемы RS-232, 4G-модем, 
слот для карт памяти и KVM-модуль. Из моду-
лей беспроводной связи доступны Wi-Fi 6E и 
Bluetooth 5.3. Аккумулятор емкостью 
44,8 Вт ч обеспечивает 
до 18 часов вос-
произведения ви-
део в разрешении 
1080p. Цена и дата 
начала продаж новинки 
пока неизвестны.
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StarBook 7
Британская компания Star Labs, специализирующаяся 
на производстве устройств, работающих под управ-
лением операционной системы Linux, представила 
ноутбук под названием StarBook 7. Новинка получила 
14” IPS-дисплей с разрешением 3840x2160 пикселей, 
антибликовым покрытием и максимальной яркостью 
625 кд/м2. Устройство базируется на 
процессоре Intel Core Ultra 7 165H, 
а также получило до 96 Gb опера-
тивной памяти и SSD-накопитель 
NVMe емкостью до 2 Тb. Есть модули 
Wi-Fi 6E и Bluetooth 5.3, два порта 
Thunderbolt 4.0, три порта USB 3.0 
Type-A, порты USB 2.0 Type-A и HDMI, 
а также слот для карт памяти форма-
та micro SD. Аккумулятор емкостью 
65 Вт ч, который поддерживает 
быструю зарядку мощностью 65 W, 
обеспечивает до 14 часов автоном-
ной работы устройства. На выбор 
пользователя ноутбук поставляется 
с предустановленным дистрибути-
вом Linux Mint 21.3 (Cinnamon/Mate/
XFCE), Ubuntu LTS 24.4 или Manjaro 
(Gnome/Plasma/XFCE). Компания обе-
щает обновления прошивки через 
Linux Vendor Firmware Service (LVFS) 
в течение 5 лет. Цена StarBook 7 стар-
тует от 1449 долларов.

Notebooks & Tablets

Huawei MatePad Air (2024)
Компания Huawei представила обновленную мо-
дель планшета MatePad Air. Устройство предлагает-
ся в двух вариантах: с обычным экраном и в версии 
Soft Light Edition с антибликовым покрытием. 
Huawei MatePad Air (2024) оснащен 12” IPS-дисплеем 
с разрешением 2800х1840 пикселей и частотой 
обновления от 30 до 144 Hz. Показатель яркости 
составляет 1000 кд/м2, что является впечатляющим 
показателем для IPS-панелей. Новинка базируется 
на фирменном процессоре Kirin 9000, а также 
получила 8 или 12 Gb оперативной и 256 или 
512 Gb встроенной памяти. В состав основной 
камеры входят 13 и 8 Мр датчики, а фронтальная 
камера получила 8 Мр сенсор. Есть модули Wi-Fi 
6 и Bluetooth 5.2 BLE, порт USB 3.1 Gen 1 Type-C, 
а также 6 динамиков. Аккумулятор емкостью 
10100 мА/ч поддерживает зарядку мощностью 
66 W. Цена Huawei MatePad Air находит-
ся в пределах от 420 до 560 
долларов.
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Samsung Galaxy 
Book5 Pro 360

Компания Samsung представила первый 
ноутбук новой серии Galaxy Book5. Модель 
Galaxy Book5 Pro 360 оснащена 16” сенсор-

ным AMOLED-дисплеем с соотношением 
сторон 16:10, яркостью 500 кд/м2, разрешени-

ем 2880х1800 пикселей и частотой обновления 
120 Hz, который может откидываться на 

3600. Новинка базируется на про-
цессорах Intel Core Ultra 5 и Core 
Ultra 7, включая модели Intel Evo, 

новой серии Lunar Lake, а также получила 16 или 
32 Gb оперативной памяти и SSD-накопитель 

емкостью 512 Gb или 1 Тb. Ноутбук оснащен 2 
Мр web-камерой с поддержкой разрешения Full 
HD, двумя микрофонами, четырьмя динамиками 
с поддержкой Dolby Atmos, а также клавиатурой 

с подсветкой. Автономность устройству обеспечивает 
аккумулятор емкостью 76 Вт·ч. Есть модули Wi-Fi 7 и 

Bluetooth 5.4, порты USB 3.2 Type-A и HDMI 2.1, два 
порта Thunderbolt 4, слот для карт памяти, а также 

3,5 мм аудиоразъем. В комплект поставки Galaxy 
Book5 Pro 360 входят электронное перо S Pen и за-

рядное устройство USB Type-C мощностью 65 W. Цена 
Samsung Galaxy Book5 Pro 360 пока неизвестна.

Notebooks & Tablets

Lenovo Yoga Slim 7i 
Aura Edition  
и Yoga Pro 7
Компания Lenovo представила ноутбук Yoga 
Slim 7i Aura Edition. Эта модель получила 15” 
дисплей и оснащена процессорами Intel Core Ultra 
(Series 2) с 8-ядерным гибридным чипом и GPU. NPU 
обеспечивает производительность до 48 TOPS и уско-
ряет работу приложений искусственного интеллекта. 
Ноутбук может быть оснащен до 32 Gb оперативной 
памяти с частотой 8533 MHz и SSD-накопителем емко-
стью до 1 Тb. Аккумулятор емкостью 70 Вт ч, модули 
Wi-Fi 7 и Bluetooth 5.4, а также множество портов, 
включая Thunderbolt 4, обеспечивают широкие воз-
можности для подключения различных периферийных 
устройств, быстрой передачи данных и увеличения 
сценариев использования ноутбука. Также компания 
представила 14,5” ноутбук Lenovo Yoga Pro 7, осна-
щенный процессором AMD Ryzen AI 9 365, который в 
сочетании с NPU обеспечивает производительность 
до 50 TOPS. Также новинка получила ряд технологий 
на базе искусственного интеллекта, включая Lenovo 
X Power Software Accelerate, X Power Hardware 
Boost, Yoga Premium Suite. Lenovo Yoga Pro 7 
также получил модули Wi-Fi 6E и Bluetooth 
5.3, порты USB 4.0, USB 3.2, HDMI 2.1 и 3,5 
мм аудиоразъем. Цена новинок пока 
неизвестна.
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Lenovo ThinkPad X1 Carbon 
Gen 13 Aura Edition
Компания Lenovo представила флагманский ноутбук 
ThinkPad X1 Carbon Gen 13 Aura Edition, который от-
личается тонким корпусом и невероятно легким для 
14” дисплея весом менее 1 кг. Новинка полу-
чила следующие интеллектуальные функции: 
Smart Modes, Shield, Attention, Collaboration и 
Wellness. Lenovo ThinkPad X1 Carbon Gen 13 
Aura Edition оснащен новейшим процессором 
Intel Core Ultra (Series 2) с графикой Intel Arc 
Xe и интегрированным NPU, обеспечивающим 
до 48 TOPS. Новинка оснащена 14” OLED-
дисплеем Dolby Vision с разрешением 2,8К, 
антибликовым покрытием и адаптируемой 
частотой обновления 120 Hz, а также сенсор-
ным touch-pad с технологией распознавания 
степеней нажатия. Lenovo ThinkPad X1 Carbon 
Gen 13 Aura Edition весит менее 1 кг, что делает 
его самым легким ноутбуком в истории линей-
ки. Устройство поддерживает новые функции 
Copilot+PC от Microsoft, для чего на клавиатуре 
имеется выделенная клавиша Copilot. Ноут-
бук оснащен аккумулятором емкостью 57 
Вт ч, который обеспечивает более 18 часов 
автономной работы. Есть модуль Wi-Fi 7, два 
порта USB-A, два порта Thunderbolt 4 и разъ-
ем HDMI. Корпус ноутбука на 90% состоит 
из переработанного магниевого сплава, а 
в производстве упаковки не применяется 
пластик, сама коробка и все внутренние 
детали выполнены из бамбука и сахар-
ного тростника. Цена Lenovo ThinkPad 
X1 Carbon Gen 13 Aura Edition пока 
неизвестна.

Notebooks & Tablets

Dell XPS 13
Компания Dell представила обновленную модель 

своего тонкого ноутбука XPS 13. Устройство предла-
гает процессоры из новейшей серии Intel Core Ultra 

Series 2, также известные как Lunar Lake. Цена Dell 
XPS 13 стартует от 1340 долларов. За эту цену про-

изводитель предлагает модель на базе процессора 
Intel Core Ultra 5 226V с NPU производительностью 

40 TOPS. В максимальной конфигурации ноутбук 
оснащается восьмиядерным процессором Intel Core 
Ultra 9 288V, в составе которого имеется встроенная 
графика Intel Arc 140V и NPU производительностью 
48 TOPS. Ноутбук также получил до 32 Gb оператив-

ной памяти LPDDR5x-8533, SSD-накопитель емко-
стью до 2 Тb и модуль Wi-Fi 7. Доступны модели с 

13,4” дисплеем с разрешением 1920х1200 пикселей, 
сенсорным дисплеем с разрешением 2560х1600 

пикселей, а также сенсорным OLED-дисплеем с раз-
решением 2880х1800 пикселей.



И
скусственный интеллект 
уже готов изменить ки-
ноиндустрию. Буквально 
каждую неделю появля-
ются прорывные модели 
и продукты в этой сфере, 

которые показывают все более впечат-
ляющие результаты. В целом генера-
тивное кино повторяет путь тради-
ционного кинематографа - от немого 
черно-белого фильма к звуку, цвету 
и спецэффектам. Но если раньше на 
такие переходы уходили десятилетия, 
то с технологиями искусственного ин-
теллекта эволюция ускорилась в разы. 
Возможно, что первый генеративный 
фильм мы увидим в самое ближайшее 
время. И это будет не коротенький 
трейлер, а полноценная реалистичная 
картина с выстроенной драматургией 

и сюжетом. Да, она будет создана при 
участии людей, но уже без реальных 
актеров.

Но это только начало пути. В течение 
ближайших 5-6 лет у каждого появится 
возможность заказать фильм, создан-
ный нейросетью по персональному 
запросу, и это будет так же легко, как 

сейчас попросить голосового помощ-
ника поставить любимый плейлист. 
Захотите фантастический фильм с 
Илоном Маском в главной роли? Без 
проблем! Хотите отдохнуть после 
работы - посмотрите комедию, где 
ваши руководство и коллеги будут 
попадать в нелепые ситуации. Техноло-
гии позволят генерировать фильмы не 
только с участием конкретных пер-
сонажей, но и в стилистике конкрет-
ных режиссеров или операторов, по 
собственным сюжетам и событиям. Вы 
просто скажете: «Сними приключение 
о том, как я ездил в отпуск, в стиле Гая 
Ричи», и получите желаемое. Конечно, 
это не будет бесплатно, так что надо 
будет вовремя оплачивать подписку на 
образы любимых актеров и режиссер-
ские стили.

А еще через 10 лет искусственный 
интеллект может научиться создавать 
контент на основе неосознаваемого 
вами запроса. Анализируя всю доступ-
ную информацию - от истории покупок 
и музыкальных предпочтений до постов 
в социальных сетях и биометрических 
показателей - нейросети смогут тонко 
понять ваше настроение и на его основе 

предложить идеи для фильмов, синхро-
низированные с вашими потребностями 
и текущей жизненной ситуацией. В 
перспективе это позволит использовать 
генеративный кинематограф как ин-
струмент самопознания и саморазвития, 
подталкивая нас выходить из зоны ком-
форта, видеть альтернативные сценарии 
своей жизни, примерять новые роли и 
искать лучшее в себе.

Технологии  
для генеративного кино

Подобные прогнозы основаны 
на недавних прорывах в об-
ласти машинного обучения. 
Один из важнейших, который 

произошел в начале 2024 года и сразу 

же перевернул будущее генеративного 
кино, - появление моделей генерации 
видео. Речь идет о принципиально 
новом подходе к архитектуре нейро-
сетей. Стандартные модели, которые 
сейчас лежат в основе всех генератив-
ных сервисов, обучены на двухмерных 
кадрах из фильмов и видео. Они гене-
рируют изображение, но не понимают 
взаимосвязи объектов в материальном 
мире. Представьте кадр, в котором 
человек ест суши. Обычная диффузи-
онная модель может нарисовать, как 
палочка протыкает щеку, ведь она «не 
понимает», как устроено человеческое 
лицо и как взаимодействуют предметы. 
Нейросети справляются с этим в разы 
лучше, потому что способны самообу-
чаться, опираясь на знания больших 
языковых моделей LLM и GPT. Они 
осознают, что объекты в кадре - это не 
просто пиксели, а элементы единого 
целого, которые влияют друг на друга. 
В результате достигается совершенно 
новый уровень реализма.

Этот технологический прорыв обещает 
новые безграничные возможности, в 
числе которых создание кастомизиро-
ванных моделей под запросы кон-
кретного бизнеса. Киностудии смогут 
заказывать индивидуальное обучение 
этих моделей на внешнем виде своих 

AI Movie

Генеративноекино?Осталось подождать 
совсем немного!

В короткометражном фильме «The Rebirth of a Young Hero» от CGTN была использована технология AIGC на базе искусственного 
интеллекта, а также передовые большие языковые и визуальные модели для написания сценария, раскадровки, создания 

художественных образов и генерации видео, позволившие создать мир древней китайской мифологии
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персонажей, киновселенных, актеров, 
костюмов, режиссерских и сценарных 
стилей, - всего, по чему уже есть до-
статочный набор данных для обучения 
модели, и что можно систематизи-
ровать и классифицировать. Такие 
наборы данных позволят создавать 
персонализированные лицензионные 
фильмы в немыслимые прежде сроки. 
И, главное, продавать лицензии другим 
создателям генеративных фильмов и 
платформам, которые будут генери-
ровать контент по индивидуальным 
запросам зрителей. А зрители смогут 
сдавать в аренду фильмы, созданные 
по своим наиболее удачным запросам, 
и делить полученную прибыль с право-

обладателем использованных в своем 
кино образов.

Кроме того, в конце 2023 года техноло-
гии сделали еще один революционный 
шаг. Модели искусственного интеллек-
та научились самостоятельно находить 
решения задач, которые им никто не 
показывал. Это значит, что в ближай-
шее время мы станем свидетелями 
рождения исследователей и ученых, 
созданных искусственным интеллек-
том. Они подарят нам новые открытия 
в науке и технологиях, а в искусстве 
- новые жанры, подходы и методы. 
Многие из этих экспериментов станут 
для нас культурным шоком, потому что 

В 12-минутном фильме «The Frost», созданном компанией Waymark, каждый кадр 
генерируется искусственным интеллектом

В процессе создания фильма «Salt» Фабиан Штельцер (Fabian Stelzer) из Германии 
использует Midjourney, Stable Diffusion и DALL-E 2
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AI Movie

будут радикально отличаться от всего, 
к чему мы привыкли за тысячелетия 
развития человеческой цивилизации.

Есть ли минусы  
у генеративного кино?

Тем не менее, взрывной рост 
генеративных технологий со-
пряжен с серьезными вызовами 
и рисками. О многих из них мы 

пока даже не догадываемся, но некото-
рые все же уже можно обрисовать:

•	 Манипуляция человеком. Фантаст 
Айзек Азимов в одном из «трех зако-
нов робототехники» постановил, что 
роботы не могут своими действиями 
вредить человеку. Но в реальности 
технологии развиваются быстрее, 
чем мы успеваем их регулировать. 
Пока мы будем принимать законы, 
самообучающийся искусственный 
интеллект будет исследовать мир, 
генерировать открытия и находить 

лазейки, о которых мы можем даже 
не подозревать.

•	 Утечки данных. Чтобы генериро-
вать персонализированные фильмы, 

искусственному интеллекту нужен 
доступ к огромному массиву личной 
информации о нас. Это могут быть 
как творческие предпочтения, так и 
психоэмоциональный профиль, дан-
ные о здоровье и привычках. Любая 
утечка чревата серьезными по-
следствиями, и мошенничество или 
хакерские взломы могут оказаться 
не самыми страшными из них.

•	 Дипфейки и дезинформация. 
Генеративные модели уже приме-
няются для создания убедительных 
голосовых и видеофейков, которые 
невозможно отличить от реальности. 
Некоторую часть недостоверной 
информации искусственный интел-
лект генерирует сам, выдавая ее за 
правду. С дальнейшим развитием 
технологий количество подобных 
инсинуаций и их серьезность будут 
только возрастать.

•	 Регулирование индустрии. Струк-
турные и социальные риски, воз-
никающие с развитием технологий, 
неизбежно станут предметом кон-
троля со стороны государственных 
и военных ведомств. Человеческие 
права и свободы вряд ли останутся 
нетронутыми в этом процессе, и 
нам придется столкнуться с новыми 
ограничениями и законами, которые 
раньше казались немыслимыми. Не 
исключены и экономические рычаги 
регулирования, такие как налоги 
на использование искусственного 
интеллекта в том или ином виде.

•	 Вытеснение человека из профес-
сии. Страх потерять работу из-за 
автоматизации ощущается в кино-
индустрии особенно остро. Гильдия 
сценаристов США в 2023 году уже 
бастовала, чтобы искусственный 
интеллект, такой как ChatGPT, ис-

Нейросети для создания видео
Мы сделали подборку популярных сервисов с нейросетями для генерации видео, 
которые уже сегодня будут полезны в работе SMM-специалистов и любых создателей 
контента.

Runway - многофункциональный сервис для создания и редактирования видеороликов, 
изображений и работы со звуком. В качестве источника можно использовать видео, 
картинку или текстовый запрос.

Visper - сервис для генерации видео, позволяющий создавать виртуальных персонажей 
на основе синтеза речи. С его помощью можно получать готовые презентации, 
обучающие видео, новостной и рекламный контент.

HeyGen - сервис для генерации видео с аватарами, в том числе собственными, и 
озвучкой на базе искусственного интеллекта. Достаточно загрузить двухминутный ролик 
со спикером, после чего HeyGen считает мимику, жесты, звук и разработает аватар с 
голосом и тембром пользователя.

invideo AI - генератор видео с простым интерфейсом и возможностью совместной 
работы. Алгоритм обрабатывает текстовый запрос и генерирует видео и сценарии 
роликов по заданной теме. Сценарий можно настроить: переписать текст, заменить 
видеоряд и музыку. Готовое видео автоматически озвучивает закадровый голос.

VEED - сервис для создания и редактирования видео с продвинутыми функциями. 
Предлагает более 50 аватаров, с помощью которых можно создать обучающее видео или 
рекламный ролик.

Synthesia - сервис для создания видеороликов с реалистичными аватарами и озвучкой 
на основе искусственного интеллекта. Synthesia преобразовывает текст в речь и может 
переводить на 120 языков. Текст озвучивает один из виртуальных персонажей.

Lumen5 - видеоредактор с искусственным интеллектом для создания рекламных 
роликов и клипов продолжительностью до 10 минут. Источниками служат текстовый 
сценарий или ссылка на статью или блог.

Steve AI - сервис для генерации видеороликов в реалистичном и анимационном стилях 
с интегрированным ChatGPT.

FlexClip - многофункциональный сервис по созданию видео, аудио и изображений. 
Может монтировать ролики, настраивать изображение и звук, добавлять фильтры, 
эффекты и музыку. Оснащен инструментами искусственного интеллекта, позволяя 
генерировать видео по текстовому сценарию или ссылке на статью.

Google Veo - нейросеть для создания реалистичных видео. Алгоритм Veo обладает 
продвинутым пониманием естественного языка, что позволяет модели понимать 
кинематографические термины, такие как «таймлапс» или «съемка пейзажа с воздуха».

Sora - генератор качественных видео по текстовому описанию от Open AI. Данная модель 
пока доступна только профессиональным кинематографистам, художникам, дизайнерам 
и музыкантам.

В Китае впервые на телеканале CCTV-1, принадлежащем China Media Group (CMG),  
вышел анимационный сериал «Цяньцю Шисун», созданный с помощью искусственного интеллекта62 /9/2024
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пользовался только как инструмент, 
который может помочь в исследова-
ниях или облегчить работу над иде-
ями сценария, а не как инструмент, 
заменяющий их. А в июле 2024 года 
Гильдия киноактеров США провела 
забастовку против компаний-раз-
работчиков видеоигр, использующих 
искусственный интеллект.

•	 Творческий кризис и интеллекту-
альный застой. Если большая часть 
контента будет генерироваться ней-
росетями по шаблонам, это может 
привести к деградации искусства 
как такового. Многие опасаются, что 
кино будущего превратится в кон-
вейер однотипных поделок, лишен-
ных глубины и новаторства.

Как искусственный 
интеллект меняет кастинг, 
графику и бюджет 
кинофильмов

Генеративные технологии 
однозначно изменят ландшафт 
киноиндустрии. Во-первых, с 
большой вероятностью струк-

туру кинорынка трансформирует уже 
упомянутая оцифровка творческого ка-
питала киностудий - тех самых наборов 
данных с цифровыми копиями актеров, 
декораций и реквизита, шаблонами ре-
жиссерских и операторских приемов. 
Лицензионные модели искусственного 
интеллекта станут новым классом акти-
вов, доступ к которым кинокомпании 
будут продавать, находя самые разные 
модели монетизации в зависимости от 
уровня контента и известности самих 
источников, с которых сняли копию. 
Это наверняка повлечет множество 
интересных и неоднозначных вопро-
сов на стыке авторских прав и этики. 
Яркий пример - иски к платформам на 
предмет использования контента без 
разрешения правообладателей, кото-
рые поступают сегодня от музыкаль-

ных исполнителей и средств массовой 
информации.

Во-вторых, следует ожидать, что 
цифровые актеры и виртуальные 
инфлюенсеры станут новой реально-
стью. Вокруг них сформируется целая 
индустрия со своими законами про-
дюсирования и продвижения, а также 
с борьбой за этот актив со стороны 
киноиндустрий. Ведь в отличие от 
живых звезд, аватары смогут рабо-
тать в режиме 24/7, участвуя в сотнях 
проектов без миллионных гонораров 
и вычурных райдеров. Управление 
этим активом станет особой творче-
ской профессией на грани артист-ме-
неджмента и инженерии данных, а в 
экономике появится новая сфера услуг, 
связанная с участием таких звезд в 
жизни обычных людей.

В-третьих, сами генеративные фильмы 
займут большую часть всего рынка 
видеоконтента. По данным Gartner 
ожидается, что к 2026 году 80% всех 
компаний будут использовать гене-
ративный искусственный интеллект, 
и это будет контент разнообразного 

типа. Традиционное кино с живыми 
актерами и тщательной режиссерской 
работой превратится в нишевый пре-
миальный продукт, доступный далеко 
не всем. В связи с этим видоизменится 
и подход к пиратству. Возможно, его 
объектом останутся наиболее удачно 
сгенерированные произведения, если 
только правообладатели не придумают 
механизм, при котором оплата будет 
встроена в стриминговые платформы 
и будет автоматически списываться в 
момент демонстрации. Прибыль при 
этом может разделяться между право-
обладателем, разработчиком моделей, 
платформой и даже зрителем, сочинив-
шим оригинальный удачный запрос на 
создание фильма.

Какая роль в этом процессе 
отведена человеку?

Как бы ни развивались техноло-
гии, потребность человека в 
получении нового опыта и впе-
чатлений останется неизменной. 

Прогресс лишь находит новые способы 
для удовлетворения этих потребностей. 
И главное в кинематографе - это дать 
зрителю возможность проживать эмо-
ции. Что же касается производства, то 
нейросети возьмут на себя решение ру-
тинных технических задач, существенно 
сокращая производственный цикл даже 
самых зрелищных фильмов. Человек в 
этом процессе будет принимать ключе-
вые решения, используя искусственный 
интеллект в качестве помощника и 
соавтора в воплощении самых сме-
лых идей. Технологии искусственного 
интеллекта помогут кинематографистам 
выйти за рамки привычных форм, найти 
принципиально новые визуальные 
миры и сюжеты, трансформировав 
статус кино в культуре.

Марго Робби на забастовке Гильдии актеров

Фрагмент короткометражного фильма, созданного при помощи нейросети Sora
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Marshall Emberton III и Willen II
Компания Marshall представила два компактных Bluetooth-
динамика с 3600 звуком. Модель Marshall Emberton III - это 
уже третье поколение компактного динамика Marshall, 
который выглядит как уменьшенный гитарный усилитель. 
Устройство отличают 32 часа автономной работы. Колон-
ка поддерживает технологию стереозвука с простран-
ственным звучанием True Stereophonic, разработанную в 
Marshall. Marshall Emberton III оборудован двумя усилите-
лями класса D мощностью 38 W, двумя 50,8 мм драйверами 
полного диапазона мощностью 10 W и двумя пассивными 
излучателями. Заряд аккумулятора осуществляется через 
порт USB Type-C, а время автономной работы колонки 
достигает 32 часов. Более компактная колонка Willen II 
оборудована одним усилителем класса D мощностью 
38 W, одним 25,4 мм драйвером полного диапазона 
мощностью 10 W и двумя пассивными излучателями. 
Это устройство обеспечивает до 17 часов автоном-
ной работы. Обе новинки поддерживают профиль 
Bluetooth LE Audio и широковещательную техноло-
гию Auracast, которая позволяет перенаправлять  
звук от одного источника на несколько колонок  
одновременно, а также получили защиту от попа-
дания пыли и воды по стандарту IP67. Цена Marshall 
Emberton III составляет 169 долларов, а модель  
Willen II оценена в 119 долларов.

Pico 4 Ultra
Компания Pico представила новую MR-гарнитуру Pico 4 
Ultra, которая должна стать конкурентом Meta Quest 3. 

Новинка базируется на процессоре Qualcomm Snapdragon 
XR Gen 2, а также получила 12 Gb оперативной памяти 

LPDDR5 и 256 Gb встроенной памяти UFS 3.1. Контент ото-
бражается на двух 2,56” экранах с частотой обновления 90 
Hz и разрешением 2160x2160 пикселей. Оптика обеспечи-

вает поле зрения в 1050 с показателем в 20,6 пикселей на 
градус. Расстояние между зрачками можно регулировать 

в диапазоне от 58 до 72 мм. За аудиовозможности гарниту-
ры отвечают два стереодинамика. Аккумулятор емкостью 

5700 мА/ч поддерживает быструю зарядку мощностью 
45 W. Список характеристик дополняют 4 камеры для 

трекинга, 2 камеры разрешением 32 Мр для функций сме-
шанной реальности, 4 микрофона, а также модули Wi-Fi 7 

и Bluetooth 5.3. Вес устройства вместе с аккумулятором со-
ставляет 580 гр. Новинка работает под управлением про-
шивки Pico OS на базе Android и поддерживает как игры, 

так и организацию рабочего пространства с помощью 
смешанной реальности. Еще одной интересной особен-

ностью модели стала функция создания виртуального 
окружения с помощью алгоритмов искусственного интел-

лекта. Гарнитура может записывать 3D-видео с разреше-
нием 2048x1536 пикселей и частотой 60 кадров в секунду, 

а также дублировать экран подключенного устройства. 
Для управления очками используются два контроллера с 
датчиками движения, триггерами и игровыми кнопками. 

Цена Pico 4 Ultra составляет около 600 долларов.
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Alienware AW2725QF
Компания Alienware представила геймерский монитор 
AW2725QF с поддержкой двух 
режимов работы с разными раз-
решениями и разной частотой 
обновления. Новинка получила 
27” дисплей с разрешением 
3840х2160 пикселей и частотой 
обновления 180 Hz. Второй 
режим использования предпо-
лагает разрешение 1920х1080 
пикселей и частоту обновле-
ния 360 Hz Смена режимов 
происходит путем нажатия 
всего одной кнопки. В основе 
Alienware AW2725QF использу-
ется IPS-матрица с показателем 
типичной яркости в 400 кд/м2 и 
пиковой яркостью 600 кд/м2 в 
режиме HDR. Для дисплея заяв-
лены скорость отклика в 0,5 мс, 
95% охват цветовой палитры 
DCI-P3 с точностью цветопе-
редачи Delta E <2, а также сер-
тификации Dolby Vision и VESA 
DisplayHDR 600. Новинка также 
поддерживает технологии синхрониза-
ции изображения NVIDIA G-Sync и VESA Adaptive-Sync. В 
оснащение монитора входят два порта HDMI 2.1 и один 
порт DisplayPort 1.4. Также имеется USB-концентратор с 
тремя портами USB Type-A и одним портом USB Type-C. 
Цена Alienware AW2725QF составляет 600 долларов.

Samsung Odyssey 3D
Компания Samsung представила геймер-

ский монитор Odyssey 3D, главной осо-
бенностью которого стала возможность 

воспроизведения объемного изображения 
без необходимости использовать специаль-

ные очки и другие аксессуары. Odyssey 3D 
представлен в модификациях с диагональю 
27” и 37”. Разрешение OLED-панели в обоих 
случаях составляет 4K, частота обновления 
равна 165 Hz, а время отклика - 1 мс. Кроме 

того, новинка поддерживает технологию 
адаптивной синхронизации AMD FreeSync 

Premium. Для преобразования 2D в 3D 
монитор использует технологию отслежи-

вания направления взгляда пользователя с 
помощью двух камер в сочетании с фир-

менной технологией картирования. Итогом 
их работы становятся два слегка отлича-

ющихся изображения, «склеивающиеся» в 
одно объемное. Эффект 3D-картинки при 

необходимости можно отключить. В набор 
интерфейсов Odyssey 3D входят два разъ-
ема HDMI 2.1 и один порт DisplayPort 1.4. В 

комплектацию входит подставка, позволяю-
щая настроить положение монитора в зави-
симости от требований пользователя. Цена 
и дата начала продаж Samsung Odyssey 3D 

будут объявлены позже.



ASUS ROG Swift OLED 
PG27AQDP, ROG Strix OLED 
XG27ACDNG и ROG Swift 360 Hz 
PG27AQNR
Компания ASUS представила три новых геймерский монитора 
из серии ROG. Модель ROG Swift OLED PG27AQDP произво-
дитель называет первым в мире монитором с поддержкой 
разрешения 2560х1440 пикселей и частоты обновления 480 Hz. 
Новинка оснащена 26,5” WOLED-панелью с антибликовым по-
крытием, временем отклика 0,03 мс и новой RWGB-выкладкой 
субпикселей для более четкого отображения текста. В составе 
ROG Swift OLED PG27AQDP используется набор технологий AI 
Assistant, к которым относятся AI Visual, AI Crosshair, AI Sniper, 
AI ShadowBoost и MOBA Map Helper для улучшения игрового 
процесса. Цена этой модели составляет 999 долларов. ROG Strix 
OLED XG27ACDNG также получил 26,5” дисплей с разрешением 
2560х1440 пикселей. В основе новинки используется панель 
QD-OLED с антибликовым покрытием, частотой обновления 360 
Hz и временем отклика 0,03 мс. Монитор оснащен радиатором 
охлаждения нового дизайна для эффективного рассеивания 
тепла, а также получил компактную подставку с углублением 
для установки смартфона. Для ROG Strix OLED XG27ACDNG за-
явлено наличие технологии Dynamic Brightness Boost, которая 
увеличивает уровни яркости при малых размерах окна APL, а 
также функции AI Visual, которая автоматически определяет, 
что находится на экране, и автоматически выбирает наиболее 
оптимальные настройки изображения из предустановленных 
с завода или созданных самим пользователем. В модели ROG 
Swift 360 Hz PG27AQNR используется 27” IPS-матрица с раз-
решением 2560х1440 пикселей и частотой обновления 360 Hz. 
В оснащение ROG Swift 360 Hz PG27AQNR входят один порт 
DisplayPort 1.4, два порта HDMI 2.1, а также порт USB для обнов-
ления прошивки. Две последние новинки, цена которых пока 
неизвестна, появятся на рынке в IV квартале текущего года.

Corsair K70 Core SE 
Sakura Edition

Каталог периферийных устройств компании Corsair 
пополнила механическая клавиатура K70 Core SE 

Sakura Edition. Помимо оригинального дизайна, 
новинка может похвастаться шумоизоляцией, пере-

ключателями с внушительным ресурсом и рядом 
других особенностей. Конструкция Corsair K70 Core 
SE Sakura Edition включает два слоя шумоизоляции 

для поглощения звука. Новинка оснащена линейны-
ми переключателями Corsair MLX с усилием нажатия 
в 45 гр и порогом срабатывания 2 мм. Ресурс сраба-

тывания переключателей достигает 80 млн. нажатий. 
PBT-кейкапы подсвечиваются настраиваемыми 

RGB-светодиодами. В верхней правой части корпуса 
расположен поворотный регулятор для настройки 

громкости системного звука. Новинка поддерживает 
только проводное подключение по USB с частотой 
опроса 1000 Hz. В комплект входит магнитная под-

ставка под запястья. Настроить подсветку и сочета-
ния клавиши можно с помощью фирменной утилиты 

Corsair iCUE. При этом выбранные профили сохра-
няются в памяти самой клавиатуры. Цена Corsair K70 

Core SE Sakura Edition составляет 110 долларов.
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Dyson OnTrac
Компания Dyson представила полноразмерные 
беспроводные наушники OnTrac. Новинка имеет 
модульный дизайн. При помощи амбушюр и наса-
док на чашки, которые снимаются вращательным 
движением, можно создать более 2000 вариан-
тов внешнего вида. Сами наушники доступны в 
четырех цветах (оранжевом, сером, медном и 
темно-синем), а амбушюры и насадки предлага-
ются в семи цветовых вариантах. За функцию шу-
моподавления, которую можно настроить через 
фирменное мобильное приложение, отвечают 8 
микрофонов. Наушники оснащены 40 мм драй-
верами с диапазоном частот в пределах от 6 до 
21000 Hz. Кроме модуля Bluetooth 5.2 есть порт 
USB Type-C для проводного подключения и за-
рядки. Поддерживаются кодеки SBC, AAC и LDHC. 
Если устройство снять с головы, оно поставит 
воспроизведение музыкального трека на паузу. 
Время автономной работы наушников достигает 
55 часов. Корпус Dyson OnTrac сделан из металла, 
а оголовье и амбушюры - из синтетической ткани. 
В комплекте также есть удобный чехол для пере-
носки. Цена новинки составляет 499 долларов, а 
комплект из двух съемных деталей оценен в 49 
долларов.

Peripherals & Gadgets ASUS ROG Rapture GT-
BE19000, RT-BE86U 

и USB-BE92
Компания ASUS представила на выставке 
Gamescom 2024 роутеры ROG Rapture GT-

BE19000 и RT-BE86U, а также клиентский 
USB-адаптер ROG USB-BE92. Все устройства 

обладают поддержкой Wi-Fi 7. ASUS ROG 
Rapture GT-BE19000 предлагает скорость до 2,4 

раз выше по сравнению с предшествующим 
стандартом, а также увеличение зоны покрытия 

на 73%. Роутер создает каналы беспроводной 
связи шириной 320 MHz в диапазоне 6 GHz 
с MLO (Multi-Link Operation) и улучшенной 

модуляцией 4096-QAM. Благодаря этим мерам 
Wi-Fi 7 обеспечивает ему скорость до 19 Гбит/с. 

Устройство обнаруживает WAN-подключение 
на портах Ethernet 2.5G или 10G с помощью 

искусственного интеллекта; поддерживается 
подключение модемов мобильной связи 4G 

LTE и 5G по USB. Двухдиапазонная пропускная 
способность маршрутизатора ASUS RT-BE86U с 
Wi-Fi 7 составляет 6800 Мбит/с при поддержке 

MLO и 4096-QAM. Устройство получило один 
порт Ethernet 10G и четыре порта Ethernet 2.5G, 

а также поддерживает AI WAN и подключение 
мобильных модемов 4G LTE/5G. А с помощью 

трехдиапазонного адаптера ROG USB-BE92 пре-
имуществами Wi-Fi 7 смогут воспользоваться 
обладатели настольных компьютеров и ноут-

буков, лишенных поддержки нового стандарта. 
Устройство совместимо со всеми стандартными 

сетями Wi-Fi и предлагает скорость до 6500 
Мбит/с. Цена новинок пока неизвестна.
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ViewSonic XG2536 
и XG2736-2K
Компания ViewSonic представила два 
геймерских монитора из новой серии 
XG36. Модель XG2536 получила 24,5” 
IPS-дисплей с разрешением 1920х1080 
пикселей, частотой обновления 280 Hz, 
скоростью отклика 0,5 мс и яркостью 300 
кд/м2. Для монитора заявлены 72% охват 
цветового пространства NTSC и 104% 
охват цветового пространства sRGB. Также 
есть поддержка технологии синхрониза-
ции изображения AMD FreeSync Premium. 
Устройство поставляется с эргономичной 
подставкой с возможностью регулировки 
высоты экрана над столом, а также углов 
поворота и наклона. В оснащение монито-
ра ViewSonic XG2536 входят один порт USB 
3.2 Type-C с альтернативными функциями 
DisplayPort и зарядки мощностью 65 W, 
один порт DisplayPort 1.4, два порта HDMI 
2.0 и 3,5 мм аудиовыход. Также новинка по-
лучила два встроенных динамика мощностью 2 W каждый. 
Модель XG2736-2K получила 27” IPS-дисплей с разрешени-
ем 2560х1440 пикселей, частотой обновления 240 Hz, ярко-
стью 300 кд/м2 и скоростью отклика 0,5 мс. Для монитора 
заявляется поддержка технологий FreeSync через разъем 
HDMI и FreeSync Premium через DP/Type-C. Заявлены 92% 
охват цветового пространства NTSC и 130% охват 
цветового пространства sRGB. Новинка получила 
два разъема HDMI 2.1 и такой же набор портов, как у пре-
дыдущей модели. Цена мониторов пока неизвестна.

Razer Kraken V4 и V4 X
Каталог игровых гарнитур Razer пополнили 
две новинки. Наушники Razer Kraken V4 осна-
щены фирменными 40 мм драйверами TriForce 
Titanium и поддерживают технологию про-
странственного звучания THX Spatial Audio. 
Подключить новинку к компьютеру можно 
по радиоканалу, по кабелю через порт USB 
Type-A или по Bluetooth с поддержкой кодеков 
SBC и AAC. В чашках наушников размещены 
подсветка Chroma RGB с 9 раздельными зо-
нами и элементы управления. Новинка также 
обзавелась широкополосным кардиоидным 
микрофоном с поддержкой технологии Razer 
HyperClear, повышающей четкость голоса. 
Кроме того, у наушников есть функция на-
стройки баланса игровых звуков и голосового 
чата. Время автономной работы наушников 
при использовании в беспроводном режиме 
достигает 70 часов. Более доступная модель 
Razer Kraken V4 X получила 40 мм драйверы 
TriForce и менее продвинутый микрофон, а 
также лишилась всех элементов подсветки, 
кроме логотипа бренда. Вместо THX Spatial 
Audio поддерживается только более простой 
алгоритм виртуального 7.1 канального звука. 
Цена Razer Kraken V4 составляет 180 долларов, 
а модель Kraken V4 X оценена в 80 долларов.

Peripherals & Gadgets
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ViewSonic M1X и M1S
Компания ViewSonic представила портативный про-
ектор M1X с интересным набором характеристик. Ком-
пактный корпус ViewSonic M1X, который имеет размеры 
166x138x54 см, может отображать проекцию диагональю 
от 24” до 100”. Разрешение изображения составляет 
854x480 пикселей, а яркость равна 150 лм. Заявлен 125% 
охват цветового пространства Rec. 709. Кроме того, 
прошивка проектора позволяет регулировать цвето-
вую температуру (6500К, 7500К или 9300К). Устройство 
автоматически исправляет трапецеидальные искажения, 
а для тонкой настройки может вращаться на 3600 благо-
даря специальной подставке, которая при складывании 
также защищает линзу от повреждений во время транс-
портировки устройства. Акустическая система проекто-
ра включает два динамика Harman Kardon мощностью 
3 W каждый. Также устройство может работать в роли 
Bluetooth-колонки. Аккумулятор емкостью 12000 мА/ч 
обеспечивает до 4 часов работы в автономном режиме. 
Подключиться к источнику сигнала можно с помощью 
портов HDMI и USB Type-C, а также по Wi-Fi. Также была 
представлена модель ViewSonic M1S, которая отличается 
от M1X уровнем яркости в 360 лм, наличием встроенного 
накопителя емкостью 12 Gb и отсутствием функции бес-
проводной колонки. Цена новинок пока неизвестна.

Peripherals & Gadgets MSI MPG 321CURX
Компания MSI представила свой первый 

изогнутый монитор с матрицей QD-OLED. 
Новинка получила 32” дисплей с радиусом 
кривизны 1700R, разрешением 3840х2160 

пикселей, скоростью отклика 0,03 мс, 
контрастностью 1500000:1, яркостью 250 
кд/м2 в режиме SDR и 1000 кд/м2 в режи-
ме HDR. Экран поддерживает 10-битную 

глубину цвета. Для дисплея заявлены 99% 
охват цветового пространства DCI-P3, 138% 

охват цветового пространства sRGB и 98% 
охват цветового пространства Adobe RGB. 

Частота обновления панели составляет 240 
Hz. Монитор поддерживает технологии син-

хронизации изображения NVIDIA G-Sync и 
AMD FreeSync. Также для монитора заявлен 
сертификат VESA DisplayHDR 400 True Black. 

В оснащение MSI MPG 321CURX входят один 
порт DisplayPort 1.4, два порта HDMI 2.1, а 

также один порт USB Type-C с альтернатив-
ными функциями DisplayPort и зарядки мощ-

ностью 98 W. Кроме того, монитор оснащен 
KVM-переключателем, 3,5 мм аудиовыходом 

и USB-концентратором с двумя портами. 
Подставка монитора позволяет регулиро-

вать высоту экрана над столом, а также его 
углы наклона и поворота по горизонтали. 

Монитор оснащен системой охлаждения, в 
состав которой входит радиатор и графено-

вая пленка. Производитель предоставляет 
на новинку гарантию от выгорания экрана, 

так как оснастил ее технологиями защиты 
от выгорания OLED Care 2.0. Цена монитора 

MSI MPG 321CURX составляет 1399 евро.



В 
мире телевизоров инте-
рьерные модели довольно 
уникальны. Они имеют 
четкое разрешение, тон-
кие рамки и роскошную 
матовую поверхность, по-

этому, когда они не используются как 
стандартные телевизоры, они пока-
зывают ваши любимые произведения 
искусства и фотографии во всей красе. 
С ежемесячной подпиской или привяз-
кой к вашей собственной библиотеке 
они будут циклически демонстриро-
вать подобный контент. К сожалению, 
на рынке не так много моделей в этом 
сегменте, поэтому наш список огра-
ничен всего четырьмя телевизорами, 
которые действительно можно назвать 

«художественными». Но технически вы 
можете использовать любой телевизор 
с плоским экраном для показа произ-
ведений искусства.

1. Samsung Frame (2024)
Лучший интерьерный телевизор

Характеристики:
•	 Диагональ экрана: 43”, 50”, 55”, 65”, 

75”, 85”.
•	 Разрешение: 3840x2160 пикселей.
•	 Тип панели: QLED.
•	 Bluetooth: Да.
•	 Голосовой помощник: Google 

Assistant, Amazon Alexa.
•	 Подключение: на панели 4х HDMI 2.1, 

2х USB; на One Connect Box: ИК-порт, 

аудиовыход, вход для антенны, ком-
понентный AV, HDMI, LAN, цифровой 
аудиовыход, ex-link, USB.

Плюсы:
•	 красивый дизайн,
•	 отличный режим Gallery,
•	 настраиваемая рамка.
Минусы:
•	 наличие One Connect Box,
•	 установка может быть сложной,
•	 дорого.

Samsung Frame, несомненно, является 
лучшим интерьерным телевизором, 
а модель 2024 года стала лучшей 
итерацией модели на данный момент. 
Сверхтонкие рамки придают телеви-
зору элегантный вид, так что, если вы 
поместите его рядом с обычной худо-
жественной рамкой, вам будет трудно 
заметить разницу. Если вам не нравит-
ся стандартный черный цвет, вы также 
можете выбрать другие варианты 
цвета для рамки. Кроме того, модель 
этого года получила сертифициро-
ванные цвета Pantone, что привлечет 
пользователей, серьезно  
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Интерьерныетелевизоры,
которые украсят вашу квартиру

70 /9/2024



относящихся к цифровому искусству. 
Чтобы получить доступ к художествен-
ному контенту, достаточно оформить 
подписку Art Model за 5 долларов в 
месяц, которая дает вам выбор из бо-
лее чем 2000 произведений искусства 
из лучших галерей и музеев по всему 
миру. Кроме того, вы можете бесплатно 
добавить свой собственный контент, 
загрузив его на USB-накопитель.

Samsung Frame поставляется в ши-
роком диапазоне диагоналей от 32” 
до 85”. И что лучше всего для люби-
телей минималистичного декора - у 
него всего один кабель. Правда, его 
нужно подключить к коробке One 
Connect Box, которую придется где-то 
спрятать, если вы хотите, чтобы ваша 
комната оставалась незагроможден-
ной. Но если вы справитесь с этим, 
то будете свободны от проводов и 
лишних предметов, портящих инте-
рьер. Большинство портов находится 
на One Connect Box, а не на самом 
телевизоре.

Разрешение 4K обеспечивает четкие 
и детальные изображения, а матовый 
дисплей с антибликовым покрытием 
означает, что вы можете наслаждаться 
своими произведениями искусства 
даже при ярком освещении. Благодаря 
Quantum HDR, частоте обновления 
100 Hz, впечатляющему цветовому 
диапазону и сильному контрасту 
Samsung Frame также отлично рабо-
тает в качестве обычного телевизора. 
Вы получаете пульт дистанционного 
управления и возможность управления 
с помощью голосовых помощников 
Google Assistant и Amazon Alexa. Дина-
мики Dolby Atmos также неплохие, хотя 
киноманы и аудиофилы, возможно, за-
хотят вложиться в отдельную звуковую 
панель.

Но главный недостаток Samsung Frame 
по сравнению с обычным телевизором 
заключается в его цене, которая значи-
тельно превышает стоимость обычно-
го 4K-телевизора такой же диагонали. 
Вам также придется доплатить, если 
вы захотите заменить черные рамки на 
другой оттенок. И затем есть вопрос 
установки. Да, Samsung Frame постав-
ляется с настенным креплением, кото-
рое красиво размещает ваш рамочный 
телевизор вровень со стеной, но вам 
нужно будет просверлить отверстия 
в стене, чтобы установить его, или за-
платить кому-то, чтобы он сделал это. 
Тем не менее Samsung Frame остается 
нашим фаворитом как лучший инте-
рьерный телевизор, который можно 
найти на рынке.

2. LG G3 OLED
Лучший интерьерный телевизор  
по качеству изображения

Характеристики:
•	 Диагональ экрана: 55”, 65”, 77”, 83”.
•	 Разрешение: 3840x2160 пикселей.
•	 Тип панели: OLED.
•	 Bluetooth: Да
•	 Голосовой помощник: Google 

Assistant, Amazon Alexa.
•	 Подключение: 4х HDMI 2.1, Ethernet, 

3х USB, цифровой оптический выход, 
порт антенны RF.

Плюсы:
•	 фантастическое качество изображе-

ния,
•	 отличные возможности автоматиче-

ской настройки,
•	 художественная рамка.
Минусы:
•	 невозможно добавить собственное 

произведение искусства,
•	 рамка не настраивается.

Последняя модель LG Gallery 2023 года 
стоит дороже, чем Samsung Frame, но 
оба этих телевизора выполняют одну и 
ту же функцию, позволяя вам демон-
стрировать произведения искусства, 
когда телевизор не используется и мо-
гут быть установлены вплотную к стене 
с помощью прилагаемого крепления. 
Оба также предлагают разрешение 4K 
и Dolby Atmos (хотя у этого телевизора 
частота обновления 120 Hz, а у Frame 
- 100 Hz, так что геймеры, обратите 
внимание).

Так что же еще вы получаете от LG? 
Панель OLED EVO от LG превосходит 
экран QLED от Samsung, обеспечивая 
лучшую яркость, контрастность и цвета 
в целом, особенно глубокий, насы-
щенный, чернильный черный цвет. 

Процессор в этой модели отлично 
подстраивает эти уровни под среду, 
в которой находится телевизор. Он 
также автоматически оптимизирует 
звук. Тем не менее преимущества OLED 
от LG над QLED от Samsung не являют-
ся односторонними. Хотя LG действи-
тельно обеспечивает лучшую яркость, 
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только у Samsung предлагает матовый 
экран, помогающий избежать бликов. 
Также у LG более ограниченный диа-
пазон диагоналей экрана, а именно 55”, 
65”, 77” и 83”.

Однако то, что вы получаете с LG в пла-
не качества изображения, вы теряете в 
плане диапазона произведений искус-
ства, которые вы можете отображать. 
LG встраивает ограниченный набор 
произведений искусства в собствен-
ную библиотеку, потому что вы можете 
получить доступ к ним без необходи-
мости платить за подписку. Но вы не 
сможете добавлять свои собственные 
изображения через USB, как это по-
зволяет делать Samsung. Кроме этого, 
в телевизоре LG вы не можете выбрать 
одно изображение, чтобы оно всегда 
было на экране. Телевизор просто про-
кручивает их.

3. Amazon Fire TV  
Omni QLED
Лучший бюджетный интерьерный 
телевизор

Характеристики:
•	 Диагональ экрана: 65”, 75”.
•	 Разрешение: 3840x2160 пикселей.
•	 Тип панели: QLED.
•	 Bluetooth: Да.
•	 Голосовой помощник: Amazon Alexa.
•	 Подключение: 3х HDMI 2.0, HDMI 2.1, 

Ethernet, 2х USB.

Плюсы:
•	 доступная цена,
•	 бесплатная подписка,
•	 возможность демонстрации соб-

ственной библиотеки.
Минусы:
•	 только два размера,

•	 невозможно настроить рамку,
•	 настенное крепление не входит в 

комплект.

Следите за своим бюджетом? Тогда вам 
стоит обратить внимание на Amazon 
Fire TV Omni QLED, так как на момент 

подготовки нашего обзора он стоил в 
два раза дешевле Samsung Frame, но 
по сути выполняет ту же работу и тем 
же разрешением 4K. Лучше всего то, 
что вам не нужно оформлять подписку 
и вы сможете бесплатно получить до-
ступ к 1500 произведениям искусства. 
Однако, как и стоило ожидать, вам 
придется пойти на некоторые компро-
миссы. Общий дизайн не такой яркий 
и изысканный, как у Samsung или LG, 
только три из четырех рамок ультра-
тонкие (нижняя намного толще). Кроме 
того, на выбор предлагается только 
две диагонали: 65” и 75”. Вы не можете 
настроить рамку, а настенное крепле-
ние не входит в комплект.

Качество изображения QLED-дисплея 
довольно хорошее для телевизора 
среднего класса, но не представляет 
ничего особенного, и определенно 
не соответствует стандарту моделей 
Samsung и LG. То же самое касается 
динамиков мощностью 8 W, которые 
хороши, но явно не рассчитаны на 
аудиофилов. Наконец, геймерам эта 
модель тоже не подойдет, так как 
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частота обновления в 2 раза меньше, 
чем у конкурентов, и составляет всего 
60 Hz. Однако, учитывая конкуренто-
способную цену, этот интерьерный 
телевизор представляет собой очень 
интересный вариант для приобрете-
ния, а большой выбор произведений 
искусства, за которые вам не придется 
платить, станет «вишенкой на торте». 
Это определенно лучший бюджетный 
интерьерный телевизор, который мы 
можем рекомендовать сегодня.

4. Samsung Serif TV
Интерьерный телевизор,  
который сам является  
произведением искусства

Характеристики:
•	 Диагональ экрана: 43”, 49”, 50”, 55”.
•	 Разрешение: 3840x2160 пикселей.
•	 Тип экрана: QLED, матовый
•	 Bluetooth: Да.
•	 Голосовой помощник: Google.
•	 Подключение: 4х HDMI, 2х USB-A, 

оптический выход.
•	 Звук: Dolby Digital Plus. Adaptive 

Sound+, 40 W.
•	 Дополнительно: NFC, приложение 

Smart Things.

Плюсы:
•	 потрясающий дизайн,
•	 возможность поместить его в любом 

месте вашей комнаты,
•	 выглядит как произведение совре-

менного искусства.
Минусы:
•	 дорого.

В то время как Samsung Frame об-
рамляет искусство, Samsung Serif сам 
является произведением искусства. Он 

поставляется с подставкой и прекрас-
но спроектирован, так что вы можете 
разместить его в любом месте комнаты, 
и он будет выглядеть так, как будто он 
там и должен быть. Большая часть ди-
зайнерских изысков в Serif заключается 
в самой рамке. Сбоку она выглядит, 
как буква «i» в шрифте serif. Красиво! 
Но вам не обязательно наслаждаться 
ею в профиль. С любого ракурса рамка 

выглядит гладкой, действительно 
подчеркивая все, что отображается на 
дисплее. Благодаря разрешению 4K и 
панели QLED вы также сможете насла-
диться прекрасным четким изображе-
нием. Добавьте к этому прекрасную 
матовую отделку, точно такую же, как у 
Frame, и вы поймете, что Serif оправ-
дывает свое место в нашем списке 
интерьерных телевизоров.

TV Как выбрать лучший интерьерный телевизор?
Интерьерные телевизоры - отличный выбор для людей, которым нужен телевизор, 
гармонирующий с интерьером их дома и демонстрирующий произведения искусства. 
Но чтобы найти подходящий вариант, следует учесть несколько факторов. Во-первых, 
диагональ. Большинство интерьерных телевизоров выпускается разных размеров, 
поэтому важно выбрать тот, который подходит для вашего пространства. Больше не 
всегда означает лучше, поэтому при принятии решения учитывайте расстояние между 
тем местом, где вы будете сидеть, и телевизором. Во-вторых, подумайте о разрешении. 
Три телевизора в нашем списке имеют разрешение 4K, что обеспечивает четкое и 
детализированное изображение. Другие, более дешевые телевизоры, могут иметь более 
низкое разрешение, поэтому будьте осторожны. В-третьих, подумайте об эстетике. 
Интерьерные телевизоры выпускаются в разных цветах и стилях, поэтому постарайтесь 
выбрать модель, которая соответствует интерьеру вашего дома. Вы также можете 
рассмотреть возможность покупки сменных рамок, если вам нужно изменить внешний 
вид вашего телевизора. Наконец, подумайте о вариантах крепления. Интерьерные 
телевизоры можно крепить на стену или размещать на подставке, поэтому выбирайте 
рамочный телевизор с необходимыми вам вариантами крепления.

Является ли интерьерный телевизор настоящим 
телевизором?
Да, интерьерный телевизор - это настоящий телевизор. Он может отображать все 
ваши любимые шоу, фильмы и игры, как и любой другой телевизор. Он называется так, 
потому что у него тонкая конструкция без рамки и его можно установить вплотную к 
стене, что делает его похожим на настоящую рамку для фотографий, когда он выключен. 
Это позволяет телевизору превращаться в произведение искусства, когда он не 
используется. Но он по-прежнему будет отлично работать как телевизор.

В чем недостатки интерьерного телевизора?
Рамочные телевизоры, как правило, дороже традиционных моделей. Вам также может 
потребоваться приобрести дополнительные принадлежности, такие как настенное 
крепление и подписка на цифровые библиотеки, чтобы обеспечить контент для 
отображения. Вам, вероятно, придется заплатить профессионалу, чтобы он закрепил его 
вплотную к стене. При этом имейте в виду, что большинство интерьерных телевизоров 
имеет более узкие углы обзора, чем некоторые другие, поэтому вам нужно будет сидеть 
прямо перед ним, когда вы смотрите его.
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Games / Minds Beneath Us

И
нтерактивные новеллы - 
это отдельный и спец-
ифичный жанр. Чтобы 
привлечь внимание, 
разработчикам таких игр 
приходится представ-

лять их в ином виде. Например, Disco 
Elysium преподносится как классиче-
ская RPG, а Minds Beneath Us намекает 
на кинематографичный платформер. 
Но основным в таких играх остается 
чтение и выбор реплик в диалогах.

Герой Minds Beneath Us приходит в 
себя в какой-то больнице. В голове 
лишь обрывки недавней погони, закон-
чившейся аварией. На соседней койке 
лежит молодой парень, общающийся с 
ним словно с главарем банды. Попытки 
выбраться из больницы лишь сильнее 
запутывают ситуацию. Оказывается, 
что герой вовсе не в больничной 
палате и все вокруг подстроено. За 
ним наблюдают то ли ученые, то ли 

военные, прячущиеся за поддельным 
голографическим окном. И почему-то 
отдают приказы.

На самом деле герой выступает в роли 
некоего сознания M.B.U., которое под-
саживают людям. После стремительно-
го пролога герою достается обличие 
соседа по палате Джейсона Дея. Следу-
ющие несколько часов игра планомер-
но погружает в свой мир. Наш герой 
оказывается в Тайбэе образца 2049 
года. К середине XXI века человечество 
продвинулось во многих технологиях, 
особенно связанных с искусственным 
интеллектом. Он настолько плотно 
интегрирован в социум, что повсед-
невную жизнь современного города 
уже не представить без искусственного 
интеллекта. Одним из лидеров этой 
сферы является корпорация «Вижен», 
владеющая множеством вычислитель-
ных ферм. Сюда Джейсон и устраивает-
ся на работу.

Сперва необходимо пройти стажиров-
ку в двух отделах. Первый заключает 
контракты с добровольцами, которые 
сдают свой мозг в аренду, а второй 
подключает таких доноров к общей 
вычислительной сети. Первое время 
стажировка откровенно скучная. Нам 
придется выполнять элементарные 
поручения, которые сводятся к работе 
посыльным, и знакомиться с колле-
гами, характер которых раскроется в 
ходе игры. Уже на второй день стажи-
ровки Джейсона начинает засасывать в 

политические игры и каждый после-
дующий день становится все более 
напряженным.

С точки зрения самого процесса 
игры, от нас требуется не так много: 
бродить по скромным локациям, уча-
ствовать в редких совещаниях, много 
читать и много общаться. На после-
довательность событий мы повлиять 
не в силах, но реагировать на мир, 
строить отношения и даже опреде-
лять судьбы героев вполне можно. За 
несколько часов сценаристы окружат 
нас более чем десятком персонажей, 
среди которых будут вторая половин-
ка, загадочный шпион, назойливый 
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сосед и множество других. Каждый со 
своим отличительным характером и 
взглядами, что явно прослеживается 
в диалогах. Безусловно, возможности 
для ответов ограничены двумя-тремя 
вариантами, но разговоры прописа-
ны так, чтобы отразить обсуждение 
темы с личностью, имеющей свои 
принципы.

Иногда диалоги прерываются на 
неспешные прогулки по красивому 
городу и единичные боевые эпизо-
ды. Обставлены они элементарной 
механикой: одна клавиша отвечает за 
уклонение, другая - за удар. Кнопки 

надо нажимать лишь при 
появлении на экране соот-
ветствующей подсказки.

Разработчики из 
BearBoneStudio бросили 
все силы на повествование, 
а ограничения в остальных 
аспектах постарались ненавяз-
чиво обыграть. Визуальный стиль 
приятный, но нарочито простой 
в плане отрисовки персонажей. 
Звуковое сопровождение состоит 
из легкого электронного джаза, 
лоу-фай и чиллаута. А сама история 
концентрирует события в несколь-
ких ключевых локациях, из-за чего, 
конечно, страдает визуальное разно-
образие. Малыми средствами авторам 
удалось рассказать захватывающую 
историю. Очень интересно, чем 
разработчики смогут уди-
вить нас в следующем 
проекте.

Дата выхода игры:  
31 июля 2024
Разработчик: BearBoneStudio
Издатель: BearBoneStudio
Официальный сайт игры: 
https://store.steampowered.com/
app/1610440/Minds_Beneath_Us
Жанр игры: Приключение
Платформа: PC
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 16+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-10400 
2,9 GHz / AMD Ryzen 5 3600 
3,6 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1650 Super / AMD Radeon 
RX 570;

•	 6 Gb свободного места на 
диске;

•	 DirectX 11.
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Games / Nobody Wants to Die

М
ежду анонсом и вы-
ходом игры Nobody 
Wants to Die прошло 
менее полугода, но 
разработчикам из мо-
лодой польской студии 

за это время удалось создать завора-
живающий мир с интересной начинкой 
и сочной стилистикой. События игры 
разворачиваются в Нью-Йорке в XXIV 
веке, где величественные и роскош-
ные небоскребы устремляются ввысь 
насколько хватает глаз, заслоняя собой 
небо. Мир освещают неоновые огни 
вместо звезд, а по воздушным трассам 
курсируют летающие автомобили.

Наш герой - полицейский Джеймс 
Карра, находящийся в вынужденном 
отпуске. Его последнее дело закончи-
лось жутким крушением поезда, после 
чего Джеймсу даже пришлось сменить 
тело. При столь серьезной операции 
используется ихорит - особое веще-
ство, которое вживляется в мозг и фак-
тически копирует разум в реальном 

времени. Но тела устаревают и при-
ходят в негодность, поэтому, начиная с 
21 года требуется оплачивать подписку 
за физическое воплощение. Если нет 
денег, то сознание извлекают и склади-
руют в банке в ожидании, пока кто-то 
не заплатит за вас. И в итоге богатые 
в буквальном смысле меняют тела как 
перчатки, в то время как простые люди 
с трудом наскребают на оплату очеред-
ного месяца в дряхлеющем теле.

Просьба начальника полиции извлечь 
ихорит из трупа миллионера сперва 
не воспринимается Джеймсом как 
серьезное дело. Но прибыв на ме-
сто происшествия, наш герой сразу 
чувствует неладное, и это предчув-
ствие оправдывается моментально. 
Во-первых, жертва - не случайный 
человек, а один из основоположников 
технологии бессмертия. Во-вторых, 
несмотря на выдающуюся надежность 
ихорита, в данном случае сознание уже 
не восстановить. Так что расследова-
ние рискует пролить свет на мрачные 
тайны элиты города. Разбираться в си-
туации Джеймс будет не один. С ним на 
связи постоянно Сара - полицейский 
координатор-новичок.

Nobody Wants to Die - не только симуля-
тор ходьбы на фоне мрачных гранди-
озных пейзажей и детализированных 
интерьеров. Расследования - важная 
часть игрового процесса. Технологии 
будущего не способны клонировать 
человеческий мозг, но достаточно 
развиты, чтобы детально воссоздать 
картину прошлого, если имеются дан-
ные для анализа. Основной инструмент 

детектива - перчатка-реконструктор. 
Сперва на месте преступления тре-
буется найти зацепку, из которой мы 
начнем раскручивать цепочку событий. 
На перчатке отображается временная 
шкала, позволяющая перематывать 
сцену назад и вперед. Момент, который 
надо исследовать детальнее, подсвечи-
вается на шкале. Так что зайти в тупик 
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при расследовании практически невоз-
можно. Для продвижения периодиче-
ски потребуется менять инструменты, 
переключаясь с реконструктора на 
сканер или ультрафиолетовую лампу. 
Гаджеты в разной манере служат одно-
му и тому же - подсветить очередной 
интерактивный объект, двигающий 
расследование дальше.

Благодаря постоянному взаимодей-
ствию с миром возникает чувство 
погружения в происходящее. Вы 
можете разглядеть костюм, ноги и руки 
своего героя, а любое взаимодействие 
с окружением, имеет свою уникальную 
анимацию. Участники расследования 

не только обсуждают новые улики, 
но и болтают на отвлеченные темы, 
а интерактивные диалоги позволяют 
высказывать собственное мнение о 
поднимаемых вопросах.

Игру можно уверенно назвать потряса-
ющим дебютом для Critical Hit Games и 
одним из главных игровых сюрпризов 
лета. Nobody Wants to Die не перево-
рачивает жанр, не привносит в него 
чего-то новое, но каждый ее аспект 
исполнен на высочайшем уровне. 
Nobody Wants to Die напоминает 
интерактивное кино от первого лица. 
Здесь нет головоломок или активного 
экшена, но игра вовлекает в процесс 
при любой возможности, даже когда 
герой лишь грустно смотрит в бездну 
бескрайнего города.

Дата выхода игры:  
17 июля 2024
Разработчик: Critical Hit Games
Издатель: Plaion
Официальный сайт игры: 
https://nobodywantstodie.games
Жанр игры: Приключение
Платформы: Xbox Series X/S, 
PlayStation 5 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 18+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i5-10400 
2,9 GHz / AMD Ryzen 5 3600 
3,6 GHz;

•	 Оперативная память: 16 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

RTX 3070 Ti/ AMD Radeon RX 
6750 XT / Intel Arc A770;

•	 30 Gb свободного места на 
диске;

•	 DirectX 12.
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Games / Zenless Zone Zero

В 
Zenless Zone Zero разработ-
чики из Genshin Impact и 
Honkai: Star Rail отошли от 
открытых миров и масштаб-
ных вселенных. Мир настиг-
ла глобальная катастрофа, 

но наше внимание будет сфокусирова-
но на небольшом городке Нью-Эриду, 
где главные герои брат и сестра Вайз 
и Белль работают в видеопрокате. 
Втайне от многих они дистанционно 
управляют группой наемников и за-
чищают зараженные зоны (каверны) от 
монстров.

В пределах небольшого городка 
сценаристы смогли рассказать богатую 
на события историю и постепенно по-
знакомить игрока с персонажами. Ино-

гда нам просто показывают на одном 
экране нескольких разговаривающих 
персонажей, как в визуальных новел-
лах. Иногда запускается зрелищный и 
динамичный ролик, где герои с кем-то 
сражаются или куда-то бегут. А иногда 
начинается что-то вроде интерактив-
ной манги, сопровождаемой чередой 
роскошных комиксных картинок. 
Сюжет разбит на главы, каждая из 
которых рассказывает отдельную 

историю с фокусом на определенных 
персонажах.

Исследование зараженных зон заклю-
чается не в их посещении, а в дистанци-
онном управлении роботом-кроликом 
банбу на отдельном экране. Вы по-
падаете на экран, усыпанный телевизо-
рами, и в одном из них размещен ваш 
банбу, а в других - противники, валюта, 
усиления и даже персонажи и события. 
Разработчики предлагают интересные 
механики, связанные с этими телеви-
зорами. Например, вы будете защи-
щать буровую установку от нападения 
противников, для чего используются 
расставленные в ряд пушки. Или будет 
своеобразная головоломка, где в 
пределах одного набора телевизоров 
перемещаетесь вы, а в другой части 
экрана - персонаж, который, повторяя 
ваши движения, должен избежать опас-

ных ситуаций. Также большее значение 
имеет давление персонажей и свя-
занные с ним заражения - негативные 
эффекты, которые иногда получаешь 
при попадании на неисследованные 
телевизоры. Тут тоже приходится 
решать, хотите ли вы от них впослед-
ствии избавиться или лучше потратить 
ресурсы на что-то другое.

Но одна из самых удачных составля-
ющих игры - это бои. В большинстве 
случаев ваш отряд состоит из трех 
участников. В сюжетных миссиях их 
обычно выдают с нужными уровнями, 
а за их пределами вы сами решаете, 
кого и куда хотите отправить. Обыч-
ными ударами вы наносите урон и 
копите энергию, а затем эту энергию 
можете тратить на усиленные атаки. 
Чем больше ударов вы совершаете, 
тем скорее противник будет оглушен. 
Он не только не сможет двигаться, но 
и начнет получать дополнительный 
урон. Когда по оглушенному против-
нику начинаешь совершать особые 
атаки, запускается цепочка атак. В 
этот момент вы выбираете, на кого из 
напарников переключиться, чтобы 
он продолжил избиение противника 
и совершил серию мощных ударов. 
Со временем в боях начинают появ-
ляться условия. Например, нужно не 
пропустить указанное число ударов 
или пройти испытание на скорость. 
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Все больше внимания нужно уделять 
остальным механикам. Поэтому жела-
тельно прокачивать разных героев и 
тщательно подбирать команду, иначе 
не получится пройти испытание за 
пару минут, чтобы получить наивыс-
ший балл и все награды.

Также далеко не сразу начинаешь 
тратить время и ресурсы на выбор эки-
пировки. Во-первых, каждому бойцу 
нужен амплификатор. Это своего рода 
аккумулятор, усиливающий базовую 
атаку и дающий еще какой-то бонус 
вроде шанса на критическую атаку. 
Есть и обычная прокачка навыков, 
благодаря которой можно разблокиро-
вать бонусы в бою. То есть нужно раз-

бираться в способностях персонажей, 
чтобы сделать их наиболее эффектив-
ными в бою.

Хотя количество ресурсов ограничено, 
это не значит, что в игре нечем заняться 
при их отсутствии. Помимо сюжетных 
миссий, можно выполнять миссии ге-
роев - трехэтапные мини-приключения, 
где тоже есть роскошные аниме-ролики 
и не менее интересное повествование. 
Можно бродить по улицам в разное 
время суток и выполнять небольшие 
поручения прохожих. Можно искать 
сломанных банбу и чинить их или со-
бирать спрятанные монетки. Составить 
неплохой отряд без вложения денег 
довольно легко. Стартовый набор 
персонажей вообще получился очень 
разнообразным. Есть герои поддержки, 
основная задача которых - сносить у 
противников защиту. Есть персонажи 
вроде Антона и Ликао-
на, чьи боевые стили 
похожи на те, которые 
встречаются в файтин-
гах. Есть даже стрелок 
Билли, полагающийся на 
парные пистолеты.

Zenless Zone Zero - не 
такая масштабная игра, как 
Genshin Impact, но кому-то 
это даже понравится. Это 
более компактное при-
ключение, на которое после 
сюжета требуется тратить не 
так много времени, чтобы ни-
чего не пропустить. Главное 
- пережить первую главу, где 
унылые телевизоры мешают 
получать удовольствие от 
зрелищной боевой системы. 
После этого разблокируют-
ся новые развлечения и 
режимы, в которых игра 
раскрывается гораздо 
лучше.

Дата выхода игры: 4 июля 2024
Разработчик: miHoYo
Издатель: miHoYo
Официальный сайт игры: 
https://zenless.hoyoverse.com
Жанр игры:  
Экшен, приключение
Платформы: PC, PlayStation 5, 
iOS, Android 
Мультиплеер: Нет
Возрастные ограничения: 16+

Рекомендуемые системные 
требования для РС:

•	 Операционная система: 
Windows 10 / 11;

•	 Процессор: Intel Core i9-
10900K 3,7 GHz / AMD Ryzen 5 
7600X 4,7 GHz;

•	 Оперативная память: 8 Gb;
•	 Видеокарта: NVIDIA GeForce 

GTX 1660 Ti / AMD Radeon RX 
5600 XT;

•	 57 Gb свободного места на 
диске;

•	 DirectX 12.
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Ещё больше
  актуальной 
    информации
     на infocity.tech






